Scenariusz zaje¢ nr 30

Temat: Szkota naszym drugim domem - potrafie by¢ tolerancyjny.

Cele operacyjne:

Uczen:
e odpowiada na pytania na podstawie wystuchanego tekstu,
e odejmuje i dodaje liczby w zakresie 50,
e wskazuje cztery rdznice na obrazkach przedstawiajgcych oznaczenia miejsca dla oséb

niepetnosprawnych.

Srodki dydaktyczne:
e animacje komputerowe: ,List od rowiesnika”, , Figury geometryczne”,
e karta pracy nr 1 (drzewo zalet i wad),
e 2 zdjecia rdznigce sie kilkoma szczegdtami, przedstawiajgce oznaczenie miejsca dla
0s6b niepetnosprawnych,

e karta pracy nr 2 (gra w Bingo).

Metody i techniki: burza mézgdw, ¢wiczenia praktyczne.

Formy:
e zbiorowa,
e praca w parach,

e indywidualna.

Przebieg zaje¢:

Etap wstepny

Animacja komputerowa , List od rowiesnika”. Koperta sie otwiera i wysuwa sie z niej kartka.

Po roztozeniu okazuje sie, ze jest to list. Tres¢ czyta nauczyciel.
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Wroctaw, 12 pazdziernika 2008 r.
Czesc!
Jestem Waszym kolegg, mam na imie Jacek. Chodze do drugiej klasy. Jestem niezbyt wysoki,
mam jasne wtosy i niebieskie oczy. Od innych dzieci réznie sie tym, ze nie mam prawej dfoni,
taki sie urodzitem. Nie bardzo mi to przeszkadza, bo wszystko robie lewq rekq.
Interesujg mnie podrdze. Zbieram pocztowki z réznych miejsc w Polsce i na Swiecie oraz
znaczki pocztowe. Koledzy z klasy czesto przynoszqg mi znaczki do mojej kolekcji. Marze
o dalekich wyprawach, ktdre mdgtbym opisywac pdzniej w ksiqgzkach.
Po lekcjach spotykam sie z moimi szkolnymi kolegami na podwdrku. Gramy w pitke lub
bawimy sie w chowanego. Pomagamy tez sobie w nauce. Moim najlepszym kolegq jest
Andrzej, ktdry zbiera modele samochoddw.
Nasza Pani mowi, ze kazdy ma wady i zalety. Wady powinnismy zwalczaé, a zalety
pielegnowad.
Lubie catq mojg klase. Koledzy nadali mi smieszne przezwisko, ale nie sprawia mi ono
przykrosci. Jest mi przykro, gdy ktos traktuje mnie inaczej, przyglgda mi sie dfugo. Jestem taki

sam jak inni chtopcy.

Wasz kolega - Jacek

Etap realizacji

Zadanie 1

Uczniowie dobierajg sie w pary. Na podstawie wystuchanego listu ustalajg odpowiedzi na
pytania: Kto jest nadawcg listu? Jak wyglagda autor listu? Jakie ma zainteresowania? Co
mozna powiedzieé o kolegach Jacka? Co dla nich oznacza stowo tolerancja. Zapisuje pomysty

uczniéw na tablicy.

Zadanie 2
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Faza 1: Uczniowie zapisujg w zeszycie w ukfadzie pionowym wyraz ,,szkota”. Do kazdej litery
dopisujg swojg ceche lub czynnos¢, ktérg lubiag wykonywaé. Chetni uczniowie wykonuja
autoprezentacje na forum klasy.

Faza 2: Uczniowie odliczajg do pieciu i dzielg sie na grupy. Nauczyciel rozdaje kazdej grupie
kartki, na ktérych widniejg napisy: uprzejmos$é, punktualnosé¢, ztosliwosé, updr, lenistwo,

pracowitos¢. Uczniowie dzielg wymienione cechy charakteru na dwie grupy: wady i zalety.

Zadanie 3

Faza 1: Uczniowie zapisujg cechy charakteru z poprzedniego zadania w zeszycie i obok piszg,
jaka jest osoba, ktéra posiada okreslong ceche: uprzejmos¢ — uprzejma, punktualno$é¢ —
punktualna, ztosliwos¢ — ztosliwa, updr — uparta, lenistwo — leniwa, pracowitos¢ — pracowita.
Faza 2: Karta pracy nr 1. Uczniowie wypisujg na drzewie swoje zalety i wady. Proponujg
kolory, ktérymi przedstawiliby zalety i wady. Kolorujg obie czesci drzewa zgodnie ze swoim

pomystem.

Zadanie 4
Uczniowie rozwigzujg zadanie: Maciek to dobry kolega. Ma wiele zalet. Jedng z nich jest
umiejetnos¢ dzielenia sie z innymi. Maciek miat 42 cukierki. 17 cukierkow dat kolegom

i kolezankom. lle cukierkow mu zostato?

Zadanie 5

Animacja komputerowa ,Figury geometryczne”. Na animacji pojawiajg sie na zmiane
nastepujgce figury geometryczne: koto, kwadrat, prostokat, tréjkat. Uczniowie liczg, ile razy
pojawito sie koto. Nauczyciel moze ponownie odtworzy¢ animacje, aby uczniowie za kazdym

razem liczyli inne figury geometryczne.

Zadanie 6
Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym dwa oznaczenia miejsca dla
0sOb niepetnosprawnych. Znaki rdéznig sie czterema szczegdétami. Uczniowie wyszukujg

réznice. Nauczyciel pyta uczniéw, gdzie mozna spotkac taki znak i co moze oznaczad.
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Zadanie 7

Karta pracy nr 2 — gra w Bingo. Uczniowie dobierajg sie w pary. Kazdy na swojej karcie
koloruje cztery pola tworzace statek. Uczniowie na zmiane podajg wspotrzedne na takiej
samej zasadzie jak przy grze w statki, np. A1, B3, C2. Wygrywa ten, kto szybciej zatopi statek
przeciwnika. Liczg sie tylko prawidtowe wyniki dziatan. Przyktadowo: uczen 1 wybiera pole
B2. Podaje wynik dziatania. Uczen 2 sprawdza, czy wynik jest poprawny. Jesli tak, to daje
przeciwnikowi informacje, czy pole B2 jest ,trafione” (jesli jest fragmentem jego statku), czy
to ,pudto”. Jesli natomiast uczern 1 poda nieprawidtowy wynik, uczen 2 informuje o tym

)

hastem ,zty wynik, powinno by¢...” inie okresla charakteru pola. Gdy przeciwnik trafia

ostatni element statku, nalezy powiedziec¢ , trafiony zatopiony”.

Etap korhcowy
Chetni uczniowie koriczg nastepujace zdania: Dzisiaj dowiedziatem sie..., Zaskoczyto mnie...,
Odkrytem, ze..., Zdziwito mnie to, ze... Nauczyciel pyta ucznidw, czy ktore$ zadanie sprawito

im trudnosci. Dziekuje uczniom za aktywnos¢ na zajeciach.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 5 dodaje w pamieci wszystkie figury.
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