Scenariusz zaje¢ nr 40

Temat: Moja rodzina — kto w niej jest najstarszy, a kto najmtodszy?

Cele operacyjne:
Uczen:
e opowiada o cztonkach swojej rodziny,
® uzywa pojecia ciocia, wujek, dziadkowie.
e wykonuje w pamieci dodawanie i odejmowanie w zakresie 50,

e przelicza elementy w zakresie do 50.

Srodki dydaktyczne:

e zdjecia rodziny (przyniesione przez dzieci),

komputery/tablety,

¢wiczenie interaktywne,

kartki w formacie A3, kredki, brgzowy papier,

karta pracy nr 1,

kostki do gry.

Metody i techniki nauczania: éwiczenia interaktywne, éwiczenia ruchowe, gra edukacyjna.

Formy:

e zbiorowa

e indywidualna

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel czyta wiersz:
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Moja rodzina to:
mama, tata,
siostra, brat
ija.
Pies Azor
co chodzi
po dworze
i czarny kot
co biega po ptocie
i mfode drzewa w ogrodzie.
Nauczyciel pyta:
e Zilu cztonkdw sktada sie twoja/ wasza rodzina?

Dzieci odpowiadajg. Nauczyciel podaje temat lekcji i jej przebieg.

Etap realizacji

Zadanie 1

Dzieci siedzg w kregu, kolejno pokazujg zdjecia swojej rodziny i krotko opowiadajg o niej
(podajg imiona, kto jest najstarszy, a kto najmtodszy). Ustalenie, kto to jest brat, siostra,
rodzice, dziadkowie, wujek (brat mamy), ciocia (siostra mamy, taty), stryj (brat taty),
stryjenka (zona stryja lub siostra taty), wnuk (dziecko dzieci), maz, zona. Rozmowa o tym, jak

majg na imie dzieci w rodzinach, wymienieni cztonkowie rodziny (np. babcia, ciocia).

Zadanie 2

Dzieci uruchamiajg tablety/komputery. Cwiczenie interaktywne: Zadanie polega na utozeniu
cztonkdw rodziny od najstarszego do najmtodszego. Na ekranie sg postacie przedstawiajgce
chtopca, mame, tate, brata, siostre. Kazda posta¢ ma krotki opis w postaci dymku — kim jest
w rodzinie oraz ile ma lat. Chtopiec — Mam na imie Franek i mam 8 lat. Mama — Mam na imie

Kasia, jestem zong Roberta, mam 37 lat, tata- Mam na imie Robert i jestem o 5 lat starszy od
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mojej zony, brat — Mam na imie Tomek i jestem o dwa lata starszy od Franka, siostra — Mam
na imie Zosia i jestem o cztery lata mtodsza od Tomka, babcia — Mam na imie Krystyna i
jestem o 30 lat starsza od mojej cdrki. Postacie nalezy ustawi¢ w odpowiedniej kolejnosci,

uzywajgc myszki.

Zadanie 3

Dzieci stojg w rozsypce, nauczyciel prosi, aby wykona¢ 10 podskokéw obundz. Nastepnie
prosi: o 5 podskokéw wiecej na lewej nodze, o 4 podskoki mniej niz w poprzednim ¢wiczeniu
na prawej nodze, o 10 wiecej niz w poprzednim ¢wiczeniu krgzen ramionami do przodu, o 5
mniej do tytu, itp. (po wstuchaniu polecenia dzieci gtoSno moéwig, ile razy dane ¢wiczenia ma

by¢ wykonane).

Zadanie 4

Konstruowanie gry matematycznej ,Rodzinny spacer” (gra typu Sciganka). Nauczyciel
pokazuje, jak stworzy¢ gre. Na kartce rysuje trase (dwie linie tworzace droge), nastepnie
dzieli na mniejsze pola, gtosno je liczac. Zaznacza pole bedgce startem i metg. Nastepnie przy
kazdym polu (poza startem i metg), tak aby byty potgczone z polem, rysuje petle — raz z
prawej strony, raz z lewej. Ttumaczy, ze rodzina na spacerze bedzie zbierata kasztany.
Pokazuje jak zrobi¢ kasztany — z wiekszej brgzowej kartki odrywa paseczek, z paseczka
mniejszy kawatek, ktéry zgniata palcami. W kazdej petli uktada kilka kasztandéw. Rzut kostka
pokazuje, ile pél mozna przejs¢ w danym ruchu. Z petli obok ostatniego pola nalezy zabraé
wszystkie kasztany. Kolejna osoba, ktéra stanie na tym polu nie bedzie mogta juz zebrac
kasztanow. Wygrywa osoba, ktéra zbierze najwiecej kasztanéw w czasie spaceru. Dzieci w

grupach 3-4 osobowych konstruujg swojg gre, w ktérg nastepnie graja.

Etap koncowy

Dzieci siedzg przy stolikach. Nauczyciel pyta:
e Jak méwimy na mame mamy/ tate mamy/ brata taty/ siostre taty?

e Jak mama mowi na swoje dziecko?
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Karta pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg krzyzéwke i uzupetniajg zdanie. Nauczyciel pyta
ucznidow, ktore zadanie sprawiato im trudnosci, a ktére byto tatwe. Dziekuje dzieciom za

wspadlne zajecia.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 2 odpowiada na pytania: o ile jest starszy/a tata/mama niz
mama/tata? O ile starsza jest mama niz dziecko?

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 rozwigzuje zadanie w krétszej

wers;ji (czes¢ o rodzicach i dzieciach).
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