Zatacznik do programu zajec :
Odkrywa¢ nieznane, tworzy¢ nowe - program rozwijania zainteresowan fizyka.

Przykiady doswiadczen opisujacych ruch drgajacy.

Doswiadczenie 1.

Proponuje si¢ jako wprowadzenie do zaje¢ wykorzystanie wahadla matematycznego.
Wahadlo matematyczne to ciato punktowe o masie m, zawieszone na cienkiej, niewazkiej

nici. Wahadto matematyczne to model teoretyczny - nie ma ani idealnie punktowych ciat ani
idealnie niewazkich nici. Jednak mozna si¢ postuzy¢ modelem wahadta matematycznego
zbudowanym z metalowej kulki zawieszonej na cienkiej, nierozciagliwej nici. Kulke mozna
zastapi¢ konduktorem kulistym.

Wahadto matematyczne w potozeniu réwnowagi wisi pionowo w dot. Po wychyleniu go

z tego potozenia, wahadto zaczyna drga¢ pod wptywem sktadowe;j sity cigzkosci.
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= konduktor kulisty

Obserwujac ruch wahadta badamy zaleznos$¢ drgan w funkcji kata odchylenia od potozenia
rownowagi. Wyniki zapisujemy i poréwnujemy.



Zalacznik do programu zajg¢ :
Odkrywaé nieznane, tworzy¢ nowe - program rozwijania zainteresowan fizyka.

Do$wiadczenie 2.

Opis doswiadczenia:

Potrzebne materialy:

obciazniki
sprezyna;

statyw,
uchwyt do statywu.
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Opis sposobu wykonania:

Do statywu mocujemy uchwyt na ktérym zawieszamy sprezyng. Na koncu spr¢zyny
zawieszamy obciaznik. Obserwujemy drgania obcigznika po rozciagnigciu sprezyny.
Doswiadczenie powtarzamy dla ré6znych cigzaréw (od 0,5N-2N). Obserwujemy efekt w

postaci ruchu pionowego cigzarkéw pod wplywem sity grawitacji. Poréwnujemy amplitude

drgan dla r6znych cigzarow.




Zalacznik do programu zajg¢ :
Odkrywaé nieznane, tworzy¢ nowe - program rozwijania zainteresowan fizyka.

Do$wiadczenie 3.

Opis doswiadczenia:

Potrzebne materialy:

4 1madlo,
< brzeszczot do cigcia metalu- cienki;

Opis sposobu wykonania:

Na krawedzi blatu stotu mocujemy wahadto(zabezpieczajac blat przed uszkodzeniem).

W mocowaniu imadta umieszczamy koniec brzeszczotu. Uderzajac w wystajaca czgsé

brzeszczotu wprawiamy go w ruch drgajacy. Obserwujemy ruch drgajacy brzeszczotu

w imadle.
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