Scenariusz zaje¢ nr 104

Temat: Zycie na tace — przygotowujemy teatr lalek.

Cele operacyjne:

Uczen:
e rozpoznaje zwierzeta wystepujgce na tace (bocian, zaba, zajac, kret),
e mnozy i dzieli liczby w zakresie 30,

e odpowiada na pytania dotyczace czytanego tekstu,

tworzy pacynki, wykorzystujac rézine materiaty: papier, drewno, metal podczas
tworzenia pacynek do teatrzyku,

e odgrywa role zwierzat w dramie, wykorzystujgc pacynki.

Srodki dydaktyczne:

e grafika nr 1: przedstawia zdjecie taki —trawa, polne rosliny kwiatowe, w tle btekitne

niebo ( na grafice musi by¢ miejsce na przyklejanie zwierzat),

e karta pracy nr 1: zaznaczanie zwierzgt zamieszkujgcych tgke i wycinanie ich,

e tekst krétkiego opowiadania:
Byt stoneczny sobotni poranek. Agatka wraz z rodzicami przyjechata wczoraj do babci, ktora
mieszka na wsi. Wszyscy domownicy jeszcze spali, a Agatka zapragneta wyjs¢ na spacer.
Pogoda byta piekna. Storice lekko grzato policzki, snieg catkiem juz stopniat. Dziewczynka
chodzita lesnq Sciezkq i podziwiata pierwsze paqki lisci i delikatne zawilce. Niedaleko lasu
znajdowata sie mata tfgka. Agatka czesto chodzita tam z mtodszym bratem. Tego dnia
postanowita zerwac na tqce kwiaty dla babci.
Trawa byta juz zielona. Miedzy stopami dziewczynki skakaty mate, zielone zabki. Nagle cos
zaszelescifo w trawie! To tylko jaszczurka przemyka sie do swojej norki. W oddali Agatka
spostrzegta bociana. Stat na jednej nodze i rozglgdat sie za sniadaniem. Dziewczynka znalazta
stokrotki i zaczeta z nich robi¢ bukiet dla babci. Niedaleko stokrotek znajdowat sie krzak

jezyny. Agatka dojrzata w jego gatgzkach dziwne gniazdko. Kucneta cicho i zaczeta mu sie
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przyglgdac. Okazato sie, ze to gniazdo myszy! Dziewczynka nie spodziewata sie, ze spotka tak
duzo zwierzgt na fqce.

e kotka hula hop x 10 sztuk (lub inne przedmioty, z ktérych mozna zrobi¢ okrag i na
ktérych mozna stangé, np. skakanki),

e (wiczenie interaktywne: na ekranie pojawia sie staw, tgka, drzewo oraz zwierzeta:
zaba, bocian, lis, kret, mysz polna, ryba, zajgc, stowik, wiewidrka. Polecenie: dopasuj
zwierzeta do miejsc, w ktérych mieszkajg. Czy ktére$ z nich moze zy¢é w dwodch
réznych srodowiskach przyrodniczych?

e karty pracy nr 2,

e materiaty: szablony zwierzat, filc, guziki, klej wikol (lub inny), druciki, nozyczki,
patyczki po lodach (stomki, patyczki do szasztykéw),

e grafika nr 2: to samo zdjecie tgki oraz zwierzeta: niedzwiedz, lis, zajac, kret, bocian,

mysz, tygrys, lew, koza, ston.

Metody i techniki: praca z tekstem, metoda programowa z uzyciem komputera (éwiczenie
interaktywne), drama, metoda realizacji zadan wytwdrczych.
Formy:

e zbiorowa,

e praca w grupach,

e indywidualna.

Przebieg zaje¢:

Etap wstepny

Nauczyciel nawigzuje do poprzednich lekcji dotyczgcych roslinnosci wystepujacej na polskich
tagkach: wiesza na tablicy grafike, na ktérej znajduje sie zdjecie taki (opisane w Srodkach
dydaktycznych). Wrecza kazdemu uczniowi karte pracy nr 1. Uczniowie wycinajg zwierzeta i
przyklejajg je do grafiki. Nastepnie nauczyciel czyta uczniom kroétkie opowiadanie. Uczniowie

stuchajg uwaznie jego tresci i udzielajg odpowiedzi na pytania:
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e Jaka pora roku opisana byfa w opowiadaniu?
e Co otym swiadczy?
e Jakie zwierzeta przebywajg na tace?
Po odpowiedzi na ostatnie pytanie uczniowie sprawdzajy, czy na grafice znajdujg sie

zwierzeta, ktére mieszkajg na tace. Jesli nie, odklejajg je i przyklejajg wtasciwe.

Etap realizacji

Zadanie 1

Zabawa ruchowa: nauczyciel proponuje uczniom zabawe w zwierzeta szukajgce swoich
domkéw na tgce. W kazdym domku powinno by¢ ich tyle samo ( w przypadku, gdy podziat na
rowne grupy jest niemozliwy, w jednym domku jest wiecej zwierzat). Uczniowie podczas tej
zabawy zachowujg sie jak dowolnie wybrane przez nich zwierze, ktére zyje na t3ce.
Nauczyciel rozktada na podtodze (za kazdym razem inng ilo$¢) kota hula hop (lub inne
przedmioty, do ktérych mogg wejs¢ dzieci, jako do swoich domkdéw). Zabawa polega na tym,
ze nauczyciel rozktadajgc (np. 4 sztuki) podaje liczbe (np. 20). Zadaniem dzieci jest obliczenie,
ile zwierzat moze by¢ w 4 kotach, jesli wszystkich ma byé¢ 20. W kazdym kole musi by¢ ich
taka sama liczba (20:4 = 5). Osoby, ktérym nie udato sie wejs¢ do kot, podaja kolejng liczbe

wszystkich zwierzat w domkach.

Zadanie 2

Cwiczenie interaktywne (opisane szczegétowo w $rodkach dydaktycznych). Opis ¢wiczenia:
na ekranie pojawia sie staw, tgka, drzewo oraz zwierzeta: zaba, bocian, lis, kret, mysz polna,
ryba, zajac, stowik, wiewidrka. Polecenie: dopasuj zwierzeta do miejsc, w ktérych mieszkaja.
Czy ktdéres z nich moze zy¢ w dwdch réznych srodowiskach przyrodniczych? Uczniowie
przystepuja do wykonania ¢wiczenia, nastepnie wspdlnie z nauczycielem sprawdzajg

poprawnos$é jego wykonania.

Zadanie 3
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Karta pracy nr 2. Uczniowie wykonujg zadania zawarte w karcie pracy, nastepnie wspadlnie z

nauczycielem sprawdzajg poprawnos¢ wykonania.

Zadanie 4

Wykonanie pacynek zwierzat do teatrzyku. Uczniowie otrzymujg materiaty plastyczne: filc,
guziki, klej wikol (lub inny), druciki, nozyczki, patyczki po lodach (stomki, patyczki do
szasztykéw). Z dostepnych materiatdw wykonujg pacynki zwierzatek zyjgcych na tgce

(wykonane z filcu zwierzeta przyklejajg do patyczkow.

Zadanie 5

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy (wg wybranego kryterium). Kazda z grup ma za zadanie
przygotowac krétka historie o zwierzetach zyjgcych na tgce, w taki sposdb, aby mozna byto
na jej podstawie wystawi¢ krotkie przedstawienie z wykorzystujgc wykonane pacynki.
Uczniowie prezentujg swoje przedstawienia na forum klasy, nastepnie w drodze gtosowania

wybieraja najlepsze przedstawienie, ktére zostanie zaprezentowane uczniom innej klasy.

Etap korhcowy
Nauczyciel wiesza na tablicy drugg grafike (opisang w $rodkach dydaktycznych). Znajdujg sie

na niej zwierzeta, ktore wystepuja na tace i takie, ktdre zamieszkujg inne tereny. Zadaniem

ucznidw jest skreslenie tych, ktére nie pasujg do taki.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 3 rozwigzuje zadania w karcie pracy nr 2a

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 3 rozwigzuje zadania w karcie

pracy nr 2b.
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