Scenariusz zaje¢ nr 105

Temat:

Projektujemy zaproszenia na przedstawienie teatralne.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

mnozy i dzieli liczby w zakresie 30,

dodaje i odejmuje w zakresie 100, mnozy i dzieli w zakresie 30, uktadajac graf
liczbowy,

wskazuje elementy zaproszenia: nagtéwek, date i godzine wydarzenia, miejsce
wydarzenia, kto zaprasza, kogo zaprasza, z jakiej okazji zaprasza, podpis
zapraszajacego,

projektuje zaproszenia na przedstawienie teatrzyku kukietkowego.

Srodki dydaktyczne:

animacja komputerowa nr 1: ciemny ekran oznaczajgcy zgaszone Swiatto. Nastepnie
na ekranie w pojawiajgcym sie Swietle widac scene teatru i zarys widowni (ujecie jest
od strony widzéw). Na scenie znajdujg sie aktorzy, ktorzy odgrywajg role w jakiejs

sztuce,

kukietka,

animacja komputerowa nr 2: podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat,
tréjkat, prostokat), w ktorych znajdujg sie dziatania: 3 x5=,5x5=,6x5=,4x7 =, 30
:2=,8:4=9:3=,12:4=,16:4=,18:6=,

karta pracynr1l, 2,

wzory zaproszen (znalezione w Internecie i wyswietlane na dostepnym sprzecie
multimedialnym lub przygotowane przez nauczyciela),

dwa zdjecia: 1. Scena teatru, na niej aktorzy, meble, kon, pies, buda, kurtyna; przed
sceng widownia, na ktorej widac¢ sylwetki ludzi i stoni), 2. tgka, na niej mikrofon,

zwierzeta: zajgc, mysz polna, kret, bocian; lampa, widownia.
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e arkusze papieru a4, klej, kredki, flamastry, bibuta, papier kolorowy.

Metody i techniki: éwiczenia praktyczne, drama, metoda realizacji zadan wytwadrczych,

Formy:
e zbiorowa,
e praca w grupach,

e indywidualna.

Przebieg zaje¢:

Etap wstepny
Zabawa w kalambury. Nauczyciel wybiera chetnych uczniéw, ktdérzy bedg ilustrowacé ruchem
wybrane przez siebie (lub przez nauczyciela) zwierzeta wystepujgce na tgce. Pozostali
uczniowie zgaduja, co nasladuje wybrane dziecko. Animacja komputerowa nr 1. Uczniowie
ogladajg animacje, nastepnie nauczyciel zadaje im pytania:
e Co byto przedstawione w animacji?
e Czym rézni sie teatrzyk kukietkowy od prawdziwego teatru? (w prawdziwym teatrze
wystepujg ludzie, w teatrze kukietkowym lalki)
e Co trzeba zrobi¢, aby wystawi¢ sztuke teatralng? (napisa¢ scenariusz sztuki,
przygotowac przedstawienie, zaprosi¢ gosci, stworzyé plakat i ulotki z informacjami

na temat przedstawienia).

Etap realizacji

Zadanie 1
Uczenie kukietki mnozenia i dzielenia. Nauczyciel wybiera jedng z kukietek wykonanych na
ostatnich zajeciach, ktéra nie potrafi liczy¢. Zadaniem dzieci jest nauczy¢ jg liczy¢. Animacja

komputerowa nr 2. Na ekranie pojawiajg sie rézne figury geometryczne, a w nich dziatania
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mnozenia i dzielenia. Kukietka oblicza dziatania, a wybrani i chetni uczniowie oceniajg, czy
policzyta dobrze, czy Zle. W kazdej sytuacji uzasadniajg swojg ocene — jezeli dobrze,
wyjasniaja dlaczego, jesli zle — obliczajg sami i ttumaczg kukietce, dlaczego tak nalezy oblicza¢

(wtasnymi stowami, tak, jak potrafig).

Zadanie 2

Karta pracy nr 1. Uczniowie wykonujg dziatania w grafie, nastepnie weryfikujg poprawnosé
obliczen na forum klasy. Wybrany uczen moze zaproponowaé podobny graf dla kolegéw —
narysowac go na tablicy. Inni uczniowie wypetniajg poszczegdlne pola grafu, podchodzac do

tablicy.

Zadanie 3

Nauczyciel dzieli ucznidw na grupy. Kazda z grup wykonuje podobny graf w duzym formacie
(np. na brystolu, szarym papierze). Pierwsza grupa wykonuje graf z dziataniami dodawania i
odejmowania, druga z mnozeniem, trzecia z dzieleniem, czwarta z mnozeniem i dzieleniem
(jezeli jest wiecej dzieci, mozna podzieli¢ je na pie¢ grup. Woweczas ostatnia grupa moze

stworzy¢ graf zawierajacy dziatania dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia).

Zadanie 4.
Nauczyciel wyswietla grafiki na sprzecie multimedialnym.

e dwa zdjecia: 1. Scena teatru, na niej aktorzy, meble, kon, pies, buda, kurtyna; przed
sceng widownia, na ktorej wida¢ sylwetki ludzi i stoni), 2. tgka, na niej mikrofon,
zwierzeta: zajgc, mysz polna, kret, bocian; lampa, widownia.

Prosi ucznidw o wskazanie elementéw, ktére nie pasujg do przedstawionych sytuacji i

wyjasnienie dlaczego.

Zadanie 5.
Nauczyciel prezentuje uczniom wzory zaproszen na rdézine okazje. Uczniowie wskazujg

elementy niezbedne do stworzenia zaproszenia — nagtdowek, data wydarzenia, miejsce i
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godzina wydarzenia, kto zaprasza, kogo zaprasza, z jakiej okazji zaprasza, podpis

zapraszajacego.

Zadanie 6.

Uczniowie projektujg pierwszg strone zaproszenia w karcie pracy nr 2. Zaproszenie ma
nawigzywa¢ do tematyki przedstawienia, ktére odegrali na poprzednich zajeciach.
Uczniowie prezentujg swoje pomysty na forum klasy. W drodze gtosowania, wybierajg

najlepszy projekt zaproszenia i nagradzajg zwyciezce brawami.

Zadanie 7.

Uczniowie tworzg zaproszenia wedtug projektu zwyciezcy. Ustalajg wspdlnie materiaty, ktore
bedg wykorzystywadé: papier kolorowy, bibute, flamastry, kredki.

Nastepnie nauczyciel prosi uczniow o pomoc w utozeniu tresci zaproszenia. Dzieci
przypominajg elementy, ktére powinny zosta¢ zawarte w zaproszeniu. Nauczyciel redaguje
tres¢ zaproszenia i zapisuje na tablicy. Zadaniem uczniéw jest jej staranne przepisanie do

arkuszu zaproszenia.

Etap koricowy

Nauczyciel prosi ucznidow o prezentacje wykonanych przez siebie zaproszen. Nastepnie
uczniowie zastanawiajg sie wspdlnie z nauczycielem, jak nalezy wreczy¢ zaproszenie

gosciom, jakich form grzecznosciowych nalezy uzy¢.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 2 moze zaprojektowaé wtasny graf, aktywnie uczestniczy w
redagowaniu tresci zaproszenia w zadaniu 6.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 3 wykonuje graf z dziataniami

dodawania i odejmowania.
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