Scenariusz zaje¢ nr 53

Temat: Opisujemy pejzaze w roznych porach roku.

Cele operacyjne:

Uczen:

e opisuje w formie ustnej sytuacje przedstawiong na zdjeciu,

e wskazuje wiasciwy dla obrazu opis,

e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100,

e mnozy liczby w zakresie 30.

Srodki dydaktyczne:

zdjecia obrazéw wyswietlane na dostepnym sprzecie multimedialnym: Pejzaz ze
stogiem W. Podkowinskiego, Odlot zurawi ). Chetmonskiego, Morze A. Gierymskiego,
Tatry L. Wyczétkowskiego, Bociany J. Chetmonskiego,

opisy do zadania 1: Mafa dziewczynka, ubrana w 2Z6ftq sukienke siedzi na trawie i
bawi sie lalkq.; Cztery pieski bawiq sie w ogrodzie. Majqg ciemnq siersc, krotkie ogony i
sterczgce uszy. W ogrodzie jest duzo kolorowych kwiatéw.; Kobieta ubrana w biatg
suknie lezy na tfqce i unosi do gdry reke. Niebo jest bfekitne, w oddali wida¢ mate
domy.; Na fqce siedzi mezczyzna, obok niego stoi chfopiec. Majq jasne ubrania.
Przypatrujq sie lecgcym bocianom.

animacja komputerowa nr 1: na ekranie pojawiajg sie prostokaty, najpierw w
rozsypce, pozniej coraz blizej siebie, az do utworzenia kwadratu (sktadajgcego sie ze
wszystkich prostokatéw). W kazdym prostokacie znajduje sie dziatanie: 2x2 =,1x 2
=2x2=3x3=4x5=5x5=3x2=5x6=6x4=8x3-=,2x2=.Nauczyciel
zatrzymuje animacje. Uczniowie rozwigzujg przyktady po kolei (od prawej do lewej),
zaczynajgc od prostokata znajdujgcego sie w lewym gdérnym rogu. Po kazidym
poprawnym rozwigzaniu prostokat znika i pojawiajg sie fragmenty zdjec, ktore

przedstawiajg te samg brzoze, ale w innych porach roku — wiosng i jesienig,
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e karty pracynrl,

e liscie, np. klonu (duza ilo$¢, przynajmniej po dwa dla jednego ucznia (nauczyciel moze
poprosic¢ uczniow dzien wczesniej, aby przyniesli liscie),

e animacja komputerowa nr 2: 10 prostokatow (czerwony, brgzowy, zielony, z6tty,
pomaranczowy, niebieski, biaty, fioletowy, granatowy, czarny),

e animacja komputerowa nr 3: nachodzace na siebie kontury figur geometrycznych (5
kot, 3 kwadraty, 7 tréjkatow i 4 prostokaty). Na poczatku animacji uczniowie widzg
poruszajgce sie figury geometryczne, ktére zaczynajg nachodzié¢ na siebie i zmieniac
potozenie (np. obracac sie o 180 stopni). Po spodem napis: Zapisz ile jest tréjkatow,
ile kwadratow, ile prostokatéw, a ile kot?

e zetony.

Metody i techniki: ¢éwiczenia praktyczne, gietda pomystéw, zabawa ruchowa.

Formy:
e zbiorowa,
e praca w grupach,

e indywidualna.

Przebieg zaje¢:

Etap wstepny

Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym zdjecia 4 obrazéw: Pejzaz ze
stogiem W. Podkowinskiego, Odlot Zurawi J. Chetmonskiego, Morze A. Gierymskiego, Tatry L.
Wyczétkowskiego. Opisuje po kolei kazdy z obrazéw i prosi uczniéw, aby wskazali, o ktérym

obrazie mowi.

Etap realizacji
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Zadanie 1
Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym obraz J. Chetmonskiego
Bociany. Rozdaje uczniom krétkie opisy i prosi, aby wskazali ten, ktéry dotyczy

wyswietlanego dzieta sztuki.

Zadanie 2

Animacja komputerowa nr 1. Uczniowie rozwigzujg przyktady mnozenia. Na ekranie ukazuja
sie dwa zdjecia tego samego miejsca, wykonane w innych porach roku. Uczniowie opisujg
zdjecia, wskazujg rdznice. Nastepnie rozwigzujg zadania w karcie pracy. Gdy uczniowie
rozwigzg zadania, nauczyciel wyswietla ich poprawne rozwigzanie na dostepnym sprzecie
multimedialnym. Komentuje zadania, a uczniowie sprawdzajg poprawnos$¢ swoich

rozwigzan.

Zadanie 3

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi dwa liscie (np. klonu). Uczniowie zapisujg markerem
na kazdym lisciu dziatanie z zakresu mnozenia w zakresie 30. Siadajg na dywanie i wspdlnie z
nauczycielem sprawdzajg, czy przyktady nie powtarzajg sie. Wrzucajg liscie do worka. Kazdy
uczen losuje jeden lis¢ i podaje wynik dziatania, obliczony w pamieci. Nastepnie uczniowie
przyczepiajg liscie z dziataniami do tablicy korkowej, w celu utrwalenia tabliczki mnozenia w

zakresie 30.

Zadanie 4
Animacja komputerowa nr 2. Uczniowie wskazujg prostokaty, ktdre majg kolor lisci (z6tty,
bragzowy, pomaranczowy, zielony, czerwony). W dostepnym programie graficznym tworza

obraz sktadajacy sie z prostokgtow.

Zadanie 5
Zajecia ruchowe: cze$¢ wstepna: marszobieg (przynajmniej 5 minut), wymachy rekoma,
krgzenia ramion, nadgarstkéw, kolan. Czes¢ gtéwna: bieg z przeszkodami (przeskok przez

ptotek wysokosci 20 cm, skakanie na jednej nodze wokét pachotkéow — slalom, przewrot w
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przod, przejscie przez szarfe): nauczyciel dzieli ucznidw na dwie grupy, ktére pokonuja
przeszkody na czas. Cze$¢ koncowa: Po skoficzonym biegu nauczyciel prezentuje wyniki obu

grup. Uczniowie ustalaja, ktéra grupa wygrata (byta szybsza). Cwiczenia rozciagajace.

Zadanie 6

Nauczyciel zadaje uczniom przyktady z tabliczki mnozenia w zakresie 30 w formie bardzo
krétkich zadan, np. Kasia miata trzy koszyki po 10 jagéd w kazdym. lle jagod miata Kasia?
Uczniowie za kazdg dobrg odpowiedZ otrzymuja jeden zeton. Nauczyciel wybiera do
odpowiedzi osobe, ktéra zgtosita sie jako pierwsza. Kazda kolejna osoba, ktéra zbierze 5

zetondw, tworzy podobny przyktad dla catej klasy.

Zadanie 7

Nauczyciel prosi uczniéw, aby odszukali w sali wszystkie przedmioty w ksztatcie kwadratow i
prostokatow. Wspdlnie ustalajg ich ilos¢ i okreslajg ktorych jest wiecej oraz ile jest razem.
Nastepnie uczniowie odszukujg przedmioty w ksztatcie trojkatéw i két. Wspdlnie ustalajg ich
ilos¢ i okreslajg ktérych jest wiecej. Nauczyciel prosi ucznidw, aby zastanowili sie, jakie
przedmioty w ich domu majg ksztatty figur geometrycznych. Uczniowie mogg réwniez
wskazac¢ przedmioty, ktére nie majg ksztattu figur geometrycznych (np. kanapa, fotel) i

sprobowac zaprojektowac te same przedmioty, zwierajac nich ksztatty figur geometrycznych.

Etap koricowy

Uczniowie siadajg w koétku na dywanie. Nauczyciel opisuje rézne przedmioty w klasie (lub

uczniéw), uczniowie odgaduja, czego dotyczy dany opis.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 3 moze wylosowa¢é wiecej lisci.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 oblicza fatwiejsze przyktady
zawarte w animacji, w zaleznosci od jego mozliwosci (np. te, w ktérych wynik nie przekracza

progu dziesigtkowego). W karcie pracy korzysta z liczmandw.
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