Scenariusz zaje¢ nr 54

Temat: Przetwory na zime. Wykonywanie obliczen pienieznych.

Cele operacyjne:

Uczen:
e porownuje wartosc liczb w zakresie 100, uzywajac znakéw: <, >, =,
e uzywa okreslen wieksza — mniejsza w stosunku do liczb,
e tworzy pejzaz lub portret zowocéw i warzyw wycietych z gazety,
e wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 100,
e rozwigzuje proste zadania z trescia,
e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100,

e mnozy liczby w zakresie 30.

Srodki dydaktyczne:

e zagadki o przetworach: sfodkie i owocowe, do smarowania kanapek gotowe (dzemy);
wybdr wsrdd tych owocdw wielki: mirabelki, renklody lub wegierki (sliwki); sq okrggte,
kwasne lub stodkie, idealne na szarlotke (jabtka);

e szablony stoikéw i owocéw wykorzystywanych do przetwordéw (moga to byé obrysy
na kartkach A4): jabtek, moreli, gruszek, sliwek, wisni, truskawek, zurawin, malin,

e karta pracynr1l,

e zdjecia obrazéw Giuseppe Arcimboldo: Jesien, Lato, The Greengrocer, Rudolf Il
pobrane ze zrédet ogélnodostepnych,

e gazety ze zdjeciami owocdw i warzyw, kleje, nozyczki, kartki formatu A4,

e stoper,

e karty do gry edukacyjnej (karty beda przygotowane w formie pliku PDF. Rolg
nauczyciela jest ich wydrukowanie i pociecie. Warto wydrukowa¢ na sztywnym

papierze, bedg wielokrotnego uzytku): w zestawie jest 10 kart, kazdy uczen otrzymuje

5. Zadania:
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1. Podaj liczbe mniejszqg od 50, a wiekszqg od 48, 2. Podaj liczbe mniejszq od 94, a wiekszq od
92, 3. Podaj liczbe wiekszq od 77, a mniejszq od 79, 4. Ktore liczby sq wieksze od 91, a
mniejsze od 95, 5. Podaj liczby mniejsze 90, ale wieksze od 87, 6. Ktdre liczby sq mniejsze od
69, a wieksze od 54, 7. Ktdre liczby sq mniejsze od 54, a wieksze od 50, 8. Ktdra liczba jest
wieksza od 33, a mniejsza od 35, 9. Ktdra liczba jest wieksza od 24, a mniejsza od 26, 10.

Ktore liczby sq wieksze od 85, a mniejsze od 90.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, praca plastyczna, zagadki, metoda sytuacyjna.

Formy:
e zbiorowa,
e praca w parach,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wita ucznidw. Zadaje im zagadki dotyczace przetwordéw, ktére je sie zima.
Nastepnie wrecza im szablony (obrysy) stoikdw i réznych owocéw. Zadaniem ucznidéw jest
wyciecie szablonéw i skomponowanie witasnych ,przetworéw”. Nastepnie wspdlnie z
nauczycielem tworzg na Scianie ,spizarnie” (przyklejone do $ciany pasy papieru kolorowego,
tworzgce potki) i umieszczajg na nich stoiki z przetworami. Dekoracja moze stuzy¢ do zabaw —

np. jako potka sklepu.

Etap realizacji

Zadanie 1
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Nauczyciel prosi ucznidw, aby policzyli, ile jest stoikdw oraz ile owocéw (we wszystkich
stoikach na jednej pétce) znajduje sie na kazdej pdtce. Nastepnie uczniowie poréwnuja liczby

ze sobg, uzywajac znakdéw <, >, =. Wartosci zapisujg na tablicy.

Zadanie 2
Karta pracy nr 1. Uczniowie wykonujg zadania, nastepnie, wspdlnie z nauczycielem,

sprawdzajg poprawnos$é¢ wynikow.

Zadanie 3

Praca plastyczna: nauczyciel prezentuje uczniom zdjecia obrazéw Giuseppe Arcimboldo:
Jesien, Lato, The Greengrocer, Rudolf Il. Prosi uczniéw, aby opisali obrazy (s3 kompozycja
warzyw i owocow, tworzgcg portrety réznych oséb). Nastepnie wrecza uczniom gazety, w
ktérych znajdujg sie ilustracje warzyw i owocéw. Zadaniem uczniéw jest stworzenie pracy
plastycznej, w ktorej wszystkie elementy beda stworzone z owocoéw (np. miasto, méj pokd;j,

kosmos, moja szkota).

Zadanie 4

Uczniowie wymyslajg przepisy na niespotykane przetwory (muszg zawiera¢ dwa sktadniki),
np. dzem z banandw i $liwek. W przepisach okreslajg réwniez ilosci produktéw. Nauczyciel
zapisuje na tablicy cennik (np. banany 5 zt, sliwki 8 zt, itd.). Kazdy uczen najpierw podaje swéj
przepis, nastepnie oblicza na podstawie cennika nauczyciela, ile pieniedzy musi mie¢, aby

kupi¢ potrzebne produkty.

Zadanie 5

Gra edukacyjna w parach. Uczniowie otrzymujg karty do gry, ktéra polega na wskazaniu
prawidtowej liczby. Jezeli uczen wskaze wiasciwg liczbe, wdwczas otrzymuje karte od
przeciwnika. Jezeli nie — przeciwnik zatrzymuje karte. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie

wiecej kart.

Etap korncowy
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Uczniowie siadajg w kotku na dywanie. Zabawa w gtuchy telefon. Nauczyciel w razie
koniecznosci ttumaczy zasady zabawy w gtuchy telefon. Podaje hasto jednemu z uczniéw
siedzgcych w kotku. Hasta: przetwory na zime, lubie dzem malinowy, kazdy mozZe zrobic

wfasng marmolade. Po skonczonej zabawie dziekuje uczniom za wytrwata prace.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 5 podaje i oblicza wiecej niz 2 sktadniki.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 korzysta z liczmandéw, w
zadaniu 6 moze korzystac¢ z centymetra krawieckiego (wéwczas odszukuje liczby opisane w

karcie i podaje odpowiedz).
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