Scenariusz zaje¢ nr 58

Temat:

Wizyta w muzeum. Matematyka w obrazach - figury geometryczne.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]
[ ]

wymienia obiekty, jakie mogg znalez¢ sie w muzeum,
dodaje i odejmuje w zakresie 50,

rozwigzuje zadania z trescig, dotyczgce mnozenia w zakresie 30.

Srodki dydaktyczne:

zdjecie Muzeum Lubelskiego w Lublinie,

karty z obrazkami: pies, obrazy (np. J. Chetmonski Odlot Zurawi, J. Malczewski Aniof i
pastuszek), rzezby (Nike z Samotraki, Dyskobol), filizanka, talerz, fotografia, na ktérej
znajduje sie chfopiec z kotem, swinka skarbonka,

film (dostepny na stronie projektu wraz z pozostatymi multimediami): spacer
multimedialny po Muzeum Lubelskim. Film oglgdany z perspektywy osoby, ktora
wchodzi do Muzeum. Na poczatku wyswietla sie tytut MUZEUM LUBELSKIE, a w tle
zmieniajgce sie obrazy z zasobdw muzeum. Nastepnie ,wejscie” kamery przez drzwi
muzeum, doktadne pokazanie jego wnetrza, i przejScie do dziatu sztuki. Tam
uczniowie ogladajg wybrane obrazy i rzezby. Kazde pokazane dzieto sztuki jest
podpisane: autor, nazwa. W tle stychac utwor Cztery pory roku A. Vivaldiego,
¢wiczenie interaktywne nr 1: ilustracje wnetrz Muzeum Lubelskiego: zdjecie Galerii
Malarstwa Polskiego XX w oraz wystawy ,,Monety i medale na ziemiach polskich X-XX
w”, a takze ilustracje wnetrz Muzeum Powstania Warszawskiego,

zagadki matematyczne:

kategoria (opis w zad.1): dodawanie i odejmowanie: 33 + 19 =; 22 +...=47,50 - 21 =,
50-..=34

kategoria: mnozenie i dzielenie: 6 x7=,12x..=24,30:5=,12:..=3,
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e kategoria: zadania z trescia: W pewnej krainie zbudowano dwa muzea, muzeum
obrazow i muzeum rzezb. W muzeum obrazow bytfo 12 obrazéw. W muzeum rzezb
byto o 10 wiecej rzezb niz obrazow w muzeum obrazdw. lle byto rzezb?, Mama Kasi
kupita obraz za 30 zt, a tata kupit rzeZzbe dwa razy tanszq. lle kosztowata rzezba, ktorg
kupit tata?,

e Kkartypracyli2,

e nagranie dzwiekowe nr 1: Uczniowie Il klasy wybrali sie do muzeum. Oglgdali rézne
obrazy i rzezby. W pierwszej sali byto 7 obrazow. W drugiej 10 rzezb. W ostatniej sali
byty trzy rzezby i pie¢ razy wiecej obrazéw. lle byto wszystkich obrazow? lle dziet
sztuki byfo razem w muzeum??,

e zdjecia obrazu Paula Klee , Twierdza i storice”,

e farby, pedzle, kartki bloku.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, burza mdzgow, gietda pomystéw, praca plastyczna.

Formy:
e zbiorowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym zdjecie Muzeum Lubelskiego.
Pyta uczniéw, czy wiedzg, co przedstawia zdjecie. Rozdaje uczniom karty z obrazkami.
Zadaniem ucznidéw jest wskazac te obrazki, ktére kojarzg im sie z muzeum oraz utozy¢ na
podstawie wskazanych obrazkéw zdania dotyczagce muzedw, np. W muzeum mozna

podziwiac obrazy.

Etap realizacji
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Zadanie 1

Film — spacer multimedialny po Muzeum Lubelskim. Dzieki odpowiedniej perspektywie uczen
ma wrazenie przechodzenia, ,,spacerowania” po Muzeum. Uczniowie opowiadaja, co zrobito
na nich najwieksze wrazenie. Nastepnie wchodzg na strone internetowg Muzeum

Lubelskiego www.muzeumlubelskie.pl i zapoznajg sie z jego zbiorami i wystawami.

Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym pieé obrazéw wnetrz muzedw.
Cwiczenie interaktywne: trzy ilustracje przedstawiajg wnetrze Muzeum Lubelskiego, dwie
Muzeum Warszawskiego. Zadaniem uczniéw jest wskazanie ilustracji przedstawiajgcych
Muzeum Lubelskie. Wybrani uczniowie wskazujg ilustracje, nauczyciel klika na nie. Jezeli
uczen udzieli poprawnej odpowiedzi, wodéwczas na ekranie pojawiajg sie zagadki
matematyczne (opis w srodkach dydaktycznych). Uczniowie wybierajg kategorie (dodawanie
i odejmowanie, dzielenie i mnozenie, zadania tekstowe) i rozwigzujg zadania, przyktady

dziatan lub podajg odpowiedzi na pytania.

Zadanie 2

Karta pracy nr 1. Uczniowie wykonujg dziatania dodawania i odejmowania w zakresie 50.

Zadanie 3
Nauczyciel odtwarza nagranie diwiekowe nr 1. Uczniowie zapisujg dane i szukane i
rozwigzujg zadanie. Nastepnie na dostepnym sprzecie multimedialnym lub tablicy, wybrany

uczen rozwigzuje zadanie. Uczniowie sprawdzajg poprawnosé swoich rozwigzan.

Zadanie 4

Nauczyciel rozdaje karte pracy nr 2. Uczniowie rozwigzujg rebus, nastepnie podajg
skojarzenia dotyczgce otrzymanego hasta. Nauczyciel zapisuje wszystkie propozycje na
tablicy. Wrecza kazdemu uczniowi zdjecie obrazu Paula Klee ,Twierdza i stonce”. Prosi
uczniow, aby doktadnie przyjrzeli sie obrazowi i powiedzieli, co przedstawia (jest ztozony z
figur geometrycznych — jakich?). Uczniowie w dostepnym programie graficznym tworzg

obrazy sktadajgce sie tylko z figur geometrycznych. Kazdy uczen moze zaprezentowaé swojg
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http://www.muzeumlubelskie.pl/

prace na forum klasy, powiedzie¢ jakich figur uzyt i czym kierowat sie, wybierajgc temat

obrazu.

Etap korhcowy

Nauczyciel pyta uczniow, czy chcieliby odwiedzi¢ prawdziwe muzeum oraz prosi o krétkie
uzasadnienie. Nastepnie zacheca, aby uczniowie opowiedzieli, co najbardziej podobato im sie

podczas spaceru multimedialnego w Muzeum Lubelskim. Dziekuje uczniom za wytrwatg

prace.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 3 rozwigzuje zadanie na tablicy.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 otrzymuje karte z podpisanymi

figurami geometrycznymi (tréjka, koto, kwadrat, prostokat).
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