Scenariusz zaje¢ nr 47

Temat:

Jak szybko ptynie czas?

Cele operacyjne:

Uczen:

wymienia i krétko opisuje rézne rodzaje zegaréw (zegar stoneczny, klepsydra, zegarek
elektroniczny, zegar z kukutka), wyszukujac informacje w encyklopedii dla dzieci lub
ogladajagc multimedia na rdéznych stronach internetowych (np. na stronie:

http://vod.tvp.pl/audycje/dla-dzieci/jedynkowe-przedszkole/wideo/zegar/979718),

wymienia jednostki czasu: godziny, minuty,

wymienia liczbe minut w godzinie,

odczytuje godziny na zegarze elektronicznym i ze wskazowkami,

okresla pore dnia: rano, potudnie, popotudnie, wieczér, noc,

wykonuje z réinych materiatéw (papier, tektura, metal, korek) zegar ze
wskazéwkami,

przedstawia pomysty na odmierzenie 2 minut za pomocg klepsydr 5-minutowej i 3
minutowej,

wykonuje obliczenia zegarowe, rozwigzujgc zadania z trescia.

Srodki dydaktyczne:

grafika nr 1 zawiera tres¢ zadania:

Michat ciggle sie spdznia. Wstat o godzinie 7.00, umyt sie ubrat i zjadt $niadania, o
7.35 wyszedt z domu do szkoty. Po drodze przypomniat sobie, ze zapomniat
podrecznika i wrdcit sie do domu. O godzinie 7.45 znowu wyruszyt do szkoty. Czy
Michat spdzni sie do szkoty, jezeli jego lekcje rozpoczynajg sie o godzinie 8.00, a
droga z domu do szkoty zajmuje mu 20 minut? O ktdrej godzinie dotrze do szkoty? O
ktérej godzinie musiatby wstaé, aby dzisiaj nie spdzini¢ sie do szkoty? O ktdrej
godzinie chtopiec bytby w szkole, gdyby nie wrécit do domu po podrecznik?

Rozwigz zadanie i odpowiedz na pytania. Przedstaw na osi liczbowej, jak wygladat

poranek Michata, zaznacz na niej godzine pobudki, godzine wyjscia do szkoty,
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godzine wyjscia z domu, po tym, jak wrdcit do domu po podrecznik, godzine
rozpoczecia lekcji, godzine przyjscia chtopca do szkoty.

e animacje komputerowe nr 1,2,3:
Animacja nr 1 przedstawia wnetrze zaktadu zegarmistrza, na kazdej scianie wiszg
rozne zegary, wskazujg inne godziny, w pewnym momencie z jednego zegara
wychodzi kukutka.
Animacja nr 2 przedstawia zegarmistrza, ktéry nastawia zegar.
Animacja nr 3 przedstawia 10 tarcz zegarow (5 elektronicznych i 5 ze wskazéwkami).
Sa ponumerowane od 1 do 10. Na 5 elektronicznych z nich sg rézne godziny. Godziny
na zegarach ze wskazéwkami odpowiadajg tym na wyswietlaczach cyfrowych.
Polecenie: Dopasuj do siebie zegary, wskazujgce te sama godzine.

e karta pracynr1,

e tablety/komputery,

e arkusze szarego papieru,

e duze koto wyciete z tektury, flamastry, papier kolorowy, korek, pudetko tekturowe,
lub blok techniczny, pinezka,

e roézne rodzaje zegarow,

e nagranie piosenki,, Pan Tik Tak”,

e 2 klepsydry 5-minutowa i 3-minutowa (jezeli istnieje taka mozliwos¢)

Metody i techniki nauczania: metoda projektu, zabawa ruchowa, siatka poje¢, metoda
realizacji zadan wytwadrczych, metoda problemowa, metoda czynnos$ciowa rozwigzywania

zadan,
Formy:
e zbiorowa,

e grupowa.

Przebieg zajec:
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Etap wstepny

Uczniowie siedzg w kole. Animacja nr 1. Uczniowie opisujg, co znajduje sie na animacji.
Nauczyciel pyta, ktory z ucznidw byt u zegarmistrza i w jakim celu sg tam znalazt.

Animacja nr 2. Nauczyciel pyta, czym zajmuje sie zegarmistrz.

Uczniowie zaznaczaja biezacy czas na zegarze narysowanym na kartce:

Etap realizacji

Zadanie 1

Uczniowie biorg udziat w projekcie edukacyjnym: Jak ptynie czas? (temat z podrecznika
Matematyka, klasa I, cz. ll, str. 42)

Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto: Co wiemy o czasie i zegarach?, uczniowie uzupetniajg

siatke pojec dla tego hasta. Nauczyciel zapisuje ich pomysty na tablicy.
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Co wiemy o
czasie i

zegarze?

Uczniowie wraz z nauczycielem ustalajg liste pytan na podstawie utworzone;j siatki pojec:
Jakie sg rodzaje zegaréw ?

W jaki sposdb odmierzamy godziny?

Dzieci przypominajg zasady wspotpracy w grupie. Uczniowie dobierajg sie w grupy i

wyznaczajg lideréw.

Zadanie 2.
Uczniowie pracujg w ustalenyeh grupach.
Grupa 1 — nazywa zegary (zegar z kukutka, zegar stoneczny, klepsydra, zegar ze

wskazowkami, zegar z wyswietlaczem cyfrowym), ktdre przynidst nauczyciel, wyszukuje w
ogdlnodostepnych Zrédfach informacje na temat rodzajow zegardéw, jednostek czasu i

sposobéw odmierzania czasu (instrukcja do zadania dla grupy 1 w karcie pracy nr 1).
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Grupa 2 — inscenizuje wiersz N. Usenko Dwa zegary (Matematyka Il, cz. 1l, s. 45). Wyjasnia,
ktory zegar w wierszu wskazuje prawdziwg godzine (instrukcja do zadania dla grupy 2 w
karcie pracy nr 1).

Grupa 3 — wykonuje zegar zgodnie z instrukcjg (instrukcja do zadania dla grupy 3 w karcie
pracy nr 1).

Grupa 4 — rozwigzuje zadania z trescig dotyczace obliczen czasowych. Przedstawia pomysty
na odmierzenie 2 minuty za pomocga klepsydr 5-minutowej i 3 minutowej (instrukcja do
zadania dla grupy 4 w karcie pracy nr 1).

Poszczegdlne grupy uzupetniajg siatke pojec.

Zadanie 3.

Zabawa ruchowa (przed prezentacjg pacy grup): w rekreacyjnej czesci sali. Uczniowie
ustawiajg sie, tworzac 2 kota zewnetrzne i wewnetrze. Dzieci wewnatrz kota sg zegarami, te
na zewnatrz zegarmistrzami. Nauczyciel odtwarza nagranie piosenki ,Pan Tik-Tak”.
Zewnetrzne koto porusza sie zgodnie z ruchem zegara, wewnetrzne w przeciwnym
kierunkiem.

Gdy nauczyciel zatrzymuje nagranie, dzieci stajg w miejscu. Uczniowie odgrywajacy role
zegara pochylajg sie. Zegarmistrze ktadg palce na ich plecach i krecg nim w prawa strone,
,hakrecajg” zegary, ktére powoli wyprostowujg sie. Nauczyciel wigcza muzyke, kontynuujac

zabawe.

Zadanie 4.

Uczniowie prezentujg wyniki swojej pracy. Grupa 1. odgrywa role zegarmistrzow i
prezentuje rézne rodzaje zegaréw. Grupa 2 inscenizuje wiersz Dwa zegary N. Usenko , grupa
3 prezentuje swadj zegar i opowiada, jak go wykonata. Ustawia na nim biezgcg godzine. Grupa
4. Prezentuje rozwigzanie zadania, przedstawia pomyst na odmierzenie 2 minut za pomoca
klepsydr 5-minutowej i 3 minutowej.

Uczniowie wieszajg w widocznym miejscu sali arkusze papieru z zapisanymi na nich efektami

pracy grup.
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Etap koricowy

Ewaluacja pracy. Uczniowie oceniajg atmosfere w grupie. Nauczyciel uzywa zmodyfikowanej
(ze wzgledu na realizacje projektu jednodniowego) techniki sciany. Przygotowuje wczesniej
arkusz papieru (lub rysuje na tablicy) z kazdym numerem grupy, imionami cztonkdéw i
pustymi kwadratami, tak ze powstaje kawatek muru. Pod nig umieszcza legende, 3 kolory:
zielony — $wietnie sie ze sobg dogadywalismy, z6tty - nie do konca sie rozumieliSmy,
czerwony - nie udato nam sie porozumie¢. Uczniowie zamalowujg na odpowiedni kolor
kwadracik ze swoim imieniem. W przypadku pojawienia sie karteczek zéttych i czerwonych,
uczniowie rozmawiajg, jak mozna poprawié¢ atmosfere w grupach.

Nauczyciel dziekuje uczniom za prace na zajeciach.
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