Scenariusz zajec nr 64

Temat: Bawimy sie w czasie przerwy.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wypowiada sie na temat sytuacji widzianej na ilustracji,
e wyznacza kierunki na ptaszczyznie,
e zapisuje zdania opisujgce sytuacje przedstawiong na ilustracji,
e uktada proste zadania z trescig na podstawie ilustracji,

e obliczailorazy i iloczyny w zakresie 100.

Srodki dydaktyczne:

e pitka, skakanka,

e grafika nr 1 przedstawiajgca dzieci bawigce sie w rézne zabawy w czasie przerwy
szkolnej (niektdre dzieci graja w pitke, ktos rzuca do kosza, skacze na skakance, etc.)

e grafika nr 2 przedstawiajgca dzieci w czasie przerwy na dworze (wyraznie widaé
cztery sytuacje: dziecko trzyma w reku opakowanie z obranymi marchewkami
gotowymi do zjedzenia— na opakowaniu widoczna jest marchewka oraz napis 15
sztuk- obok stojg dwie osoby; grupa 8 chtopcdw stoi na boisku szkolnym obok nich
lezy pitka nozna; trzy dziewczynki bawig sie razem kazda trzyma w reku po dwie lalki;
na dwadch gateziach drzewa siedzg po cztery ptaki),

e arkusz szarego papieru, flamastry,

e karta pracynr1l,

e (¢wiczenie interaktywne — Cienie,

e losy z zapisanymi nazwami zabaw (pitka nozna, koszykdwka, skakanie na skakance,

granie w gume, berek, raz, dwa, trzy baba Jaga patrzy)

Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia ruchowe, drama, metoda programowa z uzyciem

tabletu (¢wiczenie interaktywne),
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Formy:
e zbiorowa,
e grupowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Dzieci siedzg w kregu, nauczyciel czyta zagadki:
O mur nig odbija¢ moge,
toczyé, rzucaé, graé nig w noge, Ma dwie raczki oraz sznurek — skacze na
gra¢ w dwa ognie, w koszykéwke niej az do chmurek!
i w zbijaka i siatkowke.
Dzieci podajg rozwigzania, nauczyciel pokazuje pitke i skakanke. Nauczyciel pyta:
e Jakie sg wasze ulubione zabawy z pitka i skakankg?
e W ktérych miejscach w szkole mozecie bawi¢ sie w te zabawy?
e W ktérych miejscach mozna bezpiecznie sie bawié? Dlaczego?

e W ktérych miejscach nie nalezy sie bawi¢? Dlaczego?

Etap realizacji
Zadanie 1

Nauczyciel prezentuje na dostepnym sprzecie grafike nr 1. Jezeli nauczyciel ma ograniczony
dostep do sprzetu multimedialnego, zamieszczone w scenariuszu multimedia mozna
wykorzysta¢ na innych zajeciach prowadzonych w odpowiednich warunkach. W zamian
nalezy pokazad ilustracje przedstawiajgce analogiczne sytuacje.

Nastepnie pyta, co robig dzieci z prawej/lewej strony obrazka, co robi dziecko po
prawej/lewej stronie wybranej postaci, po ktérej stronie sg dzieci grajgce w pitke/skaczace

na skakance. Po wystuchaniu odpowiedzi zadaje nastepujgce pytania:
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e Przyjrzyjcie sie obrazkowi i zastandwcie sie, co sprawia, ze zabawa jest bezpieczna?
e O czym trzeba pamietaé, kiedy bawimy sie z innymi?
e Dlaczego w czasie zabawy dzieci nie zawsze mogg robi¢ to, na co majg ochote?

Uczniowie rozwigzujg zadnie w karcie pracy nr 1.

Zadanie 2

Dzieci stojg tak, aby miaty miejsce wokét siebie i wykonujg éwiczenia: kreslg w powietrzu
ramionami duze kota, luzne wymachy ramion, lekkie uderzania dtonmi o podtoge, uda,
kolana, krazenie dtoAmi.

Uczniowie siadajg przy stolikach, grafika nr 1 wciaz jest wyswietlona. Nauczyciel pyta, w jakie
zabawy bawig sie dzieci. Na tablicy nauczyciel zapisuje cztery stowa zwigzane z omawianymi
sytuacjami (np. pitka, zabawa, skakanka, biega¢). Nastepnie prosi o zapisanie w zeszycie kilku
(2-3) zdan opisujacych jedng z widocznych na zdjeciu sytuacji z wykorzystaniem podanych

wyrazow (wyrazy mozna zapisa¢ w zmienionej formie). Dzieci gtosno czytajg swoje opisy.

Zadanie 3

Dzieci w grupach przygotowuja scenki, pokazujgce zachowania, ktére sprzyjajg bezpiecznej i
mitej zabawie (tematy do przedstawienia: przyjmujemy do zabawy inne dzieci, ktdre chca sie
z nami bawié, dzielimy sie miejscem do zabawy z innymi osobami np. domkiem, drabinkami,
zjezdzalnig, przestrzegamy zasad zabawy np. w berka, prosimy innych o to, czego
potrzebujemy, a nie popychamy kolegdw, uzywamy sprzetow sportowych zgodnie z ich
przeznaczeniem. Po prezentacji wszystkich scenek, uczniowie wspdlnie zastanawiajg sie,
jakie wiasciwe zachowania zostaty przedstawione. Nauczyciel rozmawia z uczniami, o tym,

dlaczego warto postepowaé w ten sposob.

Zadanie 4
Cwiczenie interaktywne: Dzieci chca bawi¢ sie na boisku szkolnym, jednak w trakcie
przebierania sie w szatni pogubity swoje cienie — pomdz im je odnalezé. Na jednej czesci

ekranu wida¢ dzieci trzymajace rézne sprzety sportowe, zabawki (np. chtopiec z pitkg nozng,
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dziewczynka ze skakankg, dwdch chtopcow z pitkg do koszykéwki, dwie dziewczynki z hula-
hop, chtopiec z matym samochodem, dziewczynki z gumg do skakania), na drugiej czesci
ekranu sg widoczne czarne sylwetki tych samych dzieci. Uzywajac myszki, uczniowie muszg
przenie$¢ postaé dziecka/dzieci na wtasciwg sylwetke. Dzieci, ktére zostaty prawidiowo

potaczone z cieniem znikaja.

Zadanie 5
Nauczyciel trzyma w reku sze$¢ otéwkdw/dtugopisow i méwi: Mam w reku szes¢ dtugopisow,
chce je rozdzieli¢ miedzy siebie, Tomka i Zosie tak, aby kazde z nas miato tyle samo. lle
dtugopisow dostanie kazde z nas? Dzieci podajg rozwigzania, nauczyciel prosi o zapisanie na
tablicy dziatania, ktére nalezy wykonac, aby odpowiedzie¢ na pytanie.
Nauczyciel wyswietla grafike nr 2. Wskazuje na pierwszg sytuacje i pyta:

e Co przedstawia obrazek?

e Co waszym zdaniem chcg zrobi¢ te osoby?

e Jakie zadanie mozna utozy¢ do tej sytuac;ji?
Dzieci podajg swoje pomysty zadan do kazdej z przedstawionych sytuacji. Na podstawie
obrazka uczniowie w zeszytach zapisujg pytanie do wymyslonego przez siebie zadania oraz

rozwigzanie.

Etap koricowy

Nauczyciel dzieli dzieci na mate grupy (3-4 osoby), kazda grupa losuje karteczke z zabawg, w
ktérg mozna bawic sie na boisku szkolnym (np. berek, skakanie na skakance, granie w gume,
zabawa w chowanego, hustanie sie, zjezdzanie na zjezdzalni, granie w pitke nozng, zabawy
tematyczne np. w dom, w sklep, przyniesionymi z domu zabawkami). Dzieci w grupach majg

za zadanie przygotowac dwie rady/wskazowki, ktére pomoga w bezpiecznej zabawie.

Dodatkowo

Uczen zdolny w zadaniu 1 rozwigzuje zadania w karcie pracy w wersji 1a.
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Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w zadaniu 1 wykonuje zadania w karcie

pracy w wersji 1b.
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