Scenariusz zaje¢ nr 84

Temat: Zabawa w architektéw — poznajemy réine rodzaje budowli.

Cele operacyjne:

Uczen:
e wyszukuje znaczenie stowa architekt w stowniku jezyka polskiego,
o klasyfikuje obiekty wedtug podanej cechy,
e mierzy dtugosci klockéw Dienesa,

e wyrdznia budynki: mieszkalne, biurowe, przemystowe; mosty i tunele.

Srodki dydaktyczne:

e nagranie z odgtosami budowy (z puli nagran) — ok. 1 min (odgtos wbijania gwozdzi,
pitowania, wiercenia, mtotka , uderzajacych o siebie metalowych elementéw),

e stowniki jezyka polskiego (dzieci bedg korzystac z nich w 3-4 osobowych grupach),

e zdjecie nr 1 — zdjecie miasta, na ktdrym widoczne sg réznego rodzaju budynki i
budowle (szkota, blok mieszkalny, szpital, domy jednorodzinne, fabryka, park, most,
ulica, tunel),

o klocki Cuisenaire’a lub paski o dtugosci od 1 cm do 10 cm, szerokos¢ kazdego paska 1
cm, kazda dtugos¢ ma swaj przypisany kolor,

e linijki,

e pudetka réznej wielkosci (dzieci przynoszg z domu), rolki po papierowych recznikach,
wykataczki, plastelina, klej, papier kolorowy, bibuta, nozyczki, patyki, kora drzew,
liscie, mech, kamyczki,

e zdjecie nr 2 — zdjecie miasta z widocznymi réznego rodzaju budynkami (inne niz
zdjecie nr 1): muzeum, komisariat, elektrocieptownia, fabryka, straz pozarna, szkota
domy mieszkalne: jednorodzinne, wielorodzinne, most, tunel,

e karty pracy 1, 1a, 1b,

e (¢wiczenie interaktywne ,,Budujemy dom” http://gry.passwordit.pl/ISE/scenariusz-65-

zadanie-3/index.html

1
UNIA EUROPEJSKA * %k

KAPITAL LUDZKI o el

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * «*

Projekt wspoifinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.


http://gry.passwordit.pl/ISE/scenariusz-65-zadanie-3/index.html
http://gry.passwordit.pl/ISE/scenariusz-65-zadanie-3/index.html

Metody i techniki nauczania: zabawa ruchowa, metoda problemowa, praca plastyczna,

metoda programowa z uzyciem komputera.

Formy:
e grupowa
e zbiorowa

e indywidualna.

Przebieg zaje¢:

Etap wstepny

Nauczyciel odtwarza nagranie z odgtosami budowy. Uczniowie zgadujg, w jakim miejscu
mozna je ustysze¢. Nauczyciel zacheca do nazywania ustyszanych odgtoséw. Nauczyciel pyta:
e Jakiego rodzaju budynki mozna budowaé? Co jeszcze, poza budynkami, budujg
ludzie?
e Jak nazywa sie osoba, ktéra projektuje budynki?
Uczniowie w matych grupach (3-4 osoby) wyszukujg w stowniku jezyka polskiego znaczenie

stowa architekt (mozna skorzystaé z internetowej wersji stownika PWN).

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel zawiesza na tablicy zdjecie nr 1. Uczniowie nazywajg pokazane budynki (szkota,
szpital, blok mieszkalny, fabryka, komisariat). Nauczyciel zapisuje na tablicy podane przez
dzieci nazwy. Nastepnie pyta:

e W jakich sytuacjach ludzie korzystajg z wymienionych przez was budynkéw?

e Jak nazywaja sie pokazane na zdjeciu miejsca bez zabudowan? (park, ulica)
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e (Czy sg na zdjeciu jeszcze inne budowle, ktére nie zostaty wymienione? (tunele,
mosty)
Nauczyciel podkresla na tablicy réznymi kolorami nazwy budynkéw mieszkalnych, stuzgcych
ludziom, budynkéw przemystowych. Uczniowie wspdlnie okreslajg cechy budynkéw
mieszkalnych (mieszkajg w nich ludzie), stuzgcych ludziom (kazdy, kto potrzebuje, moze
korzysta¢ ze Swiadczonych w nich ustug), przemystowych (s3 w nich produkowane rézne
rzeczy, nie tylko przedmioty, ale tez np. prad, ciepto), tuneli i mostéw (wykorzystywane do

pokonywania przeszkdd, stanowig element drogi).

Zadanie 2

Nauczyciel méwi: ,W pewnym miescie w poniedziatek rano okazato sie, ze, z powodu
remontu, przez most mogg przejezdzaé jedynie mate samochody, rowery i motocykle”.
Nauczyciel prosi uczniéw o zastanowienie sie nad dalszymi konsekwencjami tej sytuacji (np.
»Jesli nie bedg mogty przez mosty przejezdzac¢ autobusy, to ludzie nie bedg mogli dojechac
do pracy. Jesli ludzie nie bedg mogli dojecha¢ do pracy, to... to co moze sie zdarzyc¢?”).
Zadaniem nauczyciela jest wspieranie uczniéw w poszukiwaniu konsekwencji, pytanie

pomocnicze dla dzieci: ,Co by byto, gdyby...?”

Zadanie 3

Zabawa ruchowa: dzieci stojg w rozsypce. Nauczyciel méwi nazwe budynku, a dzieci
wykonujg okreslone ruchy: wiezowiec - ramiona wyciggniete do gory, wspiecie sie na palce,
wieza - ramiona wyciggniete do gory, dtonie ztgczone, domek jednorodzinny - dzieci kucaja,
fabryka - ramiona wyciagniete w bok, nogi w rozkroku, most - , koci grzbiet”. Dzieci moga

proponowac ¢wiczenia.

Zadanie 4
Dzieci korzystajg z klockéw Cuisenaire’a — z jednego kompletu moze korzystaé kilkoro dzieci.
Nauczyciel prosi o wybranie przez kazde dziecko 5 klockéw. Nastepnie méwi, ze przy

projektowaniu architekt musi zaplanowac¢ potozenie budynkdw, ale takze ich dtugosé. Kazdy
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klocek jest budynkiem. Zadaniem dzieci jest zmierzenie ich dtugosci oraz utozenie od
najkrotszego do najdtuzszego. Nastepnie dzieci szukajg klockéw o okreslonej przez
nauczyciela dtugosci (np. 5 cm, 7 cm, 10 cm, 6 cm). Dzieci majg przed sobg dziesie¢ klockéw
réznej dtugosci, ktore trzeba utozy¢ od najkrétszego do najdiuzszego. Ostatnie zadanie to
zmierzenie najkrotszego i najdtuzszego klocka i obliczenie réznicy miedzy dtugosciami.

Dzieci wykonujg zadania w karcie pracy nr 1.

Zadanie 5

Cwiczenie interaktywne ,Budujemy dom” http://gry.passwordit.pl/ISE/scenariusz-65-

zadanie-3/index.html.

Nauczyciel méwi, ze w pracowni architektéw trzeba zaprojektowad fragment miasta. Zadanie
mozna wykona¢ samodzielnie lub w zespole w ramach jednej z czterech pracowni. Dzieci
samodzielnie decydujg, w ktdrej pracowni chcg pracowad. Pierwsza pracownia zajmuje sie
projektowaniem budynkéw mieszkalnych, druga budynkdw biurowych, trzecia budynkdw
przemystowych, czwarta mostow i tuneli. Zadaniem ucznidw jest stworzenie makiety. Dzieci
do budowania mogg wykorzysta¢ pudetka, papier kolorowy, plasteline, tekturowe rurki,
bibute, patyki, kore drzew, liscie, mech, kamyki.

Kazdy zespot i osoby pracujgce samodzielnie prezentujg zaprojektowane budynki/miejsca i

opowiadajg, w jaki sposéb ludzie moga z nich korzystac.

Etap koricowy

Nauczyciel przedstawia uczniom zdjecie nr 2. Prosi o wyszukanie na zdjeciu budynkéw
biurowych/mieszkalnych/przemystowych/tuneli, mostéw. Nastepnie prosi o okreslenie
potozenia danego budynku (np. ,szkota to drugi budynek po prawej stronie, dom

jednorodzinny to pierwszy budynek z lewej strony szpitala”).

Dodatkowo
Uczen zdolny w zadaniu 4 wykonuje dodatkowe polecenie: Wybierz dowolny klocek. Ktére
klocki mozesz dotozy¢ do wybranego klocka, aby dtugos¢ wszystkich klockéw wynosita 15

cm? Poszukaj kilku rozwigzan. Karta pracy nr 1a.
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Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 4 rozwigzuje zadania z karty

pracy 1b.
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