Scenariusz zaje¢ nr 87

Temat: Poznajemy Swiat emocji.

Cele operacyjne:

Uczen:
e okresla wtasny nastrdj,
e nazywa emocje innych oséb na podstawie wyrazu twarzy,
e obliczailorazy i iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia,

e sprawdza wyniki dzielenia za pomocg mnozeniem.

Srodki dydaktyczne:

e mate lusterka (po jednym dla dziecka), nalezy uprzedzi¢ dzieci dzien wczesniej, ze na
zajecia nalezy przynies¢ lusterko,

e kartki A4, farby akwarelowe, pedzle,

e karta pracynrl,

e 2 zdjecia w formacie A4 przedstawiajgce usmiechniete i radosne dzieci (komplet dla
kazdej grupy),

e plansza do gry matematycznej (bingo — kwadrat podzielony na trzy rzedy po trzy pola,
uczniowie moga narysowac samodzielnie), wyciete liczby (wyniki tabliczki mnozenia),
2 kostki dziesiecio$cienne lub dwa zestawy kartonikdow z liczbami od 1 do 10,

e liczmany, mate kartoniki z wycietymi cyframi od 0 do 9, ze znakami matematycznymi

(mnozenie, dzielenie, znak rownosci)

Metody i techniki nauczania: metoda czynnos$ciowa, praca plastyczna, gra matematyczna

Formy:
e zbiorowa,
e grupowa,

e indywidualna.
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Przebieg zajec:

Etap wstepny

Wszyscy siadajg w kregu, nauczyciel pyta kolejno dzieci, w jakim sg dzi$ humorze.

Etap realizacji
Zadanie 1

Nauczyciel rozdaje lusterka i prosi, aby dzieci doktadnie przyjrzaty sie, jak wyglada ich twarz i
zrobity wesote/smutne/przestraszone/zdziwione/zdenerwowane miny. Nauczyciel pyta:

e Jak rozpoznaé, ktéra mina jest wesota /smutna /przestraszona /zdziwiona

/zdenerwowana?

Jesli dzieciom jest trudno odpowiedzie¢ na pytanie, nauczyciel prosi o zwrécenie uwagi na
to, jak utozone sg brwi, usta, jak wygladajg oczy, czoto, gdy pokazujemy dang mine, np.
wesotq.
Nastepnie dzieci w parach odgadujg mine pokazang przez osobe z pary. Jedna osoba
pokazuje wybrang przez siebie mine (do wyboru z wczesniej omawianych). Zadaniem drugiej
osoby jest odgadniecie, jaki nastréj wyraza wyraz twarzy. W czasie éwiczenia lusterka lezg

obok dzieci.

Zadanie 2

Dzieci rozwigzujg zadania w karcie pracy nr 1.

Zadanie 3
Nauczyciel prosi o rozdanie materiatow plastycznych oraz zdjec¢ przedstawiajgcych dzieci.
Uczniowie zostajg podzieleni na grupy, wszystkie grupy odpowiadajg na takie same pytania.
Nauczyciel pyta (pytania zostajg przez nauczyciela zapisane na tablicy):

e W jakim nastroju sg dzieci przedstawione na zdjeciach?

e Po czym mozemy pozna¢ ich nastrgj?

e Jak myslicie, dlaczego dzieci sg w takim nastroju?
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e Czy wsrdd waszych farb sg kolory, ktére ufatwig przedstawienie dobrego humoru,
radosci?
Wymienione przez dzieci barwy zostajg zapisane na tablicy.
Nastepnie dzieci w grupie wspdlnie zastanawiajg sie nad odpowiedziami. Gotowa grupa
podnosi rece do gory.
Po wykonaniu pierwszej czesci zadania uczniowie malujg twarz wyrazajgcg dobry humor,

wykorzystujgc barwy, ktore wskazaty jako podkreslajgce emocje przedstawione na zdjeciach.

Zadanie 4

Gra matematyczna: kazde dziecko dostaje plansze, losuje dziewiec liczb, ktéore uktada na
planszy w pustych polach. Nauczyciel rzuca kostkami lub losuje dwa kartoniki z liczbami,
wyrzucone/wylosowane liczby mnozy, a dzieci podajg wynik. Dzieci, ktére majg podang
liczbe na swojej planszy, zdejmujg j3. Wygrywa osoba, ktdra pierwsza zdejmie liczby w catej

kolumnie lub rzedzie lub na skos. Gre mozna powtdrzyc.

Zadanie 5

Dzieci siedzg przy stolikach, kazde ma przed sobg liczmany oraz wyciete kartoniki z cyframi i
znakami matematycznymi. Nauczyciel podaje liczbe bedgcg wynikiem mnozenia. Dzieci
szykujg odpowiednig ilos¢ liczmandw, pod liczmanami ukfadajg z cyfr liczbe pokazujaca ilosé
liczmandw. Nauczyciel prosi, aby podzieli¢ liczmany na np.; dwie czesci (ich ilos¢ zalezy od
liczby podanej przez nauczyciela). W kazdej czesci ma by¢ po tyle samo elementdéw. Dzieci
wykonujg zadanie i uktadajg dziatanie ilustrujgce wykonang czynnos¢. Nastepnie nauczyciel
prosi, aby dzieci sprawdzity, ile elementdéw jest w kazdej z czesci.

« W jaki sposdb mozna obliczy¢ ile jest razem wszystkich liczmandw?

Dzieci uktadajg dziatania obrazujgce wykonane czynnosci.

Etap koricowy
Stworzenie galerii z prac wykonanych przez dzieci i wspdlne ogladanie. Dzieci opowiadaja,

kiedy sg w dobrym humorze. Na koniec nauczyciel méwi, co jg/jego wprawia w dobry humor.

3
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 5 rozwigzuje zadanie z zakresu tabliczki mnozenia bez
manipulowania na liczmanach, wykonuje dziatania z poza tabliczki mnozenia np.: 30:2.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w zadaniu 4 korzysta z tabliczki mnozenia, w

zadaniu 5 nauczyciel demonstruje strategie rozktadania liczmandéw na réwnoliczne czesci.
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