Scenariusz zaje¢ nr 10

Temat: Poznajemy zasady panujace w naszej szkole.

Cele operacyjne:

Uczen:
e rozwigzuje wielosktadnikowe dziatania na dodawanie,
e rozpoznaje w tekscie dwuznaki,
e wypisuje dwuznaki,

e stosuje zasady fair play podczas zawodéw sportowych.

Srodki dydaktyczne:
e dostepny sprzet multimedialny (np. tablica interaktywna, rzutnik),

e plansze z prawidtowymi zachowaniami ucznia,

obrazki przedstawiajgce takie same sytuacje jak na planszach,

kartoniki z dziataniami matematycznymi, plansza do gry edukacyjnej, kostka, pionki,

kolorowe, kwadratowe kartoniki (dla kazdego ucznia w pieciu kolorach),

karta pracy nr 1 (wykreslanie dwuznakdéw).

Metody i techniki: gra edukacyjna, ¢wiczenia praktyczne.

Formy:

e zbiorowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wyswietla dwie plansze na dostepnym sprzecie multimedialnym (np. tablicy

interaktywnej, rzutniku). Na jednej planszy znajdujg sie ilustracje przedstawiajgce
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oczekiwane zachowania ucznia (zgtaszanie sie do odpowiedzi, pomoc stabszym kolegom,
ustawianie sie w pary), a na drugiej niewtasciwe zachowania ucznia (bicie innych, rzucanie
ksigzkami, chowanie sie pod stotem, spdznienie sie na zajecia). Nauczyciel pyta uczniéw,
ktére zachowania mogg pojawic sie w szkole, a ktore nie; dlaczego nalezy pomaga¢ stabszym

kolegom?, dlaczego nie wolno sie spdzniac¢ na zajecia?

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel rozdaje uczniom kilka obrazkéw (pobranych przed zajeciami ze Zrddet
ogdlnodostepnych) przedstawiajgcych takie zachowania, jakie pojawity sie na planszach.
Uczniowie wklejajg je do zeszytu i otaczajg czerwong petlg negatywne zachowania, a zielong
petla — pozytywne zachowania ucznia. Nauczyciel moze tez poprosi¢ ucznidw, by sami

wymienili przyktady oczekiwanego przez nauczycieli i rodzicow zachowania w szkole.

Zadanie 2
Uczniowie losujg przygotowane przez nauczyciela dziatania. Ustalajg wynik i wedtug niego
dobierajg sie w 4-osobowe zespoty.
Uwaga! Nauczyciel musi przygotowaé po cztery dziatania z takim samym wynikiem.
W zaleznosci od iloSci uczniéw w klasie nalezy dobraé¢ odpowiednig ilo$¢ zestawéw dziatan.
Przyktadowe dziatania:

1. 1+6+3=4+3+3=2+5+3=8+2+0=

2. 8+4+4=11+2+3=9+1+6=5+7+4=

3. 3+7+3=6+7+0=,4+8+1=,1+12+0=

4, 15+4+1=11+5+4=10+7+3=9+5+6=

5. 94+49+0=3+12+3=,13+2+3=7+9+2=

6. 6+6+2=7+7+0=8+5+1=3+11+0=
W ramach 4-osobowych zespotdéw uczniowie tworzg dwie 2-osobowe druzyny. Nauczyciel
rozdaje kazdemu zespotowi plansze z pionkami i ttumaczy zasady gry. Na poszczegdlnych

polach znajdujg sie dwuznaki. Co 4 pole pojawia sie znak zapytania. Uczniowie ustalajg, kto
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zaczyna poprzez wyrzucenie wiekszej ilosci oczek na kostce. Jesli druzyna trafi na pole
z dwuznakiem, musi podaé wyraz zawierajacy ten dwuznak. Jesli trafi na pole ze znakiem
zapytania proponujg zasade, ktérej nalezy przestrzegaé w szkole. Wygrywa druzyna, ktora

pierwsza dotrze do mety. Na koniec nauczyciel gratuluje zwycieskim druzynom.
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Przyktadowa plansza do gry:
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Zadanie 3
Karta pracy nr 1. Uczniowie wykreslaja dwuznaki, a z pozostatych liter wypisujg obowigzki

ucznia.

Zadanie 4
Nauczyciel rozdaje uczniom kolorowe, kwadratowe kartoniki. Uczniowie wklejajg je do
zeszytu jeden pod drugim. Wpisujg w nie poszczegdlne dwuznaki, a obok piszg po dwa

wyrazy zawierajgce okreslone dwuznaki.

Zadanie 5

Nauczyciel organizuje zawody sportowe, podczas ktdrych uczniowie ¢wiczg przestrzeganie
ustalonych regut oraz uczg sie, jak nalezy zachowaé sie w sytuacji zwyciestwa i jak poradzié
sobie z porazka. Nauczyciel wykorzystuje sale gimnastyczng lub boisko (w zaleznosci od
pogody). Moze wykorzystaé nastepujgce konkurencje: slalom z pitkg, przejscie z woreczkiem
na gtowie, taczki, przechodzenie pod nogami kolegéw (tunele), toczenie pitki, przechodzenie
przez szarfy, przecigganie sie po fawce. Na poczatku nauczyciel pyta ucznidéw, na czym
polegajg zasady fair play, czy potrafig je wymienié. Uprzedza uczniéw, ze druzyna, ktéra
zachowa te zasady podczas zawodéw, otrzyma dodatkowy punkt. Natomiast kazdy, kto
niewtasciwie wykona zadanie, bedzie musiat je powtdrzyé. Na koniec zwyciezcy otrzymujg
brawa od przeciwnikdw i nauczyciela. Druzyny dziekujg sobie za zabawe poprzez uscisk dtoni.
Etap koricowy

Nauczyciel pyta ucznidw, czy ktére$ zadanie sprawito im trudnosci. Prosi uczniow
o przypomnienie zasad, ktorych nalezy przestrzega¢ w szkole. Pyta, na czym polegajg zasady

fair play i dlaczego nalezy je przestrzegac. Dziekuje uczniom za aktywnos¢ na zajeciach.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 4 uktada dwa zdania z wybranymi wyrazami.
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