Innowacje i1 technologie
informacyjne przysztosciag
nowoczesne] edukacji —
wdrazanie rozwigzan
Informatycznych w procesie
ksztatcenia

Poradnik

UNIA EUROPEJSKA HEx,
KAPITAL LUDZKI " EuropEesski <
NARODOWA STRATEGIA SPOINOS( FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany ze srodkdéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Cztowiek — najlepsza inwestycja






Innowacje i1 technologie
informacyjne przysztoscig
nowoczesne| edukacji —
wdrazanie rozwigzan
Informatycznych w procesie
ksztatcenia

Poradnik

opracowany w ramach projektu:

Praktyka na miare szyta. Program praktyk
pedagogicznych podnoszgcych jakoSc ksztatcenia
w zawodzie nauczyciela



Publikacja wspotfinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego (Priorytet III — Wysoka jako$¢ systemu
o$wiaty, Dzialanie 3.3. Poprawa jakosci ksztalcenia, Poddziatanie 3.3.2.
Efektywny system ksztalcenia i doskonalenia nauczycieli — projekty konkursowe).

Poradnik opracowany przez
Instytut Nauk Spoleczno-Ekonomicznych sp. z o.0.

ul. Polskiej Organizacji Wojskowej 17, lok. 4 A
90-248 Lodz

tel. (42) 633 17 19

faks (42) 209 36 85

Poradnik opracowal zespot w skladzie:

llona Marczak
Monika Talaga-Michalska
Katarzyna Skierska-Picta

Recenzent:

Ekspert ds. pedagogiki dr hab. lwona Chrzanowska

Konsultacja merytoryczna:

Ekspert ds. edukacji i ksztattowania $ciezki zawodowej nauczyciela

dr prof. WSP Dorota Podgorska-Jachnik

Kierownik projektu Praktyka na miare szyta. Program praktyk pedagogicznych
podnoszgcych jakos$é ksztalcenia w zawodzie nauczyciela dr Beata Jachimczak

Korekta:

Anna Strozek

Sklad:

Joanna Tomaszkiewicz

Projekt okladki:

Bartosz Jachnik

ISBN 978-83-63120-01-6



= SPIS TRESCI

N0 o TSSOSO 6
Pojecie ICT i spoleczenstwa informacyjnego .........coceevrererererennenne 7
INNOWAC)E W EAUKACHH ....vvveeeieiecee e 11

Wyzwania edukacji XXI wieku — ICT w nowoczesnym nauczaniu....... 13
Prawne aspekty wprowadzania ICT w szkolach..............ccoceiinnnn 13
ITC w edukacji wybranych krajow europejskich ............ccovcenirienene. 18
Wpltyw ICT na kompetencje UCZNIOW ......ccocvevveveeriesienniesiesieseenienns 21

Priorytetowe kompetencje innowacyjnego NauCzania.........ccceeervereeeenes 24

ICT w warsztacie nauczyciela i praktyce szKoIngj ........cccocvvevvvvivrennnne. 41
Praca z multimediami ..........coeoirreiinneieeeee s 41
Praca z edytorem teKStU........cccvieieiiiiiese e 44
INTErNEt W NAUCZANIU.......cviiiiiiciiice e 47
E-1RAIMING ..o 54
Komputer w edukacji dzieci niepetnosprawnych............c.ccoovvncnennnn. 63

Zagrozenia zwigzane z uzytkowaniem Internetu ..........cccoeeviirnninene 66
Zagrozenia ZArOWOLNE .........cocvviririiinese s 66
Zagrozenia powodowane przez 0soby doroste .........ccceevvviiieiennns 67
Zagrozenia powodowane przez rOwieSnikoOw .........ccccvvviiiiiniinnns 70

Innowacyjna szkota — nowoczesne trendy w metodologii nauczania............ 81
ICT a metody podajace, problemowe 1 eksponujace...........ccocveneee. 81
Inne mozliwosci zastosowania ICT W edukacji ..........ccceevvierieieierienne. 85

ZAKONCZENIC ......evireieieeieeieeie ettt n e e e n e e ne e 88

BiIblIOGrafia......cccoeeiiiic e 89






- WSTEP

Pojecie ICT i spoteczenstwa informacyjnego

ICT to skrot od Information and Communications Technology.
Nazywamy tak zespot srodkow, czyli urzadzen (np. komputer, sieci kom-
puterowe czy media), narz¢dzi (oprogramowanie) oraz innych technolo-
gii, ktore stuza wszechstronnemu postugiwaniu si¢ informacjg. Zatem
technologie te obejmujg zarowno informatyke, jak i komunikacj¢. Wazna
jest przy tym nie tylko sama informacja, ale takze predkosc i jakosé jej
przekazu®.

Technologie informacyjno-komunikacyjne sa potrzebne zaréwno
nauczycielom, uczniom, jak i catemu spoteczenstwu informacyjnemu. Nie
chodzi wyltacznie o zaopatrzenie szk6t w komputery, ale o nowe spojrze-
nie na edukacj¢, podporzadkowane jej nowoczesnemu stylowi myslenia.
Informatyzacja w szkole powinna sta¢ si¢ tak samo obecna, jak po-
wszechna jest w otaczajacym nas §wiecie.

Niniejszy poradnik zostatl opracowany w ramach projektu Prakty-
ka na miare szyta. Program praktyk pedagogicznych podnoszqcych jakos¢
ksztatcenia w zawodzie nauczyciela, realizowanego przez Wyzsza Szkote
Pedagogiczng w Lodzi. Poradnik ma by¢ zrodtem wiedzy dla nauczycieli
na temat wykorzystywania technologii w procesie ksztatcenia. Poszerza-
nia kompetencji w tym zakresie wymaga rozwoj informatyzacji oraz no-
woczesnych narzedzi informacyjnych.

Temat innowacyjnosci w edukacji w potaczeniu z ICT nalezy roz-
pocza¢ od wprowadzenia niezwykle popularnego i niebagatelnego dla
niniejszego opracowania terminu spoteczenstwa informacyjnego. Jego

' Smigielska A., Technologie informacyjne i komunikacyjne w pracy nauczyciela,
Warszawa 2002.


http://en.wikipedia.org/wiki/Information_and_communications_technology
http://en.wikipedia.org/wiki/Information_and_communications_technology
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znajomo$¢ ulatwi zrozumienie znaczenia informatyzacji i obecnosci tech-
nologii ICT w edukaciji.

Terminem ,,spoleczenstwo informacyjne” okreslamy takie spote-
czenstwo, w ktorym wiedza i informacja sg znaczacymi czynnikami wzro-
stu gospodarczego, a narzgdziem, ktore pozwala na najefektywniejsza pra-
c¢, sa zaawansowane techniki informatyczne. Jego istotng cecha jest opar-
cie gospodarki i pozostatych dziedzin zycia na wiedzy. Przed powstaniem
spoleczenstwa informacyjnego gospodarka rozwijata si¢ dzigki rolnictwu
| przemystowi. Stad tez spoteczenstwa nazwane byly odpowiednio rolni-
czymi lub przemystowymi. W spoleczenstwie rolniczym czynnikiem roz-
woju byla ziemia, a w przemystowym — kapitat. Obecnie to wiedza ma
strategiczne znaczenie, poniewaz jest tworzona i zdobywana po to, aby
mozna jg bylo wykorzystywaé¢ w codziennej dzialalnosci, wobec czego
coraz wicksza uwage zwraca si¢ na inwestowanie w nig. Jak pokazuja ba-
dania przeprowadzone w najbogatszych krajach $wiata, wzrost wiedzy
prowadzi do zwigkszenia dochodu narodowego nawet o 25%>.

Obok wprowadzania technologii informacyjno-komunikacyjnych
do spoteczenstwa nie mniej wazne jest wyksztatcanie wsérdd jego czton-
kéw odpowiednich kompetencji, pozwalajacych na skuteczne wykorzy-
stanie takich technologii. Wskazuje to na konieczno$¢ inwestowania
panstw w edukacje i szkolnictwo. Tak, jak wazne jest wy¢éwiczenie czyta-
nia i pisania, rownie istotne powinno by¢ wyksztatcanie umiejetnosci in-
formatycznych®. Powinny sta¢ si¢ one umiejetnosciami podstawowymi
I powszechnymi. Osoby, ktore nie posiadajg takich kompetencji, moga
znalez¢ si¢ na obrzezach spoteczenstwa. Tak jak kiedy$ analfabetyzm
wykluczatl spotecznie, tak teraz podobne skutki moze mie¢ analfabetyzm
cyfrowy. Spoteczenstwo ulega cyfrowemu rozwarstwieniu (tzw. digital
gap) i podziatowi na osoby biegle postugujace si¢ technologiami informa-
tycznymi i nieckompetentne cyfrowo. Taki rodzaj brakow moze prowadzi¢
do nizszych dochodow, nizszej pozycji spotecznej, a nawet bezrobocia,

2 ). Kosmala, Edukacja w spoleczeristwie informacyjnym, Wydawnictwo im. Stanistawa
Podobinskiego Akademii im. Jana Dhugosza, Czgstochowa 2009, s. 13-15.

® Wedtug informacji podanej 28.03.2011 przez Ministerstwo Infrastruktury, we wrze$niu
2011 kazdy pierwszoklasista szkoty podstawowej zostanie wyposazony w netbooka, ktory
otrzyma na wlasno$¢. Zabieg ten ma na celu wyrdwnanie szans pomigdzy wszystkimi
dzie¢mi (na wsiach i w duzych miastach) i dzicki temu zapobieganie wykluczeniu
cyfrowemuhttp://m.wyborcza.pl/wyborcza/1,105226,9331283,Laptop_dla_ucznia__Drugie_
podejscie.html [data dostepu: 23.03.2011].
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aw konsekwencji — do wykluczenia spotecznego. Choé¢ to zagrozenie
obejmuje przede wszystkim osoby starsze, moze dotyczy¢ takze najmtod-
szych zyjacych w ubdstwie 1 nieposiadajacych zasobow finansowych na
rozwijanie tych umiejetnosci oraz dzieci z obszaréw wiejskich, zaniedba-
nych informatycznie (np. nie majacych statego dostepu do Internetu)”.

W zwiazku z nowymi potrzebami na kazdym etapie edukacji
wprowadza si¢ ICT — jako przedmiot, a takze jako narzedzie w procesie
zdobywania wiedzy z réznych innych obszarow. Dziatania te napotykaja
jednak na pewne przeszkody. Jednym z problemow wspotczesnych szkot
jest niedostateczna informatyzacja, czyli wprowadzanie przemyslanej
I skutecznej strategii wykorzystania technologii dla spoleczenstwa infor-
macyjnego. Informatyzacja jest wiec procesem wprowadzania spoteczen-
stwa w wiek technologii cyfrowych. Problemem jest w tej kwestii nie
tylko samo wyposazanie szkot w komputery, ale wyksztalcenie adekwat-
nych kompetencji informatycznych. Wiele polskich szkot jest dobrze za-
opatrzonych w sprzet komputerowy, ktory jednak nie jest wykorzystywa-
ny w dostatecznym stopniu.

Rola nauczyciela w §wiecie zdeterminowanym przez rozwdj tech-
nologiczny ulega przeobrazeniom. Nauczyciel wkracza w inny wymiar
pracy 1 wymagan, czesto dalekich od tego, czego sam do$wiadczylt
w swojej edukacji. W zwiagzku z tym pojawia si¢ szereg nowych proble-
moéw, dla ktorych nalezy znalez¢ rozwigzanie, by spetni¢ pokladane
w nauczycielu oczekiwania. Jego zadaniem w nowoczesnej szkole jest
wyposazenie uczniow w narzedzia utatwiajgce im uczenie si¢ przez cale
zycie (Life Long Learning). Pedagog powinien takze wyksztalca¢ umie-
jetnosci niezbedne w spoteczenstwie informacyjnym.

Warto podkresli¢, ze w Zaleceniu Parlamentu Europejskiego i Ra-
dy Unii Europejskiej z dnia 18 grudnia 2006 w sprawie kompetencji klu-
czowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (Life Long Learning)
znalazly sie nastepujace umiejetnosei®:

e porozumiewanie si¢ w ojczystym jezyku,
e porozumiewanie si¢ w jezykach obcych,

*J. Kosmala, Edukacja..., s. 18-21.

® Wyksztalcenie, postawy i umiejemosci jako istotne czynniki jakosci kapitalu ludzkiego,
Ekspertyza Instytutu Badan Edukacyjnych na zlecenie Ministerstwa Rozwoju Regionalnego,
Warszawa 2010, s. 32.



10 | Innowacje i technologie informacyjne przysztoscig nowoczesnej edukacji

e kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje
naukowo-techniczne,

e kompetencje informatyczne,

e umiejetnos$¢ uczenia sie,

e kompetencje spoteczne 1 obywatelskie,

e inicjatywa i przedsigbiorczos¢,

e Swiadomosc i ekspresja kulturalna.

Kompetencjami kluczowymi nazywamy takie, ktore pozwalajg na
fatwe przystosowanie si¢ do zmieniajgcego si¢ Swiata. Kompetencje te sg
polaczeniem wiedzy, umiejetnosci i postaw odpowiednich do sytuacji. Jak
wida¢, wsrdd nich znalazty sie i te powigzane z korzystaniem z ICT.
Obejmuja one umiejetne i krytyczne wykorzystanie ICT w pracy, rozryw-
ce, 1 porozumiewaniu si¢. Do podstawowych umiejetnosci w tym zakresie
naleza: korzystanie z komputera w celu uzyskiwania, oceny, przechowy-
wania, tworzenia, prezentowania oraz wymiany informacji. Nie mniej
wazne jest takze porozumiewanie si¢ i uczestnictwo w sieciach wspotpra-
cy za posrednictwem Internetu.

Wedtug uchwaty nr 333/2008 Rady Gtownej Szkolnictwa Wyz-
szego z dnia 18.10.2008 dokument ten jest istotnym elementem wiaczania
edukacji polskiej w system edukacji europejskiej. Nowa podstawa pro-
gramowa ma na celu edukacje w duchu obecnie obowiazujacych kanonow®.

Jednym z zadan szkoty powinno by¢ wyposazenie uczniow w wy-
zej wymienione kompetencje i przygotowanie ich do zycia w spoteczen-
stwie informacyjnym. Rozwdj ICT przyczynia si¢ do rozwoju spoleczen-
stwa opartego na wiedzy i utatwia uczenie si¢ przez cate zycie (Life Long
Learning). W stale zmieniajagcym si¢ §wiecie cigglte zdobywanie wiedzy
jest koniecznoscig, przed ktérg stoi kazdy obywatel spoleczenstwa infor-
macyjnego.

® Podstawa programowa — Edukacja techniczna i matematyczna, http://www.reforma
programowa.men.gov.pl/images/Podstawa_programowa/men_tom_6.pdf [data dostepu:
11.30.2011].
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Innowacje w edukacji

Pojecie innowacji w edukacji istnieje od wielu lat. Stownik pedago-
giczny autorstwa W. Okonia podaje, Zze innowacja pedagogiczng nazywamy
zmiang struktury systemu szkolnego jako catosci badz tez struktury waznych
jego skladnikoéw. Zmiany te majg na celu wprowadzenie ulepszen o wymier-
nym charakterze. Do sktadnikow tych nalezg m.in.: uczniowie, nauczyciele,
podreczniki i programy, wyposazenie, srodki masowego przekazu i srodowi-
sko wychowawcze'.

Jedna z takich innowacji w edukacji jest zastosowanie ICT. Wyni-
ka to z koniecznosci dostosowania procesOw edukacyjnych do zmieniaja-
cej si¢ rzeczywistosci, w tym do rozwoju technologii informacyjno-
komunikacyjnych. Technologie te mozna wprowadza¢ na kazdym etapie
ksztalcenia 1 wykorzystywac¢ jako metody wspomagajace nauczanie.

Nie ma mozliwosci, aby uczniowie nie zetkneli si¢ z technologia-
mi informacyjno-komunikacjami w otaczajacych ich §wiecie. Dla wielu
z nich naturalne jest korzystanie ze wszystkich dobrodziejstw techniki na
co dzien. Robig to niemal bezwiednie i uznaja za staly element swojego
zycia. Dlatego zadaniem szkoty powinno by¢ nie tylko techniczne przy-
gotowanie uczniow do korzystania np. z komputeréw, ale takze nauka ich
odpowiedniego wykorzystywania i ostrzezenie przed czyhajacymi zagro-
zeniami. Edukacja dotyczaca ICT 1 za jej pomoca jest juz konieczno$cia.
Jedyne, nad czym mozna dyskutowac, to jej zakres i warunki realizacji.

Pogtebia si¢ przepas¢ pomigdzy tradycyjnymi formami nauczania
a rozwojem technologicznym. Uczniowie coraz mniej akceptujg sposob,
w jaki sg nauczani, a przed nauczycielami staje ogromne wyzwanie pole-
gajace na ukierunkowaniu swojej pracy w stron¢ technologii informacyjno-
komunikacyjnych. Wyzwania te mozna okresli¢ w nastgpujacy sposob®:

e Nie da si¢ naucza¢ przedmiotéw szkolnych bez wykorzy-
stania najnowszych technologii. Nauczyciele powinni by¢
kompetentni technologicznie, a ich umiej¢tnosci powinny
rozszerzac¢ si¢ w zakresie edukacji cyfrowe;j.

"'W. Okon, Stownik pedagogiczny, PWN, Warszawa 1981, s. 105.

® E. Komarnicka, T. Polanski, Szkolenie dla dyrektoréw szk6t wojewddztwa podkarpac-
kiego. Materialy dla uczestnika. Przewodnik do zajeé, Podkarpackie Centrum Edukacji
Nauczycieli, Rzeszow 2009. s. 55.
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e Programy przedmiotéw powinny by¢ opracowane w nowy spo-
sob, tak aby zostaly zintegrowane z najnowszymi technologia-
mi edukacyjnymi: komputerami, tablicami interaktywnymi,
projektorami multimedialnymi, kursami e-learningowymi oraz
interaktywnym oprogramowaniem.

Filarem, na ktéorym obecnie powinna opiera¢ si¢ edukacja, jest
przygotowanie do wspomnianego uczenia si¢ przez cale zycie. Pomocne
sg w tym technologie informacyjno-komunikacyjne, poniewaz korzysta-
nie z nich uczy samodzielnego zdobywania wiedzy i gromadzenia da-
nych. Nauczyciel w szkole nie powinien by¢ zatem postrzegany jako je-
dyne zrédto wiedzy, ale jako osoba wskazujaca, jak ja zdobywac i ukie-
runkowujaca na wlasciwe tory. Jesli kazda informacj¢ mozna zdoby¢ przy
pomocy kilku ,kliknie¢”, sens traci uczenie si¢ samych faktow czy dat.
Edukacja powinna by¢ nakierowana na rozwigzywanie problemow i sa-
modzielne my$lenie®.

Na pewno ICT jest ulepszeniem o wymiernym charakterze.
Wprowadzenie tych technologii skutkuje wieloma korzystnymi zmianami
zarowno dla ucznia, jak 1 nauczyciela, a nawet moze zmienia¢ spojrzenie
na role nauczyciela w szkole i sposob zdobywania wiedzy przez ucznia.

° Ibidem.



= WYZWANIA EDUKACII XXI WIEKU
— ICT W NOWOCZESNYM NAUCZANIU

Prawne aspekty wprowadzania ICT w szkotach

W roku 2008 zostata powotana Rada do Spraw Edukacji Informa-
tycznej i Medialnej przy Ministrze Edukacji Narodowej. Jej zadaniem jest
opiniowanie projektow MEN 1 proponowanie rozwigzan w zakresie na-
uczania informatyki i technologii informatycznych oraz ich wykorzysta-
nia w procesie nauczania innych przedmiotéw. Swiadczy to o przywia-
zywaniu duzej wagi do ksztalcenia z zakresu ICT juz w najmlodszym
wieku i docenianiu ich znaczenia dla przysztosci edukacji w Polsce.

Edukacja w polskich szkotach obejmuje trzy etapy ksztatcenia
obowigzkowego i dalsze, niepodlegajace temu wymogowi. Juz od naj-
weczesniejszych etapéw podstawa programowa przewiduje zajecia z tech-
nologii informacyjnych lub informatyke.

e Szkota podstawowa:

= | etap edukacyjny — klasy I-I1l — nazwany jest takze
edukacja wczesnoszkolng 1 realizowany jest w formie
zintegrowanej. Na tym etapie nie ma podziatlu na tra-
dycyjne jednostki lekcyjne, a zajecia prowadzone sa
najcze¢sciej przez jednego nauczyciela.

= |l etap edukacyjny klasy 1V-VI — czas nauki podzie-
lony jest na jednostki lekcyjne, na ktérych realizo-
wane s3 poszczegblne przedmioty. Sa one prowa-
dzone przez ré6znych nauczycieli.

= |Il etap edukacyjny — klasy I-I1l gimnazjum.
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Podstawa programowa dla I etapu edukacyjnego

Wedhug podstawy programowej dla I etapu edukacyjnego przewi-
dziane sg nast¢pujace obszary edukacyjne: edukacja polonistyczna, jezyka
obcego nowozytnego, edukacja muzyczna, edukacja plastyczna, edukacja
spoteczna, edukacja przyrodnicza, edukacja matematyczna, zajeci kompu-
terowe, zaj¢cia techniczne, wychowanie fizyczne, etyka.

Sposob prowadzenia zaje¢ i ich tresci programowe z zakresu tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych oraz mozliwosci ich wykorzystania
podczas nauczania innych przedmiotow okresla podstawa programowa dla
poszczegdlnych etapow ksztalcenia. Podkresla ona, ze technologie infor-
macyjno-komunikacyjne nie powinny by¢ nauczane w izolacji od innych
przedmiotdw, ale majg za zadanie wspomagac proces nauczania cato§ciowo.

Zakres podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
podstawowej (I 1 II etap edukacyjny) mozna odnalez¢ na stronie Minister-
stwa Edukacji Narodowej: http://bip.men.gov.pl/men_bip/akty _prawne
/rozporzadzenie_20081223 zal 2.pdf.

W opracowaniu tym skupimy si¢ na I etapie ksztatcenia'®. Wéréd
celow ksztalcenia ogdlnego na pierwszym etapie edukacyjnym wymienia
si¢ zdobycie umiejetnosci wykorzystywania swojej wiedzy do rozwiazy-
wania probleméw 1 wykonywania zadan. Uczniowie na tym etapie ucza
si¢ roznych przedmiotow 1 dowiaduja si¢, jak wykorzystywac te wiedze
na co dzien. Przyktadem moze by¢ obstuga i znajomos¢ dziatania techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych. Natomiast ws$rod umiejetnosci,
ktore powinien zdoby¢ uczen, znalazto si¢ postlugiwanie nowoczesnymi
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, przede wszystkim w celu
poszukiwania informacji. Zadaniem szkoty podstawowej jest przygoto-
wanie ucznia do wyszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania in-
formacji pochodzacych z réznych zrodet za pomoca technologii informacyj-
no-komunikacyjnych, niezb¢dnych podczas nauki r6znych przedmiotow.

Na pierwszym etapie ksztatcenia oswajanie dzieci z komputerem
ma na celu wyrd6wnanie poziomu umiejetnosci poshugiwania si¢ nim
i przygotowanie do lekcji informatyki w starszych klasach.

10 Cato$¢ tego podrozdziatu zostata opracowana w oparciu 0 dokument: http:/bip.men.gov.pl
/men_bip/akty prawne/rozporzadzenie 20081223 zal 2.pdf [data dostgpu: 20.03.2011].
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Tresci programowe zaje¢ komputerowych przewiduja dla ucznia
konczacego Kklase pierwsza nastepujace umiejgtnosci:

Tresci

obstuga komputera w podstawowym zakresie: uruchamia-
nie programu, poshugiwanie si¢ mysza i klawiatura;
znajomo$¢ zasad korzystania z komputera w sposob bez-
pieczny dla swojego zdrowia;

stosowanie si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania
z komputera.

programowe zaje¢ komputerowych przewiduja dla ucznia

konczacego klase trzecig posiadanie nastepujagcych umiejetnosci:

obstuga komputera: postugiwanie si¢ myszg i1 klawiatura,
poprawne nazywanie elementoéw zestawu komputerowego;
korzystanie z wybranych programéw edukacyjnych 1 gier,
korzystanie z r6znych opcji w tych programach;
wyszukiwanie informacji i korzystanie z nich: umiejgtnosé
postugiwania si¢ strong internetowa, dostrzeganie elemen-
tow aktywnych na stronie, umiejetno$¢ poslugiwania si¢
elementami multimedialnymi;

umiejetnos¢ tworzenia tekstu 1 rysunkow: wpisywanie
elementow (litery, cyfry itd.) w edytorze tekstu, wykony-
wanie rysunkow w edytorze graficznym;

znajomos$¢ zagrozen ptynacych z korzystania z komputera,
Internetu i multimediow: znajomos$¢ skutkow zdrowotnych
dlugotrwalej pracy przy komputerze, znajomos¢ zagrozen
plynacych z anonimowych kontaktow i podawania obcym
swojego adresu, stosowanie si¢ do ograniczen.

Poprzez zajecia komputerowe rozumie si¢ zaje¢cia prowadzone
z komputerami, ale w powigzaniu z innymi obszarami edukacji. Zajgcia
w klasach I-III powinny wspomaga¢ nauczanie wezesnoszkolne. Ich pod-
stawowym zadaniem jest nabycie umiejetnosci praktycznych i wyréwna-
nie ich przed kolejnym etapem edukacyjnym (nie wszystkie dzieci maja

okazje samodzielnie postugiwac si¢ komputerem w domu).
Wsrod zalecen do realizacji zaje¢ w klasach I-111 w podstawie

programowej

omoOwione s3 warunki lokalowe i przydatny sprzgt. Sale

powinny by¢ podzielone na dwie cze$ci: edukacyjng i rekreacyjng. Pierw-
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sza z nich stuzy do przeprowadzania zajec, druga do odpoczynku i zaba-
wy. Wsérod zalecanego wyposazenia wymienione s3 m.in. komputery
z dostepem do Internetu. Zajgcia w nauczaniu zintegrowanym prowadzo-
ne sg przez jednego nauczyciela, ale przedmioty takie jak: muzyka, pla-
styka, wychowanie fizyczne, zajecia komputerowe i jezyk obcy nowozyt-
ny moga by¢ powierzone innej osobie o odpowiednich kwalifikacjach.
Niezaleznie od tego dzieci powinny mie¢ okazj¢ do korzystania z pra-
cowni komputerowej.

Podstawa programowa dla II etapu edukacyjnego

W klasach IV-VI zajecia komputerowe sg oddzielnym przedmio-
tem. Wskazane jednak jest, aby z komputerow korzysta¢ takze podczas
uczenia si¢ innych przedmiotow. Jednym z wazniejszych celow na tym
etapie jest uswiadomienie uczniom, ze komputer nie stuzy wytacznie do
zabawy 1 rozrywki, ale jest takze wszechstronnym narz¢dziem, ktore
mozna wykorzystywac¢ na wiele sposobow. Uczniowie powinni opanowac
podstawy korzystania z programéw takich jak: edytor tekstu, arkusz kal-
kulacyjny, program do przygotowywania prezentacji i graficzny. Nie ma
przy tym znaczenia, jakie doktadnie sg to programy. Wskazane jest ko-
rzystanie z tych darmowych i ogélnodostepnych.

Podstawa programowa dla III etapu edukacyjnego

Na ten etap edukacyjny przewidziane jest opanowanie nastgpuja-
cych umiejgtnosci:

e postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem
W bezpieczny sposob; korzystanie z sieci komputerowe;j
oraz komunikowanie si¢ za pomoca komputera i ICT;

e poszukiwanie, przechowywanie i przetwarzanie informacji
zréznych zrodel, wykorzystanie komputera do opracowy-
wania: rysunkow, tekstow, motywow, danych liczbowych
i animacji oraz prezentacji multimedialnych;

e zastosowanie podejscia algorytmicznego, rozwigzywanie
problemow i podejmowanie decyzji przy wykorzystaniu
komputera;
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e zastosowanie komputera, programow i gier edukacyjnych
do rozszerzania wiedzy z roznych dziedzin oraz rozwijania
zainteresowan;

e ocenianie zagrozen i ograniczen oraz docenianie spotecz-
nych aspektéw rozwoju 1 zastosowania informatyki.

Podczas realizacji zaje¢ kazdy z ucznidéw powinien mie¢ umozliwio-
ny indywidualny dostgp do komputera z Internetem. Opanowanie progra-
mow takich jak edytor tekstu czy arkusz kalkulacyjny powinno pomoéc
W uczeniu si¢ innych przedmiotéw. Dodatkowo uczniowie powinni sprawnie
poshugiwac si¢ Internetem, komunikowac si¢ za jego pomocg i zdobywac
potrzebne informacje. W gimnazjum nie ma potrzeby wprowadzania pro-
gramowania, natomiast uczniowie powinni umie¢ zbudowacé i opisac prosty
algorytm. Wsr6d wymaganych na tym etapie umiej¢tnosci znajduje si¢ insta-
lowanie 1 uruchamianie oprogramowania. Warto przy tej okazji poswigci¢
czas na oméwienie zagadnienia jego legalnosci 1 problemu $ciggania go
Z sieci.

Jak mozna zauwazy¢, wedlug zmienionej reformy programowej na-
lezy wigcej czasu w szkole poswigci¢ zagadnieniom zwigzanym z kwestiami
bezpieczenstwa poruszania si¢ w sieci. Na wszystkich etapach ksztalcenia
przewidziane jest wprowadzanie tematyki zwigzanej z zagrozeniami czyha-
jacymi na miodego cztowieka w Internecie i sposobami radzenia sobie
z nimi. Dzieje si¢ tak z kilku powodow. Przestrzen wirtualna jest coraz bar-
dziej dostepna dla mtodego cztowieka. Osoby doroste, ze wzgledu na nizsze
kompetencje i inne przyzwyczajenia komunikacyjne, zdecydowanie rzadziej
maja z nig stycznos¢. Na tej plaszczyznie trudniej porozumie¢ si¢ obu stro-
nom, komunikacja migdzypokoleniowa jest nier6wna, szczegOlnie w zakre-
sie rozmow o Internecie 1 elektronicznych mediach. Stad tez mtodziez 1 dzie-
ci, jesli napotkaja jakie§ problemy lub zagrozenia, w pierwszej kolejnosci
szukaja pomocy u swoich réwiesnikow. Nie zwracajg si¢ do os6b dorostych,
poniewaz uznaja je za mniej kompetentne. Szukajg wsparcia we wlasnym
otoczeniu, a nauczyciele, rodzice czy opiekunowie dowiadujg si¢ o proble-
mie rzadko lub wcale. Dlatego zadaniem szkoty jest podejmowanie tej tema-
tyki i upowszechnianie akcji profilaktycznych™.

). Barlifska, Edukacja na rzecz bezpieczerstwa dzieci i mlodziezy w sieci, http://dziecko
wsieci.fdn.plstrona.php/? [data dostepu: 21.03.2011].
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Wedlug nowelizacji ustawy o systemie o$wiaty dyrektorzy szkot
maja obowigzek podejmowania dziatan, ktére zabezpieczaja uczniow
korzystajacych z Internetu przed dostgpem do niektorych tresci. Nalezg
do nich takie, ktore zagrazaja ich prawidlowemu rozwojowi. Szkota ma
obowigzek instalowania i aktualizowania programow chronigcych dzieci
I mlodziez przed niepozadanymi tre§ciami’?,

ITC w edukacji wybranych krajow europejskich

Zmiany w edukacji oparte na wprowadzaniu ICT do szkot
obejmuja wszystkie kraje europejskie. Upowszechnianie praktyk dy-
daktycznych opartych na ICT, wspieranie nauczycieli w ich zastoso-
waniu, motywowanie szkot wyzszych do edukowania przysztych na-
uczycieli w stron¢ stosowania nowych technologii czy wdrazanie de-
cyzji politycznych stymulujacych tworzenie réznego rodzaju sieci przy
uzyciu ICT zapisane jest w Rezolucji wspierajacej wprowadzanie
technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT) do systemow edu-
kacji w Europie. Apeluje si¢ w niej o zwrocenie bacznej uwagi na zna-
czenie ICT w procesie edukacji, prowadzace do wyksztatcania spote-
czehstwa informacyjnego™.

Jednym z narzedzi utatwiajacych wprowadzanie innowacji sg pro-
gramy edukacyjne, dzigki ktorym mozna zdobywa¢ fundusze i wsparcie
we wprowadzaniu nowych rozwigzan do systemu nauczania. Cztonkowie
Unii Europejskiej mogli migdzy innymi korzysta¢ z projektu o nazwie
Minerva, wspierajacego i dotyczacego ksztalcenia otwartego i na odle-
glos¢ oraz wykorzystania nowoczesnych technologii informacji i komu-
nikacji w edukacji. Byt to program edukacyjny funkcjonujacy jako czegs¢
programu Socrates Il i Lifelong Learning Programme. Poczatkowo znany
jako ODL, potem zmienit swoja nazwe na czes$¢ rzymskiej bogini madro-
sci 1 nauki. Czas trwania programu Socrates Il zawierat si¢ mi¢dzy ro-
kiem 2000 a 2006.

2 Nowelizacja ustawy o systemie oswiaty w pigulce, http:/Aww.men.gov.pl/images/stories/
komunikat 20090223/6 ustawa w_pigulce.pdf [data dostgpu: 15.03.2011].

13 Rezolucja wspierajaca wprowadzanie technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT) do
systemow edukacji w Europie, http:/Amww.men.gov.pl/index.php?option=com_content&view
=article&id=407%3Arezolucja-wspierajca-wprowadzanie-technologii-informacyjno-
komunikacyjnych-ict-&catid=105%3Arada-europy& Itemid=141 [data dostgpu: 10.04.2011].


http://www.men.gov.pl/images/stories/komunikat_20090223/6_ustawa_w_pigulce.pdf

Innowacje i technologie informacyjne przysztoscig nowoczesnej edukacji | 19

Podstawowe cele programu Minerva obejmowaty™*:

e wzrost wiedzy dotyczacej metod ksztalcenia na odlegtosé
| otwartego oraz wykorzystania ICT w edukaciji,

e podniesienie ilo$ci ustug i zasobow edukacyjnych wyko-
rzystujacych ICT,

e opracowanie rozwigzan dydaktycznych umozliwiajacych
rozwoj 1 stosowanie ICT w edukacji.

Przebieg wprowadzania ICT do szkot europejskich jest rozny. Po-
nizej zostanie zaprezentowany model brytyjski.

W Wielkiej Brytanii w 2006 roku zostata wprowadzona ICT
Mark. Jest to rodzaj akredytacji po$wiadczajacej, ze dana placowka
W sposOb odpowiedzialny i zaawansowany wykorzystuje nowoczesne
technologie w edukacji. Do tego momentu taka akredytacj¢ otrzymato
1000 szkot, w tym 800 podstawowych i 180 $rednich. Jak pokazuja
badania przeprowadzone w roku 2007 przez BECTA (British Educa-
tional and Communications Technology Agency), szkoty te lepiej wy-
padaja w raportach nadzoru pedagogicznego. Wyzej oceniane sg same
szkoly (w kategoriach: efektywno$¢, osiggniecia i standardy, kierow-
nictwo i zarzadzanie oraz nauczanie i uczenie si¢), jak i lepsze sg re-
zultaty uczniow. Wida¢, ze wdrazanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych pomaga w funkcjonowaniu zaréwno szkoty jako
instytucji, jak i samym uczniom™.

Od 2005 roku w Wielkiej Brytanii wdrazana jest tez strategia
Next Generation Learning pomagajaca jednostkom edukacyjnym
w korzystaniu z najnowszych technologii. Strategia ma by¢ wprowa-
dzona do szkot (takze tych wyzszych), ale wykorzystywana przez os0-
by uczace™.

4 K. Kondrat, Programy edukacyjne Unii Europejskiej, http:/Aww.konferencja.edu.pl
[ref8/pdf/pl/KalinaKondrat-Elblag.pdf [data dostgpu: 26.03.2011].

Y Wykorzystanie technologii w Brytyjskich szkolach, http:/ww.edunews.pl/index.php?
option=com_content&task=view&id=433&Itemid=467 [data dostepu: 03.04.2011].

'® M. Polak, Nie ma odwrotu od technologii edukacyjnych, http://www.edunews.pl/index.php?
option=com_content&task=view&id=454&Itemid=487 [data dostgpu: 03.04.2011].
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Wedtug badan BECTA technologie informacyjno-komunikacyjne
zastosowane w edukacji doprowadzity do zmian w nast¢pujacych zakre-
sach'’:

e lepsza atmosfera w klasie osiggnigta przy pomocy nowo-
czesnych technik prezentacji — lepsza interakcja migdzy
nauczycielem a uczniem;

e poprawa wynikow uczniow w testach krajowych;

e spersonalizowanie procesu edukacji — wybor Sciezki edu-
kacji, mozliwo$¢ uczenia si¢ na swoj sposéb — zgodnie
z osobistymi preferencjami;

e dzigki systemowi rejestracji elektronicznej poprawilo si¢
zachowanie ucznidw i poziom uczestnictwa w zajeciach;

e tam, gdzie wprowadzono platformy zarzadzania nauka,
powstata mozliwos$¢ ksztalcenia si¢ w miejscu zamieszka-
nia (dotyczy to ksztatcenia uzupehiajgcego), a zarzadzanie
informacjami stalo si¢ bardziej efektywne i wydajne za-
rowno dla nauczycieli, jak 1 uczniow;

e polepszyla si¢ wspolpraca miedzy uczniami a nauczycie-
lem przy okreslaniu celow podlegajacych ocenie; nauczy-
cielom byto tatwiej okresla¢ indywidualne oceny uczniow;

e poprawa umiej¢tnos$ci nauczycieli w zakresie korzystania
z ICT; dzigki platformom zarzadzania nauka nauczyciele
mieli okazj¢ dzielenia si¢ ze soba materiatami, wyszuki-
wania ich i przechowywania,

e 7z nauczycieli zdjeto réwniez czg$¢ pracy administracyjne;j,
dzigki czemu w sposéb pehniejszy mogli oni poswiecic sie
zadaniom edukacyjnym.

Jak wida¢ na tym przyktadzie, wdrazanie ICT do edukacji owocu-
je pozytywnymi zmianami nie tylko dla samych uczniéw, ale takze na-
uczycieli 1 administracji. Wprowadzanie systemu akredytacji pozwolito
na wylonienie najprezniej dziatajacych placowek 1 okreslenie, w jaki spo-
sob wprowadzone w nich zmiany polepszyty ich funkcjonowanie.

M. Polak, Nowe technologie dobre dla edukacii szkolnej, http://mwww.edunews.pl/index.php?
option=com_content&task=view&id=89&Itemid=136 [data dostepu: 03.04.2011].
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Wplyw ICT na kompetencje uczniow

Miejsce i1 role mediéw edukacyjnych w procesie edukacji wyzna-
czaja pelnione przez nie funkcjem:

e Funkcja poznawczo-ksztatcgca — obecnie multimedia sg pod-
stawowym zrodlem zdobywania informacji z réznych zakre-
séw, bez koniecznosci podrézowania, samodzielnego ekspe-
rymentowania czy dokonywania wielu prob. Dzigki Interne-
towl istnieje mozliwos$¢ pozyskiwania wiedzy z calego Swia-
ta, bez wzgledu na miejsce 1 czas.

e Funkcja emocjonalno-motywacyjna — cztowiek lepiej po-
znaje $wiat nie tylko wtedy, kiedy zaangazowane sg w to
procesy poznawcze, ale takze wtedy, kiedy bierze w tym
udziat jego osobowos¢ i emocje. Media pozwalajg nie tyl-
ko na zdobywanie konkretnych wiadomosci, ale takze
przezywanie catej gamy emocji i wzruszen. Wiadomo tez,
ze tam, gdzie zaangazowane sg emocje, Silniej pobudzana
jest motywacja. Media oddziatujac na emocje, utatwiajg tez
uruchamianie procesow motywacyjnych. Te z kolei sprzyjaja
ksztaltowaniu systemu wartosci, postaw 1 przekonan, czyli stu-
73 wychowaniu i socjalizacji.

e Funkcja dziataniowo-interakcyjna — dzigki zastosowaniu
mediow w edukacji uczen moze w sposob interaktywny
prowadzi¢ swoje eksploracje. Wspodtczesne media nie sg
podobne do ksigzek w tym znaczeniu, ze mozna z nich ko-
rzysta¢ na rézne sposoby i dostosowywac je do wilasnych
potrzeb. Komputerowe programy edukacyjne pozwalaja na
poruszanie si¢ po nich ré6znymi $Sciezkami, a Internet daje
nieograniczong liczb¢ sposobow wykorzystania swoich za-
sobow. Korzystanie z mediow jest interaktywne, czyli spo-
sOb ich wykorzystania jest okreslany przez uzytkownika.

18 J. Jedryczkowski, Prezentacje multimedialne w pracy nauczyciela, Oficyna Wydawni-
cza Uniwersytetu Zielonogorskiego, Zielona Gora 2008, s. 14-15.
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Jak wida¢, zakres funkcji pelnionych przez media edukacyjne jest
bardzo szeroki, zatem takze kompetencje ksztalttowane przy ich wykorzy-
staniu bedg bardzo roznorodne.

ICT stosowane w edukacji pomaga ksztattowa¢ wiele kompeten-
cji o roznorodnym zakresie. Sa to migdzy innymi:

Rozwijanie umiejgtnosci czytania 1 pisania — przydatne sa
do tego elektroniczne tablety i elektroniczne czytniki ksia-
zek. Wykorzystanie nowych technologii motywuje uczniéw
i daje im szanse na spojrzenie z innej perspektywy na litera-
ture 1 tekst pisany. Podobnie pozytywny wptyw maja audio-
booki, ktore mozna odstuchiwa¢ w dowolnym miejscu
I czasie (jest to popularna forma zapoznawania si¢ z lektu-
rami szkolnymi). Nowe technologie zachecajg do czytania
1 zapoznawania si¢ z tekstem pisanym, poniewaz mozna to
robi¢ na wiele réznych sposobow, mniej konwencjonal-
nych od tradycyjnej ksigzki.

Pisanie bloga jest sposobem na zachegcenie do czytania
i nauke pisania. Tworzenie wlasnej strony wzmaga aktyw-
nos¢ pisarska, nawet jesli sa to krotkie notki, i motywuje
do stosowania poprawnego jezyka. Jesli autorowi zalezy na
szerszej popularnosci, moze takze tworzy¢ swojego bloga
w obcym jezyku.

Poshugiwanie si¢ myszka 1 klawiaturg rozwija u dzieci koor-
dynacje wzrokowo-ruchowa, refleks, spostrzegawczoéc’lg.
Rozwijanie cech charakteru: doktadnos¢, cierpliwos¢, wy-
trwato$¢, dazenie do pokonywania trudnosci.

Uczenie si¢ przegrywania 1 zdrowej rywalizacji (komputer
nie jest pobtazajacy jak rodzic, ktory pozwala czasem
dziecku na zwyciestwo).

Dzi¢ki komunikacji za pomoca Internetu uczniowie wy-
ksztatcaja zachowania spoteczne. Cwicza dyskutowanie
Zinnymi osobami (fora dyskusyjne), nawigzywanie no-

9J. Moos, D. Wojtus, A. Koludo, Innowacyjne rozwigzania szkolnych systemow eduka-
cji informatycznej, Wojewodzkie Centrum Doskonalenia i Ksztalcenia Praktycznego
Nauczycieli, £6dz 2001, s. 8.
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wych kontaktow (czaty), podtrzymywanie relacji ze zna-
jomymi (serwisy spotecznosciowe).

o Wyksztalcanie umiejetnosci wyszukiwania informacji, ich
selekcji i wykorzystania. Po wielokrotnym kontakcie z In-
ternetem mozna si¢ szybko zorientowaé, ze ilo§¢ zawar-
tych w nim informacji jest trudna do ogarni¢cia. Po wpisa-
niu dowolnego hasta w wyszukiwarce otrzymujemy tysigce
stron, na ktorych pojawia si¢ interesujace nas stowo.
Sprawnemu i efektywnemu poruszaniu si¢ po Internecie
sprzyja umiejetno$¢ wyszukiwania i selekcjonowania in-
formacji.

e Rozwijanie zainteresowan. Szeroki dostep do informacji
pozwala na rozszerzanie horyzontow i uzyskiwanie intere-
sujacych informacji. Moga mie¢ one charakter ogoélnoswia-
towy i odwotywac si¢ do wielu kultur i perspektyw patrze-
nia na $wiat.

e Podczas wspodlnej pracy przy jakims projekcie, np. tworze-
niu gazetki klasowej, dochodzi do integracji zespotu. Dzie-
ci wspoélpracuja ze soba, dzielg si¢ swoimi pomystami, za-
interesowaniami i umiejetnosciami — uczg si¢ od siebie.

e Wpykorzystanie programow do obrobki obrazow, dzwigkow
czy filmoéw wzmaga dziatania tworcze i pokazuje, ze kazdy
moze by¢ twoérca. Narzgdzia te wzmagaja kreatywno$é,
poniewaz sg tatwe w obstudze 1 uczen nie zniecheca si¢
szybko. Niektore gry komputerowe, np. The Movies, umoz-
liwiajg prowadzenie wlasnego studia filmowego 1 krecenie
wirtualnych filmow (planowanie scenariusza, obsady, sce-
nografii itd.).



= PRIORYTETOWE KOMPETENCIE
INNOWACYINEGO NAUCZANIA

Zgodnie z tym, o czym mozna bylo przeczyta¢ w czesci drugiej, szko-
ly realizujg program nauczania technologii komunikacyjno-informacyjnych
I informatyki na kazdym etapie ksztalcenia. Nauczanie tych przedmiotow
ma shuzy¢ nie tylko zdobyciu konkretnych umiejetnosci zwigzanych
Z obsluga komputera i wspoétdziatajacych z nim urzadzen, ale zwroceniu
uwagi uczniéw na fakt, ze ICT pomaga miedzy innymi w sprawnym ko-
munikowaniu si¢. Skuteczne porozumiewanie si¢ z ludzmi sprzyja budo-
waniu relacji migdzy nimi i utatwia wspotprace. W spoteczenstwie infor-
macyjnym priorytetowo traktuje si¢ nie tylko umiejetnos¢ korzystania ze
zdobyczy technologicznych, ale takze wspotdziatanie w grupie i dzialanie
zespotowe.

Rozwdj ICT w edukacji przebiega w czterech etapach. Sa one po-
wigzane zaréwno z rozwojem ICT w samej edukacji, jak i poza nig. Za-
daniem szkoly jest bowiem przygotowanie do zycia poza jej murami, za-
tem zmiany w szerokim wykorzystaniu ICT pociggaja za sobg zmiany
w edukacji®.

Przedstawione ponizej etapy odnoszg si¢ do wprowadzania kom-
puterow w edukacji, jednak mozna je rowniez rozszerzy¢ na Internet
I inne technologie:

e Kiedy w klasie pojawia si¢ komputer, pierwsze zajecia po-
swiecone s3 zagadnieniom technicznym: poznaniu jego
budowy, zasad funkcjonowania oraz podstawowym umie-
jetnosciom postugiwania si¢ nim. Kazdej nowej technolo-

2 Wpltyw zmian w TIK (technologii informacyjno-komunikacyjnej) na edukacje,
http://imww.men.gov.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=495%3Awpy
w-zmian-w-technologii-informacyjno-komunikacyjnej-na-edukacj&catid=97%3Aedu
kacja-informatyczna-i-medialna&Itemid=134 [data dostgpu: 18.03.2011].
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gii powinny by¢ poswigcone osobne zajecia. Zardwno
rozwdj technologiczny, jak i rozwo6j uczniow powoduja, ze
zajecia poswigcone nowym technologiom i ich mozliwo-
sciom musza by¢ obecne na kazdym etapie edukacyjnym.

e Poniewaz komputer stuzy jako narzedzie do przetwarzania
informacji, moze by¢ wykorzystany w funkcji pomocy dy-
daktycznej. Jest to jedna z wielu metod wspomagajacych
nauczanie. Stawia si¢ jg na rowni z tradycyjnymi metoda-
mi. Na tym etapie nie s3 jeszcze znane wszystkie korzysci
ptynace z postugiwania si¢ dang technologig.

e Z uplywem czasu komputer staje si¢ integralnym elemen-
tem edukacji, ktory wspomaga i wzbogaca poszczegdlne
jej dziedziny. Znajduje to odbicie w metodyce i zakresie
ksztatcenia przedmiotow. Co wigcej, integruje wiele roz-
nych dziedzin i taczy je.

e Na koncowym etapie komputer staje si¢ nierozerwalnym
elementem kazdej profesji. Pomaga w przygotowaniu do
wykonywania réznych zawodow. Szkoty (szczegdlnie po-
nadgimnazjalne, zawodowe 1 wyzsze) wilaczaja go do na-
rzgdzi pomagajacych w zdobywaniu zawodu.

Takie same ramy mozna wykorzysta¢ takze do wprowadzania do
edukacji mikrokomputera, Internetu i laptopa. Powtarzanie tych etapow
jest konieczne nie tylko przy wprowadzaniu nowego sprzetu, ale takze
nowej generacji oprogramowania. Dzieje si¢ tak np. przy zmianie syste-
mu operacyjnego Windows, systemOw sieciowych, oprogramowania
uzytkowego czy edukacyjnego. Polskie szkolnictwo nie osiagneto jeszcze
etapow koncowych, wiec zadaniem na najblizsze lata jest wdrazanie no-
wych systemow ICT i nowoczesnych rozwigzan.

Wspotczesne teorie wychowania mowig o tym, ze edukacja szkol-
na powinna by¢ podporzagdkowana wspomaganiu i ukierunkowaniu wie-
lostronnego rozwoju czlowieka. Koncepcja ta przeciwstawia si¢ mysleniu
o szkole jako miejscu, w ktorym przekazywane sa wylacznie fakty i in-
formacje. W nowoczesnym ksztalceniu istotne jest pobudzanie ucznia do
aktywnosci 1 rozwijania samodzielnego poszukiwania niezbednych in-
formacji.
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Podobnie jak Parlament Europejski i Rada Unii Europejskiej
zwracaly uwage na kompetencje kluczowe w procesie uczenia si¢ przez
cate zycie, tak i dwie organizacje: Amerykanskie Towarzystwo na rzecz
Umiejetnosci XXI wieku wraz z Narodowa Rada ds. Studiéow Spo-
lecznych przygotowaly liste kompetencji spolecznych niezbednych do
funkcjonowania w XXI wieku. Jest to rodzaj planu pokazujacy wszystkim
osobom zajmujacym si¢ edukacja, w jaki sposdb pomde uczniom w roz-
wijaniu umiejetnosci XXI wieku na nastgpujacych etapach ksztatcenia:
podstawowym, gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym. Mapa ta wyznacza
kierunki edukacji na najblizsza przysztos¢. Moze ona okazac¢ si¢ przydatna
takze polskim nauczycielom i wskazywac, na ktore z kompetencji spotecznych
nalezy zwroci¢ szczegolna uwage w procesie ksztatcenia®:

e Kreatywnos¢ i innowacyjnosé — pomystowos¢ i oryginal-
no$¢ w pracy, wprowadzanie nowych pomystow w zycie
| dzielenie si¢ nimi z innymi osobami, otwarto$¢ i tolerancja
na inne sposoby dzialania i myslenia, zaangazowanie w in-
nowacyjne dziatania przynoszace wymierny i trwaty efekt.

e Myslenie krytyczne i rozwigzywanie probleméw -
okreslanie wiasnych potrzeb w ramach roli ucznia, rozwi-
janie wlasnych zainteresowan wychodzacych poza ramy
standardowego nauczania, umiejetno$¢ organizacji pracy
i efektywne planowanie swoich zajg¢, okreslanie zadan
| wypelnianie ich bez bezposredniego zaangazowania na-
uczyciela, che¢ podnoszenia swoich kwalifikacji i uczenia
sie przez cale zycie.

e Komunikowanie si¢ — jasne i wyrazne formutowanie swoich
mys$li W mowie i na piSmie, w zaleznosci od potrzeb i zadan
wykorzystanie narzedzi informacyjno-komunikacyjnych.

e Wspolpraca w grupie — rozwijanie umiej¢tnosci pracy
W grupie o zmiennym sktadzie, praca na rzecz osiggnigcia
celu, osigganie kompromisu dzigki byciu elastycznym
I pomoc innym czlonkom grupy, przyjecie czgsci odpo-
wiedzialno$ci za efekt pracy grupy.

2L M. Polak, Mapa spolecznych umiejetnosci XXI wieku, http:/ledunews.pl/index.php?
option=com_content&task=view&id=522&Itemid=548 [data dostepu: 07.04.2011],
http://www.edunews.pl/images/pdf/umiejetnoscixxi_pl.pdf [data dostgpu: 07.04.2011].
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e Wyszukiwanie i zarzadzanie informacja (alfabetyzm in-

formacyjny — ocenianie zdobywanych informacji, prowadze-
nie selekcji informacji, wykorzystywanie zdobytych danych
I informacji do rozwigzania problemu, znajomos$¢ i rozumienie
zasad prawnych oraz etycznych, ktore dotycza dostepu 1 prze-
twarzania informacji.
Jednym z zadan nauczyciela powinno by¢ nauczenie swoich
uczniow krytycznej oceny informacji, z ktérymi si¢ stykaja. Na
co dzien jesteSmy zalewani potokiem informacji, ktore trzeba
umie¢ selekcjonowac, interpretowac i poddawac wiasnej oce-
nie. Wiedza ta jest istotna z punktu widzenia jej praktycznego
zastosowania np. w pracy i karierze zawodowej.

¢ Rozumienie mediow (alfabetyzm medialny) — rozumienie,
w jaki sposob sg tworzone przekazy medialne (cele 1 narzg-
dzia); rozumienie, ze r6zne osoby moga odmiennie odczy-
tywa¢ przekaz medialny; uswiadomienie sobie, ze media
mogg ksztattowa¢ zachowania i przekonania ich odbiorcow;
$wiadomos$¢ 1 rozumienie zasad prawnych i etycznych
zwigzanych z dostgpem 1 przetwarzaniem informacji. Za-
daniem nauczyciela jest bycie przewodnikiem w $§wiecie
medidw. Oprdocz umiejetnosci tworzenia obrazu, filmu czy
grafiki, uczniowie powinni umie¢ krytycznie je oceniac.
Umiejetnos¢ poshugiwania si¢ mediami powinna by¢ tak
samo wazna jak umiejetnos¢ czytania i pisania.

e Korzystanie z technologii informacyjno-komunikacyjnej
— wykorzystanie technologii cyfrowej, narzedzi komunika-
cyjnych i zasobow internetowych do uzyskania dostgpu do
informacji, jej integrowania, zarzadzania nig 1 przetwarza-
nia w wiedzg; wykorzystanie technologii jako narzgdzia do
poszukiwania informacji, oceniania ich i publikowania
wlasnych wynikow; S$wiadomos¢ 1 rozumienie zasad praw-
nych i etycznych zwigzanych z przetwarzaniem informacji
1jej udostgpnianiem.

Technologie informacyjno-komunikacyjne dotaczyty do
tradycyjnych zrédet wiedzy takich jak ksiazka czy przekaz
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nauczyciela. We wspotczesnym §wiecie koniecznoscig jest
postugiwanie si¢ nimi w sposéb sprawny i efektywny.

e Elastycznos$¢, zdolnos¢ do adaptacji do nowych warun-
kéw — adaptacja do nowych rol i obowigzkdéw, umiejetnosé
pracy w nowym zespole, umiejetnos¢ pracy w zmieniaja-
cych si¢ warunkach i przy niejasno okreslonych prioryte-
tach. W kompetencjach tych zawiera si¢ takze przystoso-
wanie do zmieniajacych si¢ technologii i postgpu technicz-
nego. Adaptacja do wymagan wspoétczesnego §wiata ozna-
cza rowniez wykorzystywanie na co dzien najnowszych
zdobyczy technologicznych oraz stale doksztatcanie si¢
w tym zakresie.

e Umiejetnosci spoleczne i wielokulturowe — otwarta po-
stawa na wspolprace z innymi ludzmi; odwotanie si¢ do
kolektywnej madrosci osob w grupie, kiedy jest to ko-
nieczne; przelamywanie r6znic kulturowych 1 przygladanie
si¢ problemom z réznych perspektyw.

e Odpowiedzialno$¢ i skutecznosé¢ — stawianie sobie ambit-
nych celow 1 osigganie ich w wyznaczonym przez siebie
czasie, demonstrowanie wysokiej kultury pracy, zdolnos¢
do oceny swojej pracy w trakcie realizowanych projektow.

e Przywodztwo — planowanie dzialan prowadzacych do re-
alizacji wyznaczanych sobie celéw, korzystanie z umiejet-
nosci interpersonalnych do rozwigzywania problemow
I skuteczna realizacja dziatan w tym zakresie, korzystanie
Z pomocy innych osob w celu osiggnigcia wspdlnego celu,
postepowania elastyczne 1 zgodne ze sobg, dziatania pod;e-
te w interesie catej grupy.

Katalog przydatnych narzedzi XXI wieku®’: zasoby danych
w Internecie, portale, wyszukiwarki, blogi, strony WWW, e-portfolia,
WebQuesty, gry jednego gracza i sieciowe, wirtualne §wiaty, narzedzia
do dyskutowania pomystow, tworzenia prezentacji i tworzenia arkuszy
z danymi; indywidualna praca z komputerem; nauczanie wspomagane
komputerem; narzedzia GIS (System Informacji Geograficznej) i GPS;

22 . . . .. . .
Oczywiscie w miar¢ rozwoju nowych technologii bedzie on ulegat rozszerzeniu.
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telefony komorkowe, odtwarzacze mp3, interaktywne kalendarze poma-
gajace w planowaniu dziatan; oprogramowanie pomagajgce w tworzeniu
map mysli; cyfrowe zasoby zdje¢ i1 filmow, narzedzia do montazu filmoéw
1 pracy z fotografiami, programy graficzne, multimedia; narzgdzia wspoma-
gajace komunikacj¢, organizacj¢ wideokonferencji, interaktywna telewizja.

Warto zwroci¢ uwage na fakt, ze wérdéd kompetencji spotecznych
niezbednych w XXI wieku znalazly si¢ takze kompetencje informacyjno-
-komunikacyjne, a wiele miejsca poswigca si¢ kompetencjom komunika-
cyjnym oraz alfabetyzmowi cyfrowemu i medialnemu. Podobnie nacisk
ktadziony jest na krytyczne myslenie i analiz¢ oraz tworcze podejscie
I innowacyjnosc¢, co w przypadku kompetencji zwigzanych z komunikacja
i wspolpracg w grupie ICT moze znalez¢ szerokie zastosowanie. Nowo-
czesne technologie utatwiajg nawigzywanie kontaktu miedzy ludzmi
(e-maile, komunikatory, telefony komorkowe, iPhone’y itd.). Dobra ko-
munikacja jest istotnym elementem dzialania szkoty: uczniow miedzy
sobg, ucznidow i nauczycieli, pracownikow szkoty, a takze rodzicow i na-
uczycieli.

Nowoczesnym pracodawcom bedzie zalezato na tym, aby ich pra-
cownicy wykazywali si¢ profesjonalizmem i etyka pracy, dobrg komuni-
kacja z cztonkami zespotu, wspolpraca w jego ramach i krytycznym my-
Sleniem. Takie nastawienie powinno tez przyswieca¢ nauczycielom, aby
wilasnie te cechy ksztattowali u swoich podopiecznych. To ulatwi im start
w doroste zycie i podjecie z sukcesem pracy zawodowe;.

Jednym z zalozen nowoczesnych trendow edukacji jest takze
przygotowanie ucznia do bycia §wiadomym uczestnikiem procesu ksztat-
cenia. Mtody cztowiek powinien by¢ nie tylko biernym odbiorcg wiedzy,
ale takze aktywnym uczestnikiem jej wspoitworzenia. Umozliwiajg to
migdzy innymi nowoczesne technologie, w tym technologia Web 2.0
zastosowana w edukacji.

Co zawiera technologia Web 2.0%*?

e mechanizm Wiki,
e blogi i mikroblogi,
e social bookmarking (z ang. zaktadki spotecznosciowe),

M. Dagbrowski, e-learning 2.0 — przeglgd technologii i praktycznych wdrozen, http:/www.e-
mentor.edu.pl/artykul/index/numer/23/id/510 [data dostepu: 04.04.2011].
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e serwisy wspoldzielenia i wymiany plikow,
e serwisy spotecznosci internetowych i wirtualne §wiaty.

Technologia Web 2.0 jest nowg jakoscig interakcji w Internecie i nowa
formulg korzystania z istniejagcy zasobow. Jej gldwng cecha jest tworzenie
tresci przez biernych dotad uzytkownikow Internetu. Wazne przy tym jest nie
tylko generowanie nowych tresci, ale takze wspotpraca przy ich tworzeniu
i dzielenie si¢ zasobami. Mozna jg wykorzysta¢ jako narz¢dzie komunikacji na
dowolnej ptaszczyznie, np. edukacyjnej. Umozliwia uczenie si¢ dowolnych
tresci, o dowolnej porze i w dowolnym miejscu. Zapewnia pelne do§wiadcze-
nia edukacyjne poprzez zaangazowanie.

W praktyce szkolnej zastosowanie technologii Web 2.0 moze by¢
szczegolnie uzasadnione i przydatne przy realizacji projektéw edukacyjnych.
Ponizej znajduje si¢ opis technologii Web 2.0 wraz z praktycznymi podpowie-
dziami jej wykorzystania. Zastosowanie tej technologii jest pewng innowacjg
w edukacji, poniewaz stawia ucznia w nowej roli — kreatora wiedzy i osoby
interaktywnie uczestniczacej w procesie ksztatcenia.

Mechanizm Wiki

Mechanizm Wiki jest oprogramowaniem umozliwiajacym wspOlprace
wielu osob przy tworzeniu tresci internetowych bez potrzeby autoryzacji
I Z publicznym dostgpem do edycji tresci. Najpopularniejszym przyktadem jest
Wikipedia. Charakteryzuje ja tatwos¢ i prostota tworzenia, aktualizacji stron
I tworzenia linkow do zewngtrznych i wewnetrznych zasobow. Jest to rodzaj
encyklopedii tworzonej przez jej wlasnych uzytkownikow. Kazda osoba moze
stworzy¢ nowe hasto lub dopisa¢ tres¢ do juz istniejagcego. Mechanizm Wiki
zachgca do wspotpracy miedzy jego uzytkownikami. Jego menu jest czytelne
i nie wymaga dodatkowego oprogramowania — wystarczy dostep do sieci.

Link do Wikipedii: http://pl.wikipedia.org/wiki/Strona_g%C5%82%C
3%B3wna.

Wikipedia jest bardzo dobrym przyktadem aktywnego zaangazowania
internautow w proces tworzenia stron WWW. Na dzien 05.04.2011 polska
edycja Wikipedii liczyta sobie 792 334 hasta i wraz z innymi panstwami euro-
pejskimi: Niemcami, Hiszpania, Francja, Wiochami, Niderlandami i Portuga-
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lia jest w czotéwee krajow, ktore przekroczyly liczbe 500 000 haset?”. Nato-
miast jej anglojezyczna wersja tego samego dnia liczyta 3 603 649 hasel.

Rysunek 1. Przyktadowe strony Wiki

@:l) Siostrzane projekty Wikipedii

Commons S Wikizrodia /SB Wikibooks
o Repozytorium medidw w Dokumenty Zradtowe Wolne podrgczniki
"J:‘f Wikistownik .)) Wikicytaty ' Wikinews
+oE Wielojgzyczny stownik Kolekcja cytatdw Serwis informacyjny
&\ Wikispecies _EB Wikiwersytet “’.};3 Meta-Wiki
("~) Katalog gatunkdw LLLLI Wspdlnota wolne] wiedzy k’) Koordynacja projektaw

Zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Strona_g%C5%82%C3%B3wna.

Mechanizm Wiki moze by¢ wykorzystany w szkole nie tylko jako
zrodto wiedzy (poprzez korzystanie chociazby z hasel zamieszczonych
w Wikipedii), ale takze jako miejsce jej tworzenia.

Mozliwos$ci wykorzystania mechanizmu Wiki w edukacji:

e W metodzie projektu jedno z zadan moze polegac na przy-
gotowaniu hasta do Wikipedii lub rozszerzeniu go. Moze
by¢ to trudne na pierwszych etapach ksztatcenia, dlatego
uczniowie mogg przygotowa¢ wiasng (alternatywna do tej
zamieszczonej w Wikipedii) propozycje hasta bez za-
mieszczania go na stronie.

e Przeszukiwanie zrodet w Wikizrodtach i przygotowanie na
tej podstawie sylwetki wybranej osoby, np. Jana Sebastiana
Bacha. Dzigki stycznosci z Wikizrodtami uczniowie maja
okazj¢ do zapoznania si¢ z multimedialnymi przekazami
dotyczacymi wybranej osoby, nie sg ograniczeni wylgcznie
do tekstu.

e Zapoznanie ucznidw z innymi niz Wikipedia mechanizmami
Wiki. Na lekcjach biologii mozna korzysta¢ z Wikispecies
(opisy gatunkow —http://species.wikimedia.org/wiki/Main_
Page) czy Wikimedia Commons (http://commons.wikimedia.
org/wiki/Main_Page). W tym drugim przypadku na stronie

? Te liczbe mozna codziennie sprawdzi¢ na stronie, http://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipe
dia:Liczba_artyku%C5%82%C3%B3w_polskiej Wikipedii i http://en.wikipedia.org/wiki/
Main_Page [data dostepu: 05.04.2011].
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mozna znalez¢ zdj¢cia lub nagrania dzwigkowe przyrody.
Jednym z zadan w projekcie realizowanym w ramach tych
lekcji moze by¢ nagranie odglosu zwierzecia i umieszczenie
na stronie Wikimedia Commons.
e Ciekawym do$wiadczeniem dla uczniow moze by¢ rowniez
stworzenie ksigzki w Wikibooks, np. dla mlodszych dzieci
(Wikijunior) z zakresu okreslonego przedmiotu. Takie ksig-
zeczki nie wymagaja duzej wiedzy merytorycznej, ale przed-
stawienia jakiego$ zagadnienia w prosty i zrozumiaty sposob.
Takie zadnie rowniez moze by¢ realizowane metodg projektu.
e Mechanizm Wiki moze stuzy¢ do publikowania i udostgpnia-
nia pracy uczniow np. w ramach projektu edukacyjnego.
Warto pamigtac, ze przy pracy z mechanizmami Wiki potrzebna be-
dzie pomoc informatyka, nieodzowna przy technicznym dodawaniu wia-
snych informacji. Nalezy takze pamigta¢, ze Wikipedia nie powinna by¢
gléwnym zrodtem, do ktérego odwolujemy si¢ przy poszukiwaniu informa-
cji. Cho¢ jest bardzo pomocna, to jej gldwna zaleta, czyli redagowanie haset
przez uzytkownikow, jest jednoczesnie jej wada. Wykorzystywanie jej jako
jedynego zrodta wiedzy jest kontrowersyjne i ryzykowne, encyklopedia ta
moze bowiem zawiera¢ bledy i przeinaczenia.

Blogi i mikroblogi

Drugim filarem technologii Web 2.0 sa blogi. Ich liczba jest trudna
do oszacowania, poniewaz sa jedna z popularniejszych form uzytkowania
Internetu. Ich przeznaczenie jest wielorakie, cho¢ zwykle kojarzymy je
Z prywatnymi zapisami na okre$lony temat. Moga jednak by¢ pisane takze
jako: specjalistyczne dzienniki zawodowe, portale tematyczne, narzedzia
marketingowe w dzialalnosci politycznej lub spotecznej. Na typowy blog
skladajg si¢: archiwizowane wpisy wraz z mozliwoscig ich komentowania
przez czytelnikow, zestawy odnosnikow np. blogroll (czyli blogi polecane
przez autora) i system tagowania (kategoryzacja poprzez stowa-klucze).
Cho¢ zwykle blogi maja forme tekstowa, to mozemy wyréznic¢ takze:

e VLOG (wideoblog) — sktada si¢ z zapisow filmowych;
e PHOTOBLOG - sktada si¢ ze zdje¢;
e LINKLOG - zawiera odnosniki do stron Internetowych;
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TUMBLELOGS - Iaczy tekst z innymi formami przekazu;.
MOBLOG — jest nieco inng formg bloga, poniewaz w jego
przypadku wazna jest nie tyle sama tres¢, co forma jej do-
starczenia 2oprzez zastosowanie mobilnych urzadzen.

Aplikacje, za pomocg ktorych mozna tworzy¢ blogi, to: Blogger
Google, WordPress, Blogware, TypePad. Polskie aplikacje to: blog.pl,
blok.pl, blog.onet i inne.

Blogi w edukacji mozemy wykorzysta¢ na kilka sposobow:

Jako zrédto informacji dla nauczyciela i uczniow. Biernie
mozna obserwowac blogi z danej tematyki i na lekeji do-
kona¢ ich przegladu 1 oceny przydatnosci.

Blogi tworzone przez nauczycieli mogg by¢ pomocg dla
innych pedagogow. Sa zrodlem wiedzy, inspiracji, propo-
zycjl rozwigzywania problemow, a takze miejscem odre-
agowania i wzajemnego wsparcia.

Nauczyciel moze zleci¢ uczniom s$ledzenie bloga na dany
temat i dopisywanie komentarzy pod postami (oczywiscie
0 merytorycznym charakterze). Jest to aktywna forma ko-
rzystania z bloga, umozliwiajaca interakcj¢ miedzy uzyt-
kownikiem a jego autorem.

Blogi moga stuzy¢ jako strony internetowe réznych grup
dziatajacych w szkole, np. harcerzy, koétek zainteresowan,
teatru szkolnego. Taki blog moze sta¢ si¢ kronikg dziatal-
nos$ci grupy, ale takze informowacé na biezaco o swojej ak-
tywnosci 1 zacheca¢ do przylaczenia sie.

Prowadzenie bloga przez nauczyciela danego przedmiotu:
zamieszczanie interesujacych zdjg¢, filmoéw, wpisow,
a takze odnosnikéw do innych stron z danej tematyki. Na-
uczyciel ma okazje do uzupetnienia materiatu lekcyjnego,
a uczniowie do komentowania, zadawania, pytan, spraw-
dzania swojej wiedzy i jej rozszerzania.

Blog jako kronika klasowa. Moze shuzy¢ jako elektronicz-
ny zapis zycia klasy, zamiast klasycznej, papierowej for-
my. Dzigki temu do kroniki moga mie¢ dostgp nie tylko
uczniowie i nauczyciel, ale i szersze grono, np. rodzice.
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Odmiang blogdéw sa popularne mikroblogi. Sa one tworzone za
pomoca takich serwisoéw jak Twitter czy polski Pinger, Spinacz.pl, Flaker,
Blib. Przypominajg dziennik internetowy, do ktorego wpisywane sa krot-
kie, aktualne informacje. Ich gléwng idea jest przekazywanie biezacych
informacji dotyczacych tego, co aktualnie dzieje si¢ u jego autora: co ro-
bi, jakie ma przemyslenia, jakie sg jego plany w obecnej chwili. Do wpi-
sOw mozna dolacza¢ pliki: filmiki, zdjgcia, dzwigk itp.

W jaki sposéb mozna wykorzysta¢ mikroblogi w edukacji? Jako
przyklad wykorzystania mikrobloga moze postuzy¢ zapisywanie przebiegu
wycieczki szkolnej. Poniewaz mikroblogi sg narzedziami stuzgcymi do in-
formowania o tym, co aktualnie si¢ z nami dzieje, stwarzaja mozliwos$ci
przekazywania na biezaco informacji o przebiegu wycieczki (np. kolejno
nastepujace po sobie punkty programu, najwazniejsze wydarzenia, wrazenia
uczestnikow). Dzigki tgczeniu si¢ telefonow komorkowych z Internetem jest
to bardzo proste i mozliwe do realizacji w kazdym miejscu. Wiadomosé
zostaje przestana na portal, stanowigc mikrodziennik z podrozy.

Mikroblogi ucza kreowania swojego wizerunku w sieci, a takze
przekazywania informacji w sposob zwigzly i precyzyjny. Serwisy takie
jak Blib mozna wykorzystywac¢ jako publiczny komunikator, relacjono-
wac tu na biezaco wydarzenia czy zbiera¢ za jego pomoca informacje na
dany temat (dzigki monitoringowi stoéw kluczowych). Dodatkowo moze

to by¢ forma komunikacji z rodzicami®.

Social bookmarking

Polega na rekomendacjach, wspotdzieleniu kolekcji odnosnikow
do stron WWW i wiadomosci w sieci. Strony social bookmarking stuza
do sktadowania, kategoryzacji, dzielenia si¢ informacjami oraz wyszuki-
wania i zbierania stron internetowych w postaci kolekcji. Kolekcje te mo-
g3 by¢ ogolnodostepne, tworzy¢ zbiory prywatne albo by¢ przeznaczone
wylacznie dla okreslonej grupy uzytkownikéw. Glowng idea przyswieca-
jaca tym rozwigzaniom jest usprawnienie docierania do zbiorow interne-
towych w zakresie okreslonego tematu poprzez tagi lub listy zakladek
uzytkownika o zblizonych do naszych zainteresowaniach. Jesli stworzysz

® W. Kotodziejezyk, Mikroblogi w edukacji, http://www.edunews.pl/index.php?option=
com_content&task=view&id=1141&Iltemid=15 [data dostepu: 03.04.2011].


http://pl.wikipedia.org/wiki/Flaker
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swoja stron¢ ztozong z wybranych odnos$nikow, bedziesz miat do niej dostep
z dowolnego komputera. Jest ona odpowiednikiem zaktadki ,,Ulubione”.
Polskimi serwisami o charakterze bookmarking sa: Linkr, Wykop
czy Gwar. Natomiast zagraniczne to: Digg, SiteBar, BookmarkSync, Dii-
go.com, Del.icio.us.
Wykorzystanie social bookmarking w edukacji:

e Tworzenie kolekcji zrodet zewnetrznych mogacych stuzy¢
do rozszerzenia informacji przekazywanych na lekcji. Taka
strona moze dziata¢ podobnie jak blog nauczyciela, jednak
nie musi on zamieszczaé swoich wpiséw, a jedynie kolek-
cjonowac przydatne podczas lekcji odnosniki.

e Tworzenie przez uczniow takich kolekcji w celu prezenta-
cji wlasnych, wykraczajacych poza program, zaintereso-
wan w ramach przedmiotow szkolnych.

Serwisy wspotdzielenia i wymiany plikow

Stuza publikacji, dzieleniu si¢ oraz wyszukiwaniu i prezentacji za-
sobow elektronicznych. Wsrd6d nich mozna wymieni¢ takze serwisy vid-
castingu, podcastingu, wspoétdzielenia wideo, dokumentéw 1 fotografii.
Podcasty sa internetowa prezentacja publikacji dzwigkowej, wykorzystu-
jacej technologie RSS. Serwisy tego typu umozliwiaja pobieranie plikow
oraz ich bezposrednie odtwarzanie. Odmiang podcastow dla nagran wideo
sa vidcastingi. Najwieksza popularnoscig w tej grupie uslug ciesza sie
serwisy wspoéldzielenia: filméw wideo — takie jak YouTube czy
Yahoo!Video; fotografii — PhotoShelter, Flickr; prezentacji multimedial-
nych — SlideAware, SlideShare czy dokumentéw — Scribd, ShareMethods.
Wszystkie rodzaje wymienionych plikow publikowane sa nieodptatnie, sa
katalogowane i udostepniane (w pelnym lub ograniczonym zakresie).

Zastosowanie e-edukacji:

e Bardzo popularny YouTube zawiera wiele filmikéw o cha-
rakterze edukacyjnym i instruktazowym. Mozna je wyko-
rzysta¢ do zamieszczania na swoich blogach naukowych,
pokazywaé bezposrednio na lekcjach lub ,,zadawaé” ich
obejrzenie jako pracg domowa.
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e Z ciekawymi prezentacjami multimedialnymi uczniowie
moga si¢ zapozna¢ dzigki serwisowi SlideShare. Jest to
przydatne przy zadaniach, w ktoérych musza samodzielnie
przygotowaé wystapienie wspomagane multimediami. War-
to wczesniej zapoznaé si¢ z dobrze przygotowanymi pre-
zentacjami multimedialnymi 1 przy wlasnym wykonaniu
wzorowac si¢ na sposobie, w jaki zostaly stworzone.

Serwisy spotecznosdi internetowych i wirtualne Swiaty

Stuza spotykaniu si¢ w wirtualnym $wiecie osob o podobnych za-
interesowaniach, kontaktowaniu si¢ ze znajomymi oraz informowaniu
0 swoich do§wiadczeniach. Serwisy te moga mie¢ zréznicowany charak-
ter — od taczacych ze sobg ludzi w celach rozrywkowych 1 towarzyskich,
po specjalistyczne 1 zawodowe. Do najpopularniejszych serwisow spo-
tecznosciowych o charakterze prywatnym naleza: Nasza Klasa, Facebook,
Grono, Bebo, MySpace, natomiast zawodowe to np. GoldenLine. Obecnie
serwisy takie jak Facebook ciesza si¢ ogromng popularnoscia, rowniez
dlatego, ze sa zblizone do mikroblogow — dzigki nim na biezaco mozna
komunikowa¢ to, czego aktualnie do$wiadczamy. Sg one na tyle obecne
w powszechnej §wiadomosci, ze wiele firm czy instytucji zaktada tu swo-
je profile. Funkcjonuja na nich rowniez osoby bardzo mtode. Wedtug
badan przeprowadzonych przez Megapanel PBI/Gemius Internet i serwisy
spotecznosciowe na dobre zagoscity w zyciu mlodych uZytkownik(’)w26:

e Wsrod internautow 13% to dzieci ponizej 16. roku zycia,
W tym 7% to uczniowie szkot podstawowych, natomiast
4% to miodziez uczgszczajaca do gimnazjum.

e W grupie wiekowej 7—12 lat 58% stanowig chtopcy.

e Okazuje sig, ze serwisy spolecznosciowe sg bardzo popularne
takze w najmtodszych grupach wiekowych — zaglada na nie
90% dzieci. Wsrod grupy ponizej 13. roku zycia 56% ma do
czynienia czesciej z Naszg Klasa, a 36% z Facebookiem.

% D, Jaklewicz, Mlodzi uczniowie w sieci, http://www.edunews.pl/index.php?option=
com_content&task=view&id=1393 &Itemid=5 [data dostgpu: 05.04.2011].
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Wirtualne $wiaty shuza nieco innym celom. Przede wszyst-
kim, jak sama nazwa wskazuje, sg odzwierciedleniem real-
nego $wiata, ale w zmienionej (ulepszonej) formie. Moga
zastepowaé prawdziwe zycie dostownie lub w przenosni.
Najbardziej znanym przykladem wirtualnego $wiata jest Se-
cond Life. Kreuje si¢ w nim samego siebie pod postacig
awatara.

Zastosowanie serwisow spolecznosciowych i Second Life w edukacji:

e Serwisy spoleczno$ciowe moga by¢ miejscem spotkan
uczniow i nauczycieli i wzajemnej wymiany informacji.

e Srodowisko Second Life moze byé wykorzystywane jako
narzedzie do ¢wiczenia jezykow obcych i porozumiewania
si¢ z osobami z catego §wiata.

e W ksztalceniu wyzszym Second Life jest wykorzystywane
do prowadzenia edukacji e-learningowej i kursow. Awata-
ry uczestnikbw moga spotyka¢ si¢ izdobywaé wiedze
w wirtualnej szkole w taki sam sposob jak w $wiecie rze-
czywistym.

Technologie Web 2.0 umozliwiaja kazdej osobie publikowanie
swoich tresci dla szerokiego odbiorcy, pozyskiwanie materiatow za dar-
mo, wykorzystywanie do ekspresji siebie szerokiej gamy narzedzi (tekst,
wideo, nagrania dzwigkowe), kontakt z innymi ludZmi.

Cho¢ zaprezentowane technologie Web 2.0 maja ogromne walory
edukacyjne, to nalezy pamigtac takze o pewnych zagrozeniach i blizej si¢
im przyjrze¢. Cho¢ Internet jest nieocenionym zrodtem wiedzy, to zawar-
te w nim informacje niekoniecznie spetniajg kryteria poprawnosci. Fakt,
ze kazdy moze umiesci¢ w nim dowolng informacje sprawia, ze czg$¢
Z nich jest bezuzyteczna. Za przyktad moze stuzy¢ Wikipedia. Cho¢ nie-
watpliwie jest rodzajem porgcznej 1 dostgpnej o kazdej porze encyklope-
dii, to redakcja jej haset nie zawsze zajmujg si¢ osoby kompetentne. Mo-
zemy trafi¢ na ,,bubel informacyjny” 1 zosta¢ wprowadzeni w btad. Druga
sprawa to kwestia praw autorskich. Nie wszystkie tresci powinny i mogg
by¢ umieszczane w sieci.
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Obok prezentacji powyzszych kompetencji uzyskiwanych dzigki
ICT, warto takze wspomnie¢ o zagrozeniach mogacych pojawié si¢

w wyniku uczestnictwa w srodowisku sieciowym

27.

nadmierne przywigzanie do anonimowosci;

zredukowanie kontaktow wylacznie do tych, ktore funk-
cjonuja w sieci,

famanie podstawowych zasad zachowania, np. zbyt duza
swoboda zachowania, ktora moze przenie$¢ si¢ ze $wiata
wirtualnego w rzeczywisty;

zbyt silna identyfikacja z rola, np. poczucie mocy zwigzane
z byciem agresywnym w wirtualnej rzeczywistosci,
kompensowanie swoich brakow;

zubozenie jezyka komunikacji wynikajace np. z pisania
duzej ilosci SMS-ow;

zacieranie granicy pomig¢dzy $wiatem wirtualnym a rze-
czywistym.

A. Hankala dokonal uszczegdtowienia tych zagrozen z uwzgled-
nieniem proceséw zachodzacych w toku interakcji sieciowej®®:

Zaktocenie dynamiki interakcji miedzy nauczycielem
auczniem. Dotyczy to zarowno komunikacji asynchronicz-
nej, jak i synchronicznej.

Zaktocenia w kierowaniu rozmowa pojawiajace si¢ na skutek
braku lub ograniczenia wskazowek glosowych, np. obnizenie
1 podnoszenie glosu, intencjonalne pauzy, akcentowanie sylab
oraz zachowan porzadkujacych zmiany r6l w przebiegu roz-
mowy, np. gestykulacja, uwazne spojrzenia, zatrzymanie
wzroku.

Brak mozliwosci odbioru niektorych komunikatow niewer-
balnych, np. informacji proksemicznych. Informacje te sg
przekazywane np. za pomocg dystansu, jaki przybieramy wo-
bec drugiej osoby. Najprostsza zasada proksemiki moéowi
0 tym, ze im mniejszy dystans fizyczny dzieli nas od drugiej

27 ). Bednarek, E. Lubina, Ksztalcenie na odleglos¢. Podstawy dydaktyki, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2008, s. 58.
% Ibidem, s. 58-59.



Innowacje i technologie informacyjne przysztoscig nowoczesnej edukacji | 39

osoby, tym mniejszy dystans psychologiczny jest miedzy
nami. W sieci nie ma mozliwosci obserwacji tego wskaznika.

e Niewyrazne granice mi¢gdzy komunikacjg werbalng a nie-
werbalng. Zacieranie granic migdzy nimi prowadzi do
przeceniania ,,wrazenia medialnego”, a niedoceniania ,,tre-
$ci wypowiedzi”.

e Deformacja obrazu partnera interakcji. Moze ona prowa-
dzi¢ do jego nieprawidtowego odbioru i zafalszowane;,
stabilnej percepc;ji.

e Alienacja polegajaca na poczuciu wyobcowania i oddzie-
lenia od rzeczywistosci.

e Anonimowos$¢ 1 depersonalizacja powstajace na skutek ze-
rwania zwigzku mi¢dzy dziataniami jednostki a ich konse-
kwencjami. Moga si¢ one manifestowa¢ spotecznie niep0-
zadanymi postawami. Uzytkownik sieci moze popasé
w zhudzenie, ze wiele z jego zachowan jest bezkarnych, np.
osmieszanie kogos$, wyzywanie czy agresywne zachowania
w grach on-line. Takie przeswiadczenie moze przenosi¢ na
Swiat realny.

Zagrozenia opisane powyzej sa konsekwencja braku fizycznego
I psychicznego kontaktu w sieci. Z drugiej strony, uzytkownicy Internetu sa
zaangazowani emocjonalnie w wirtualng rzeczywisto$¢ i coraz chetniej
rezygnuja z kontaktu ze $wiatem realnym. Atrakcyjny moze by¢ fakt, ze
decyzje podejmowane w sieci wydaja si¢ bezpieczniejsze, w mniejszym
stopniu obarczone konsekwencjami. To sprawia, ze niektorzy uzytkownicy
Internetu moga coraz chetniej z niego korzystac, a rezygnowac z tego, co
oferuje im rzeczywisto$¢. Czgsto tez, inaczej niz w zyciu realnym, wirtual-
ne czynnos$ci s3 odwracalne. Inna jest tez emocjonalno$¢ kontaktow inter-
personalnych. Zazwyczaj majg one bardziej ptytki charakter, a mniejsza
glebia przezy¢ powoduje che¢ zwigkszenia liczby bodzcoéw iich wzmac-
nianie. To powoduje wzrost agresji 1 mniejsza wrazliwos¢ na drugiego
cztowicka®.

2 |bidem, s. 59.



Nalezy tez zwroci¢ uwage na to, ze jesteSmy niejako zmuszeni do
cigglej nauki obstugiwania zdobyczy technologicznych. To, czego na-
uczylismy si¢ do tej pory, za jaki$ czas bedzie juz nieaktualne. Dlatego
nie nalezy zatrzymywac si¢ we wlasnym rozwoju i ciaggle by¢ przygoto-
wanym na uczenie si¢ czegos nowego.



= ICT W WARSZTACIE NAUCZYCIELA
I PRAKTYCE SZKOLNE)

Wspotczesnie funkcja nauczyciela jako zrodla informacji stale sie
minimalizuje. Nie ma mozliwos$ci, aby posiadat on cato$¢ wiedzy, nawet
w dziedzinie, w ktorej si¢ specjalizuje. 1lo$¢ informacji z kazdego przed-
miotu jest niemozliwa do ogarnig¢cia przez jednego cztowieka. Uczen ma
mozliwo$¢ zdobywania wiedzy z wielu innych miejsc, czesto szybciej
I tatwiej dostepnych niz rozmowa z nauczycielem. Dysponuje bankami
informacji gromadzacymi rozlegly i aktualng wiedz¢ zkazdego niemal
zakresu, np. bibliotekami elektronicznymi. Z drugiej strony, nauczyciele
dysponuja coraz lepszymi pomocami dydaktycznymi. Rozwoj techniki
pozwala na korzystanie z coraz doskonalszych pomocy. Niegdy$ do naj-
prostszych nalezaty: liczydla, globusy, mapy czy bryly geometryczne.
Wraz z rozwojem techniki nauczyciel mogt zastosowac nagrania dzwig-
kowe i filmowe. Obecnie dysponuje calg gama mozliwosci stwarzanych
przez telewizje, komputer i Internet. Przedmioty takie jak technologie
informacyjne czy informatyka nauczane s3 na wszystkich etapach eduka-
¢ji, a pracownie komputerowe obecne sa w kazdej szkole™.

Warto podkresli¢, ze zastosowanie ICT pozwala uczniom na zdoby-
wanie informacji wtedy, Kiedy tego chca i w sposob, w jaki im odpowiada.

Praca z multimediami

Publikacje multimedialne s3 bardzo chetnie wykorzystywane
przez nauczycieli. Stanowig one nowa generacj¢ pomocy naukowych. Ich
przewaga nad papierowymi polega na tym, ze dziataja na wigcej niz jeden
zmyst. Z kolei hipermedialne programy pozwalaja na odtwarzanie dzwie-

%0 J. Kosmala, Edukacja w..., s. 42—43.
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ku, animacji, ogladanie grafiki. Porusza¢ si¢ po nich mozna nie tylko li-

nearnie (w przod i w tyl), ale takze na boki za pomocg linkéw. Istniejg tez
multimedialne podreczniki (tzw. eduRomy).

Narzedzia ICT/oprogramowanie, ktére mozna wykorzystaé
w dydaktyce, to*:

Program Photo Story dla Windows, ktory pozwala na im-
portowanie i edytowanie obrazoéw. Dzigki dodawaniu tytu-
tow, muzyki, nagrania narracji i zapisania historii, daje
mozliwos¢ tworzenia wlasnych, spersonalizowanych poka-
z6w fotografii.

Program Picassa wraz z ustugg Picassa Web Albums da-
je mozliwos¢ tworzenia wlasnych albumow 1 udostepniania
ich w sieci.

Do zarzadzania zgromadzonymi multimediami stuzy pro-
gram Windows Media Player.

Prezentacje multimedialne tworzone sa za pomocg pro-
gramu Microsoft Office Power Point.

Propozycje innych darmowych programoéw umozliwiajacych prace
na podobnym poziomie co rozwigzania komercyjne32:

FastStone Image Viewer — program graficzny stuzacy do
obrobki zdjec;

Paint. NET — odpowiednik Microsoft Paint;

GIMP — odpowiednik Adobe Photoshop czy Corel Photo-
paint; shuzy do edycji 1 tworzenia grafiki;

VirtualDub — program do obrobki plikéw wideo;

Audacity — profesjonalne studio nagran. Pozwala na na-
grywanie dzwieku i jego obrobke.

Do pomocy moga takze stuzy¢ inne sprzety i oprogramowanie po-

zwalajace na pelne wykorzystanie opisanych powyzej programow i na-

rzedzi. Sprzet:

Tablica interaktywna — jest jednym z najnowocze$niej-
szych sprzetow, ktore jeszcze nie zawitaly masowo do

SE. Komarnicka, T. Polanski, Szkolenie..., s. 34.
%2 J. Jedryczkowski, Prezentacje..., s. 165.
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szkot. Jej praca opiera si¢ na wspotpracy z rzutnikiem mul-
timedialnym 1 komputerem. Wygladem przypomina trady-
cyjng bialg tablice, jednak stwarza duzo wigksze mozliwo-
$ci, nawet w poréwnaniu do komputera wspotpracujacego
z rzutnikiem multimedialnym. Na ekranie wyswietlany jest
obraz rzutowany przez projektor multimedialny. Tablica
spetnia funkcje monitora reagujacego na dotyk specjalnego
,»piora”, zwyktego olowka, a nawet palca. To, co ja wyrdz-
nia wsérod innych sprzetow multimedialnych, to mozliwos¢
zaznaczania, rysowania i pisania na wys$wietlanym przez
rzutnik multimedialny obrazie oraz przenoszenia wybra-
nych elementow. Mozna takze przy jej pomocy przegladac
strony WWW, odtwarza¢ filmy i dokonywa¢ na ich ka-
drach notatek, pracowaé¢ na aplikacjach komputerowych.
Nawet najprostsze czynnosci, takie jak wykonywanie obli-
czen matematycznych czy ¢wiczenie pisowni sg duzo
atrakcyjniejsze dzieki takiej tablicy.

Interfejs 1 obshuga tablic sg bardzo proste i nie wymagaja
duzych umiejetnosci. Czesto takze tablice majg przenosny
charakter i mozna regulowa¢ np. wysokos$¢ ich zawiesze-
nia. Sporzadzony dzigki tablicy dokument mozna zapisac,
umiesci¢ w Internecie, a nawet wysta¢ w postaci e-maila.
Standardem jest komunikacja tablicy z komputerem dzigki
potaczeniu na podczerwien lub technologii Bluetooth.

e Aparat cyfrowy — jest o tyle wygodniejszy od swojego tra-
dycyjnego poprzednika, ze pozwala na sporzadzenie wigk-
szej liczby zdje¢ (choé jest to uzaleznione od rozmiaru kar-
ty pamigci); nie ma koniecznos$ci wywotywania zdj¢é, aby
je obejrze¢ — mozna zrobi¢ to za pomoca wbudowanego
wyswietlacza lub po przerzuceniu plikéw do komputera.
Sprzet ten jest ponadto tatwiejszy w obstudze. Zdjecia wy-
konane za jego pomocg sg zapisane w formie cyfrowej
(pliki z rozszerzeniem np. jpg, raw, tif). Mozna je edyto-
wac¢ (bardzo popularnym programem stuzacym temu celo-
wi jest Photoshop) 1 powiela¢ dowolng ilos¢ razy.
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e Skaner — bardzo przydatny w dziataniach edukacyjnych
jest skaner, za pomocg ktorego mozna cyfrowo archiwizo-
wac papierowag dokumentacj¢: zdjecia, teksty, obrazy. Jest
on o tyle przydatny, ze pozwala na wykorzystanie materia-
tow sprzed ,.ery cyfrowej”, czyli tradycyjnych zdje¢ czy
dokumentow niesporzadzonych np. w edytorze tekstu.

e Rzutnik multimedialny — jednym z najpopularniejszych
urzadzen znajdujacych swoje zastosowanie w edukacji jest
rzutnik multimedialny. Stuzy on do prezentowania materia-
hu przygotowanego przez nauczyciela lub uczniéw. Prezen-
tacje te moga mie¢ multimedialny charakter, czyli faczy¢
tekst z obrazem i dzwickiem. Jedng z popularniejszych
form jego wykorzystania jest prezentacja przygotowana
W programie PowerPoint. Mozna takze przygotowac ja
przy pomocy bezplatnego edytora prezentacji Open Im-
press z pakietu OpenOffice.

Warto wspomnie¢, ze $rodki multimedialne sg coraz tatwiej do-
stepne 1 tansze. Ich zakup nie wymaga duzego wysitku. Sprzetem, ktory
kumuluje dziatanie wigkszosci z nich jest komputer, ktory zaopatrzony
dodatkowo w Internet stanowi $rodek dydaktyczny o niezaprzeczalnych
walorach edukacyjnych. Jego uzycie nie zalezy jednak wylacznie od
srodkow dydaktycznych, jakimi dysponuje szkota, ale takze od zaanga-
zowania 1 pomystowos$ci nauczyciela.

Praca z edytorem tekstu

Praca z edytorem tekstu jest §wietng okazjg nie tylko do rozwija-
nia umiejetnosei takich jak czytanie czy pisanie, ale takze do rozwijania
tworczego dziatania dziecka. Im bardziej zaawansowane sg umiejegtnosci
dziecka w korzystaniu z edytora tekstu, tym efektywniej moze korzystac
Z jego roznorodnych funkcji.

Uczniowie mogg korzysta¢ z edytora tekstu z pakietu Microsoft
Office — Microsoft Word (program ptatny) lub z pakietu OpenOffice —
Open Writer (program darmowy). Zaleca si¢ stosowanie bezplatnego
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oprogramowania, ktore jest wystarczajaco zawansowane na potrzeby re-
alizowane przez ucznia i nauczycieli®.
Propozycje praktycznego wykorzystania edytora tekstu:

e Tworzenie tabel. W tabelach mozna umieszcza¢ wszelkie
dane, podsumowania wiedzy i zestawienia. Porzadkowanie
informacji w tabelach czyni je bardziej przejrzystymi i kla-
rownymi, a co za tym idzie, tatwiej je przyswoic.

e Redagowanie zadan matematycznych. Dzieki odpowied-
nim funkcjom w edytorze teksu mozliwe jest redagowanie
zadan matematycznych, wstawianie rownan i gotowych
wzoréw. W edytorze tekstu Microsoft Word 2007 w za-
ktadce ,,Wstawianie” istnieje zadanie ,,Symbole”, dzieki
ktéremu w dokumencie umieszcza si¢ gotowe rownanie.
Do tworzenia wzor6w matematycznych mozna takze wy-
korzysta¢ edytor Open Math z pakietu OpenOffice.

e Tworzenie wlasnych opracowan tekstu, np. ksigzeczki.
Dzigki bardziej zaawansowanym funkcjom edytora tekstu
Word uczen moze tak przygotowac tekst, aby po wydru-
kowaniu miat on wyglad ksigzeczki np. prezentujacej do-
wolny temat (Jak chroni¢ srodowisko? Zabytki mojego
miasta, Noblisci polscy). Moze ona by¢é wzbogacona obra-
zami, wykresami czy tabelami. Istnieje wiele mozliwosci
przygotowania przez uczniéw atrakcyjnego tekstu shuzace-
go prezentowaniu efektow pracy na jakis temat.

e Tworzenie gazetki szkolnej, klasowej, tematycznej. Po-
dobnie jak w przypadku tworzenia ksigzeczki, tak 1 przy
tworzeniu gazetki szkolnej niezwykle pomocny jest edytor
tekstu. Uczniowie moga ja rozpowszechnia¢ w szkole
w wersji wydrukowanej badz szerzej w wersji elektroniczne;.

e Zastosowanie nietypowych znakéw i symboli:

= zapisywanie wzoréw chemicznych,
= zapisywanie znakoéw matematycznych, np. T,

%3 J. Jedryczkowski, Prezentacje..., s. 166.
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= zapisywanie powszechnie uzywanych znakéw, np. §,
= zapisywanie liter pochodzacych z innych alfabe-
tow, np. 1.

e Tworzenie krzyzowek. Krzyzowke mozna tworzy¢ nie tyl-
ko za pomoca edytora tekstu, ale takze Internetu. Link, za
pomocg ktérego mozna tworzy¢ krzyzowki i rozwigzywac
je w sieci:
http://nauczyciel24.pl/pl/krzyzowki-online.html.
Krzyzé6wki mozna wykorzysta¢ jako metod¢ sprawdzenia
wiedzy lub w nauczaniu jezykdéw obcych i ¢wiczeniu no-
wych stowek.

Zajecia z wykorzystaniem komputera mozna wprowadzaé juz na
etapie przedszkola. Podstawowym zadaniem realizowanym na takich za-
jeciach powinno by¢ wprowadzanie nazw poszczegolnych czesci zestawu
komputerowego oraz operowanie myszka 1 klawiatura, polaczone z roz-
wijaniem innych umiejetnosci. Pomocne przy tym mogg okazaé si¢ od-
powiednio dobrane do wieku programy komputerowe. Umozliwiaja one
na poczatkowym etapie zaznajomienie si¢ z dziataniem komputera.

Pierwsze proby powinny polega¢ np. na nauce obstugi myszki
i wyrobieniu u dziecka nawyku prawidtowego jej trzymania, moze to bo-
wiem poczatkowo sprawia¢ trudnos$¢ niektorym dzieciom. Zaletg progra-
moéw komputerowych przeznaczonych dla dzieci w tym wieku jest to, ze
utrzymujg one uwage dziecka. Moga by¢ bardziej atrakcyjne niz trady-
cyjne zajecia.

Przy nauce czytania i pisania przydatne sg edytory tekstu oraz
program Paint, np. w takich zadaniach:

e Zapisywanie liter w edytorze tekstu (litery drukowane)
I w programie Paint (litery pisane). Wykorzystujemy przy
tym prace myszki 1 klawiatury.

e Uzupeknianie brakujacych liter w wyrazie (¢wiczenie orto-
grafii).

e Poprawianie pisowni wyrazow.

e Zaznaczanie w wyrazie na kolorowo np. literek ,,0”, ,,ch”,
,h7 itd.

e Ukladanie z ,,rozrzuconych” wyrazow catych zdan.
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e Starsi uczniowie moga zapisywa¢ na komputerze tekst
(dyktando) przy wylaczonej opcji sprawdzania tekstu,
a nastepnie wiaczac¢ ja 1 korygowaé swoje bledy (nalezy
jednak konsultowac¢ je z nauczycielem).

Programy te mozna rowniez wykorzystywa¢ przy nauce matema-
tyki. Nauczyciel zapisuje wtedy dzialanie matematyczne w dokumencie
tekstowym 1 prosi dziecko o dopisanie rozwigzania. Wigczenie komputera
do tych dziatan przykuwa uwage dziecka i motywuje je do wykonywania
zadan. Mozna takze korzysta¢ w tym celu ze specjalnych programéow
edukacyjnych lub tablic interaktywnych, cho¢ atrakcyjnie przygotowane
pomoce w edytorze tekstu i programie Paint mogg wystarczy¢ do wzbu-
dzenia zainteresowania i pobudzenia do dziatania.

Do tworzenia grafiki mozna wykorzysta¢ bezptatny edytor Open
Draw z pakietu OpenOffice.

Internet w nauczaniu

Nie sposob ocenié, jak bardzo Internet utatwia prace zardwno na-
uczycielom, jak i uczniom. Wigkszos$¢ z nas przyzwyczaita si¢ do szuka-
nia wszelkich informacji w formie cyfrowej, czyli za pomoca Internetu.
Poszukujemy w nim interesujacych nas danych, ogladamy najnowsze
wydarzenia z kraju i ze $wiata, odnajdujemy odpowiedzi na pytania kre-
owane przez codziennos$¢, np. jak wypeti¢ PIT. Dla niektorych jest to
oczywiste, jednak w nauczaniu szkolnym korzystanie z podrecznikdéw
w wersjach papierowych jest nadal najpopularniejszg formg zdobywania
wiedzy. Szkota jako instytucja nadal preferuje wypracowane przez lata
metody i powtarza je, cho¢ rzeczywistos¢ wokot niej zmienia si¢ znacznie
szybciej. Mozna wigc zastanowi¢ sie, jakie sg plusy i minusy korzystania
z tekstu w formie papierowej i elektronicznej®*?

e To, co zostato zapisane w formie ksigzki, nie nadaje si¢ do
zmiany 1 edycji. Raz zapisany tekst jest staty i nie podlega
zadnym zmianom.

34 J. Jedryczkowski, Prezentacje..., s. 166. Oprogramowanie OpenOffice dostepne jest
na stronie http://pl.openoffice.org/ [data dostepu:20.04.2011].
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e Ksigzka jest odbierana wylacznie za pomoca wzroku. Nie
jest w to angazowany zaden inny zmyst. Przekaz interne-
towy jest znacznie bardziej urozmaicony: moze zawieral
obrazy ruchome 1 statyczne, dzwigki, filmy itp. jest bar-
dziej dynamiczny, poniewaz odwotuje si¢ zarowno do
zmyshu wzroku, jak 1 stuchu.

e Ksigzka jest mniej mobilna w opracowaniu. Aby wypuscic¢
ja do szerszego obiegu, nalezy poswigci¢ temu wiele czasu.
Konieczny jest on nie tylko na jej stworzenie, ale takze
edycje 1 wydrukowanie. W Internecie teksty mogg ulegac
zmianom w kazdej chwili 1 potrzeba niewiele czasu, aby
tekst byl mozliwy do odczytu dla niezliczonej ilosci od-
biorcow. Dla poroéwnania — biblioteki elektroniczne do-
stepne sg z kazdego niemal miejsca na $wiecie, o dowolnej
porze. Tymczasem tradycyjne biblioteki otwarte s3 w okre-
$lonych godzinach, w okre$lonych miejscach.

Wigkszo$¢ przytoczonych powyzej argumentéw wskazuje na
przewage Internetu nad tradycyjng ksigzka. Minusem jest dostep do sieci
(ksigzke¢ mozna mie¢ zawsze ze sobg) 1 umiejetnos¢ korzystania z niego.
Za wyzszoscia ksigzki moga przemawia¢ takze wzgledy zdrowotne
| przyzwyczajenia. Czg$¢ 0sob narzeka na trudnosci w czytaniu z ekranu
komputera i zmgczenie wzroku. Jednak mozliwo$¢ dostosowania wielk0-
sci czcionki do indywidualnych potrzeb stanowi niewatpliwg zaletg.
W zwigzku z postgpem technicznym mozna spodziewaé si¢ wypierania
przez ICT tradycyjnych ksiazek, a co za tym idzie, zmian w dydaktyce.

Internet w pracy nauczyciela moze by¢ wykorzystany na wiele
sposobow. Jest dobrym sposobem na przygotowanie si¢ do lekcji: wyszu-
kanie ciekawych materiatow, powtdrzenie tresci oraz przygotowanie po-
mocy. Jako przyktad moze stuzy¢ platforma edukacyjna szkolnictwo.pl.
Zawiera ona cyfrowe opracowanie lekcji z podrgcznikow do szkoty pod-
stawowej 1 gimnazjum. Jest narzedziem przydatnym uczniom, ale moze
takze stuzy¢ jako forma przygotowania si¢ do lekcji dla nauczyciela. Po-
nadto Internet jest zrodtem wszelkich informacji dotyczacych nie tylko
prowadzonego przedmiotu, ale takze zawodu nauczyciela, np. awansu
zawodowego. Ponizej zaprezentowane sg propozycje stron funkcjonuja-
cych jako przewodniki dla nauczyciela w jego pracy zawodowej. Zawie-
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rajg one praktyczne wskazowki i informacje dotyczace zdobywania awan-
sow zawodowych, zastosowania prawa o$wiatowego czy przeprowadza-
nia egzaminow na kolejnych etapach ksztatcenia. Dzigki zasobom inter-
netowym mozna takze doskonali¢ swoj warsztat pracy. W sieci znalez¢
mozna gotowe konspekty lekcji, innowacyjne propozycje ich prowadze-
nia, pomysty na wykorzystanie pomocy dydaktycznych. Wszelkie nowo-
$ci uatrakcyjniaja prowadzenie lekcji i wzbogacaja warsztat pracy na-
uczyciela. Nalezy jednak pamigtac, Zze najwazniejsza jest tres¢, a nie sama
forma zaje¢. Nie nalezy przesadza¢ z atrakcyjnymi Srodkami, jesli nie
stuzy to efektywnemu przekazowi. Za sprawg Internetu mozna stale aktu-
alizowaé swoja wiedze i odwolywac si¢ do najnowszych informacji i od-
kry¢. Walory komunikacyjne pozwalaja rowniez na interakcje z innymi
nauczycielami, ekspertami, uczniami i ich rodzicami za pomoca forow
dyskusyjnych, czatow lub blogow. Natomiast komunikacje z uczniami
I ich rodzicami utatwia poczta elektroniczna.

Strony internetowe polecane nauczycielom:

http://www.men.gov.pl/

Strona Ministerstwa Edukacji Narodowej. Zawiera informacje wazne dla
kazdego nauczyciela, w tym dotyczace prawa os$wiatowego, rozktadu
kalendarza szkolnego czy aktualnych podrecznikow.

http://www.cke.edu.pl/

Strona Centralnej Komisji Egzaminacyjnej. Publikuje terminy egzami-
néw, akty prawne i szczegdtowe informacje o egzaminach na kazdym
etapie.

http://www.szkoly.edu.pl/

Strona zostata stworzona w celu zaprezentowania szkolen i programow
dla nauczycieli z zakresu zastosowan technologii komputerowych w na-
uczaniu. Oprocz tych informacji mozna réwniez znalez¢ przydatne linki
i bezptatne oprogramowanie, np. serwis Dobre programy.pl, pakiet biu-
rowy OpenOffice, program do kontroli rodzicielskiej w Internecie
Benjamin czy program antywirusowy Avast.
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http://www.oswiata.org.pl/

Portal przeznaczony dla calej spolecznosci o§wiatowej. Zawiera szereg
przydatnych informacji dotyczacych m.in. awansu zawodowego, drukow
szkolnych., legitymacji nauczycielskich, a takze egzaminow.

http://www.45minut.pl/forum/
Ciekawe forum dyskusyjne, na ktérym mozna znalez¢ wiele aktualnych
tematoéw dla nauczycieli.

http://www.szkolnictwo.pl/

Platforma edukacyjna zawierajaca opracowania lekcji i sprawdzianow. Po
dokonaniu kolejno wyboru przedmiotu i lekcji, ukazuja si¢ plansze ilu-
strujgce poszczegdlne tematy. Dobry material na powtorki i sprawdzenie
swojej wiedzy dla uczniow, a dla nauczycieli pomoc W przygotowaniu si¢
do lekcji.

http://literka.pl/

Portal edukacyjny zawierajacy wiele ciekawych porad i informacji doty-
czacych awansu zawodowego. Oprdocz tego mozna tam odnalezé kon-
spekty lekcji, scenariusze sprawdzianow oraz forum dyskusyjne.

http://planszowe.socjum.pl/
Gry mogace shuzy¢ jako pomoc dydaktyczna do zaje¢, np. ¢wiczace roz-
roznianie koloréw, ¢wiczace czytanie, ekologiczne itd.

http://www.dla-dzieci.com.pl/
Strona zawierajagca m.in. scenariusze zaje¢ Swietlicowych, informacje
dotyczace awansu zawodowego oraz dziat dla dzieci.

http://www.scholaris.pl/cms/

Baza zasobow edukacyjnych. Zawiera migdzy innymi: opisy placowek
edukacyjnych, materialy edukacyjne i dydaktyczne, artykuly dotyczace
funkcjonowania szkoty itd.
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http://www.profesor.pl/index.php

Serwis edukacyjny podejmujacy bogata tematyke dotyczaca pracy na-
uczyciela. Zawiera konspekty, programy nauczania, scenariusze, spraw-
dziany i testy, a takze stref¢ dla ucznia.

http://www.eduforum.pl/

Strona zawiera informacje potrzebne w pracy nauczyciela, takze oferty
pracy i ogloszenia poszukujacych pracy. W serwisie istnieje rowniez
mozliwos¢ zakupu pomocy dydaktycznych 1 ksiazek.

http://www.men.waw.pl/
Wszelkie informacje przydatne dla nauczyciela: prawo o$wiatowe, awans
zawodowy, informacje o mozliwosci doksztatcania sig.

http://www.wychowanieprzedszkolne.pl/
Strona przeznaczona dla nauczycieli przedszkola. Zawiera przydatne wska-
zO6wki do pracy, scenariusze pracy, a takze zadania dla przedszkolaka.

Biblioteki cyfrowe:

Gromadzg one w wersji elektronicznej: czasopisma, e-booki, zdy-
gitalizowane dokumenty pierwotnie wystepujace w wersji papierowej, np.
mapy, zdjecia, ksigzki itp.

o http://www.polona.pl/dlibra — Cyfrowa Biblioteka Narodowa,

e http://www.bn.org.pl/ — Biblioteka Narodowa,

e http://www.nac.gov.pl/ — Narodowe Archiwum Cyfrowe,

¢ http://www.gutenberg.org/wiki/Main_Page — Projekt Guten-
berg — zeskanowane wersje papierowych ksigzek,

e http://jbc.bj.uj.edu.pl/dlibra/dlibra — Jagiellonska Biblioteka
Cyfrowa,

o http://www.wbc.poznan.pl/dlibra — Wielkopolska Biblioteka
Cyfrowa,
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o http://www.bibliotekacyfrowa.pl/dlibra — Biblioteka Cyfrowa
Uniwersytetu Wroctawskiego,

e http://www.wolnelektury.pl/katalog/ — szkolna biblioteka in-
ternetowa — lektury szkolne w wersji elektronicznej.

Inne ciekawe strony:

e http://polski.mapywig.org/news.php — Archiwum Map
Wojskowych,

e http://www.smarthistory.org/ — internetowa wersja pod-
recznika do historii sztuki (bogate zasoby dziet kultury za-
chodnigj),

e http://www.zwodnik.pl/ — strona z darmowym oprogramo-
waniem.

Jesli cheesz si¢ przekonad, jak sam jestes wdrozony w technologie
informacyjno-komunikacyjne, mozesz skorzysta¢ z testu przygotowanego
przez konsultanta Brytyjskiej Agencji ds. Nowych Technologii Edukacyj-
nych. Test ten przeznaczony jest dla nauczycieli i ma na celu sprawdze-
nie, na ile ICT sg im znajome. Test nie ma bardzo powaznego charakteru,
ale daje mozliwo$¢ zorientowania si¢, ktore umiejetnosci warto u siebie
wycwiczy¢, by nie pozostawaé w tyle za swoimi uczniami. Link do testu:
http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=
1072&Itemid=14

Internet jako zrodto pomocy dla ucznia

Strony utatwiajace poszukiwanie informacji 1 dotyczace funkcjo-
nowania w szkole:
o http://www.interklasa.pl/portal/index/strony?popup=true
e http://portalwiedzy.onet.pl/
e http://portalwiedzy.onet.pl/206,haslo.html
e http://edukacja.gazeta.pl/edukacja/0,0.html
e http://www.szkola.net/
Nalezy przyzwyczai¢ si¢ do mysli, ze Internet jest dla uczniéw
podstawowym zrodlem wiedzy. Jak pokazaty badania przeprowadzone


http://portalwiedzy.onet.pl/
http://portalwiedzy.onet.pl/206,haslo.html
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na zlecenie portalu Interklasa (www.interklasa.pl), az dla 92% ucznidéw
ma on wlasnie takie zastosowanie™.

Jedng z mozliwosci, jakg stwarza Internet, jest szybka, fatwa ko-
munikacja migdzy osobami, ktére maja do niego dostgp. Czesto moze
zastepowac tradycyjne formy i przyczynia¢ si¢ do ograniczenia kosztow.
Kolejna zaleta jest to, ze umozliwia nie tylko wymian¢ mysli, ale takze
dzielenie si¢ obrazami czy zapisami wideo. Dzigki zalacznikom mozna
réwniez przesyla¢ dokumenty w formie elektronicznej albo skany doku-
mentoOw papierowych. Ponizej wymienione zostaly najpopularniejsze
I szeroko rozpowszechnione formy komunikacji przy uzyciu Internetu.

e Skype — jest darmowym komunikatorem internetowym.
Umozliwia prowadzenie rozméw oraz konferencji wideo
migdzy jego uzytkownikami. Przy zastosowaniu technolo-
gii Voip mozliwe jest takze rozmawianie z osobami posia-
dajacymi telefon stacjonarny lub komoérkowy. Ten rodzaj
ushugi jest juz jednak platny.

Program Skype mozna pobraé darmowo ze strony:
http://www.skype.com/intl/pl/home/

Program ten moze by¢ wykorzystany do komunikacji z in-
nymi klasami, np. w ramach prowadzenia wspolnego pro-
jektu, a takze z innymi szkotami, w tym zagranicznymi.

e Poczta elektroniczna — kazdy wigkszy portal umozliwia za-
tozenie wiasnej skrzynki e-mailowej (np. www.gazeta.pl,
www.yahoo.com, www.02.pl, www.onet.pl, www.wp.pl,
www.interia.pl). Dziata ona na zasadzie wymiany tekstow
miedzy dwoma (lub wigksza liczba) uzytkownikami sieci.
Wystarczy kilka prostych krokow, aby sta¢ si¢ posiada-
czem wlasnego adresu 1 méc wysyta¢ wiadomosci elektro-
niczne. Jedng z najbardziej przydatnych opcji jest wysyla-
nie zalacznikow. Sg to rézne typy dokumentdow, jednak
w edukacji najbardziej przydatne jest korzystanie z plikow
tekstowych. Uczniowie moga wykorzystywac je do przesy-
fania swoich prac i1 dzielenia si¢ migedzy sobg materiatami
pomocniczymi do lekcji. Kazda klasa moze tez mie¢ swoj

%B. Giernatowska, Implementacja metody projekiu w edukacji wykorzystujgcej ICT,
http://www.up.krakow.pl/ktime/ref2006/Giernatowska.pdf [data dostgpu: 01.04.2011].
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wlasny adres, na ktory nauczyciele przesylaja wazne in-
formacje lub dodatkowe materiaty. Obecnie ta forma ko-
munikacji jest najtansza i najszybsza, co sprawia, ze jest
doskonatym narzgdziem takze w pracy nauczyciela.

e Czaty i fora dyskusyjne — dla 0soéb chcacych wymieni¢ in-
formacje z danego zakresu lub podzieli¢ si¢ swoimi do-
Swiadczeniami bardzo przydatne mogg okazac¢ si¢ czaty lub
fora dyskusyjne. Majg one charakter tematyczny i pozwa-
laja na komunikacje kilku 0sob jednoczesnie lub z wybra-
nymi uzytkownikami. Na kazdym wigkszym portalu moz-
na znalez¢ tzw. czat roomy, czyli miejsca, w ktorych pro-
wadzona jest dyskusja na jaki$ temat. Czesto na czaty za-
praszane sg znane osoby: aktorzy, politycy lub artysci, kto-
re odpowiadaja na zadawane przez internautow pytania.
Rozmowy takie prowadzone s3 w taki sam sposob jak
W $§wiecie realnym, natomiast nie postugujemy si¢ glosem,
ale zapisem tekstowym. Fora dyskusyjne rdznig si¢ od cza-
tow tym, ze odpowiedZz na nasze pytanie nie musi by¢
udzielona natychmiast, ale po jakim$ czasie. Fora maja
okreslong tematyke 1 s3 formg wymiany spostrzezen na
konkretny i jasno okreslony watek.

Przyktadowe fora dyskusyjne, na ktorych mozna rozma-
wia¢ na tematy dotyczgce wybranych przedmiotéw, znaj-
duja sie w katalogu:
http://usenet.gazeta.pl/usenet/0,47942.html?r=pl.sci

E-learning

Przez wiele lat zdobywanie wiedzy byto kojarzone z obecnos$cia
w szkole i bezposrednim kontaktem z nauczycielem. Wynalezienie nowo-
czesnych form komunikacji i konieczno$¢ ciaglego doksztalcania sig
sprawity, ze bardzo popularna stala si¢ idea nauczania na odleglo$¢. Po-
lega ono na zdobywaniu wiedzy migdzy innymi z wykorzystaniem sieci
komputerowych i Internetu. Dzigki tym $rodkom nie ma juz konieczno$ci
uczestnictwa w zorganizowanych klasach szkolnych. Forma ta stanowi
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réwniez uzupehienie tradycyjnej edukacji. E-learning jest obecnie najsze-
rzej wykorzystywany w szkolnictwie wyzszym, ale moze réwniez znalez¢
zastosowanie na nizszych szczeblach ksztatcenia.

Przy okazji omawiania ksztalcenia na odleglo$¢ warto wspomnie¢
takze o jego odmianie, czyli blended learning. Terminem tym okresla sie
nauczanie mieszane. Polega ono na laczeniu ksztalcenia stacjonarnego
z ksztatceniem na odlegto$¢. Zazwyczaj bowiem ksztalcenie na odleglosé
nie jest jedyna forma ksztalcenia i uzupehia si¢ je tradycyjnymi formami.

Wiele kursoéw i szkolen on-line jest organizowanych przy wyko-
rzystaniu $rodowiska nauczania zdalnego Moodle (Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment). Moodle jest bezplatnym
oprogramowaniem, popularnym wsrod osoéb zajmujacych si¢ edukacjg na
catym $wiecie®®. Mozna je zainstalowaé¢ w $rodowisku Windows, Mac,
Linux. Pozwala nauczycielom na stworzenie dynamicznych stron interne-
towych dla swoich uczniow. Moze by¢ zainstalowane na dowolnym ser-
werze albo na dowolnym komputerze. Podstawowe informacje dotyczace
platformy znajdziesz na stronie http://moodle.org/about/. Zawiera ona
nie tylko fakty dotyczace Moodle, ale takze przyktadowe platformy pre-
zentujace jego mozliwosci. Mozesz z nich skorzysta¢ jako nauczyciel,
uczen, a nawet administrator. Zajecia maja charakter kursow i przezna-
czone sg zarowno dla matych, jak i duzych grup. Pozwalaja na wykorzy-
stanie réznych stylow uczenia przy uzyciu zréznicowanych modutéw
aktywnosci i zamieszczania zrodel®’. Pakiety Moodle mozna pobra¢ bez-
platnie ze strony: http://moodle.org/downloads/.

Platforma Moodle jest aplikacjg, ktora pozwala na tworzenie kur-
sow internetowych i efektywne zarzadzanie nimi. Kursy sktadajg sie
z informacji podzielonych na tematy i umieszczanych na platformie przez
nauczyciela i uczniow. Aby zwigkszy¢ efektywnos¢ ksztatcenia, nauczy-
ciel stosuje kilka modutow, np. lekcja, czat, zadanie, quiz, forum itp.
Dzigki platformie Moodle nauczyciel moze umieszcza¢ w Internecie ma-
terialy przygotowane z myslg o uzytkowniku, zestawy odno$nikow do
zasobow internetowych, e-bookéw, wirtualnych do§wiadczen czy anima-

% Jak mozna przeczyta¢ na stronie http://moodle.org/about/ [data dostepu: 10.04.2011],
platforma Moodle jest wykorzystywana przez 32 000 000 uzytkownikow porozumiewa-
jacych sie 80 jezykami w 205 krajach.

3 http://moodle.org/about/ [data dostepu: 10.04.2001].
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cji. Kieruje rowniez forami dyskusyjnymi. Do informowania o nowych
postach dodanych na platformie wykorzystuje poczte elektroniczng, ktora
takie wiadomos$ci wysyta przez automat. Wiedza uzytkownikéw moze
podlega¢ kontroli takze za sprawa wykorzystania odpowiednich 0pcji.
Nauczyciel informuje o postgpach w nauce, a takze generuje raporty na

niezbedne tematy, np. aktywnosci uczestnikow kursu®.

Rysunek 2. Przyktadowy fragment kursu na platformie Moodle

Romeo and Juliet

Introductory Discussions

T Primary Document for Parenting Advice Forum

BE Seventeenth Century "Advice to Parents”
Assignments and Handouts

i) Prologue Assignment

Shakespeare's Biography

i) Performance Requirements

#> Character Analysis Assignment
Quizzes

Act 1 Quiz
Journals

#5» R & J Journal/Short Writing Assignment
Concluding Discussions

@] PBS's Frontline Explores The Teen Brain

BB Civil Blood...Civil Hands

Zrédlo: http://demo.moodle.net/course/view.php?id=596

Tak jak mozna zobaczy¢ na powyzszym rysunku, formy uczenia
si¢ poprzez platforme edukacyjng sa zroznicowane. Przedstawiony frag-
ment kursu jest przyktadem kursu jezyka angielskiego (temat: ,,Romeo
i Julia”). Kazda z ikonek symbolizuje inny typ aktywnosci. Na jednostke
lekcyjna sktadaja si¢: wprowadzenie, zadania 1 materiaty, quizy, materiaty
informacyjne, czasopisma i1 podsumowanie. W ramach kazdego z tych
modutow uczen zdobywa i sprawdza swoja wiedz¢ w nieco inny, urozma-

% B. Goctowska, Z. Lojewski, Platformy edukacyjne. Administrowanie i zarzgdzanie,
Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, Lublin 2008, s. 25-26.
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icony sposéb. Takie réznicowanie po czegsci rekompensuje brak kontaktu
»twarza w twarz” z wyktadowcg 1 przeciwdziata znuzeniu.

Tabela 1. Przyktady aktywnos$ci na platformie Moodle — kurs jezyka angielskiego

Wyglad ikony

Funkcja

=

Dokument tekstowy w formacie pdf, np. przedruk
z papierowej formy dokumentu.

o

Forum dyskusyjne na okreslony temat.

Dokument tekstowy w formacie, ktéry mozna edyto-
wa¢é, dokonywac na nim zapiskoéw i uzupetnien.

= &

Odnosnik do innej strony internetowej, pomocnej przy
wykonaniu zadania.

o

Zadanie do wykonania.

&

Quiz sprawdzajacy wiedzg.

©

Odnos$niki do stron internetowych na zblizone tematy
do tego prezentowanego na kursie.

Zrédlo: opracowanie whasne na podstawie: http://demo.moodle.net/course/view.php? id= 596

Przygotowujac kurs on-line, warto pamigta¢ o kilku podstawo-
wych zasadach, na ktorych oparta jest idea e-learningu. Ponizej znajduja

si¢ dwa zestawienia zasad, ktore powinny by¢ zachowane przy tworzeniu
kursu e-learnigowego.

Dekalog edukacji internetowej*’:

1.

Lacz ze soba edukacj¢ stacjonarng z internetowa. Stosuj
blended learning.

W sieci trudno odtworzy¢ niektére z zalet uczenia si¢
w realu”, np. komunikacj¢ niewerbalng, komunikacje
»twarza w twarz”, monitorowanie reakcji stuchaczy.

% G. Wieczorkowska, J. Madey, Dekalog edukacji internetowej, http://www.come.uw.
edu.pl /_pliki/dekalog_edukacji_internetowej.pdf [data dostgpu: 10.04.2011].
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Przywigzuj wigkszag uwage do interakcji z uczestnikami
kursu niz do przygotowywania wymyslnych, zautomaty-
zowanych narzedzi.

Stworz zespot uczestnikow wspolpracujacy z asystentami
| integratorami.

Roéznicuj poziomy trudnosci kursu.

Cele powinny by¢ jasno okreslone — nie przetadowuj mate-
riatem.

Stosuj multimedia, postaw w szczegdélnosci na nagrania
dzwigkowe. Mozna je odstuchiwa¢ w wielu sytuacjach.
Dobrze planuj aktywno$¢ studenta i sprawdzaj jego wiedze
1 osiggni¢cia. Automatyzuj testowanie wiedzy.

Oddzielanie procesu nauczania od fazy certyfikacji. Ozna-
cza to, ze efekt koncowy warto sprawdza¢ w konwencjo-
nalnych warunkach, czyli przeprowadzajac ostateczny eg-
zamin stacjonarnie. Eliminuje to zagrozenie korzystania
Z pomocy 0s6b trzecich przy koncowym zaliczeniu.
Monitoruj proces edukacji. W ewaluacjach stosuj takze py-
tania otwarte.

10. Badz elastyczny.

17 zasad dobrego kursu on-line™:

1.

Wstepne informacje o kursie powinny by¢ dostepne W Sieci
jeszcze przed jego rozpoczeciem.

Kurs powinien rozpoczyna¢ si¢ od nauki nawigacji 1 uzy-
wania przewidzianych funkcji. Uczniowie muszg umiec
sprawnie poruszac si¢ po stronie.

Syllabus kursu (opis catosci zajegé: tres¢ 1 organizacja) po-
winien by¢ dostgpny najpozniej na pierwszych zajeciach.
Materialty prezentowane podczas kursu powinny miec
atrakcyjng forme.

Wsrdd prezentowanych materiatow powinno si¢ znalezé
duzo odnos$nikéw do innych stron internetowych. Rozsze-

* A. Chmielewski, A.K. Stanistawska, /7 elementéw dobrego kursu online, http:/\www.
puw .pl /downloads/docs/17_elementow.pdf [data dostgpu: 02.03.2011].
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

rza to perspektywe spojrzenia na temat i daje mozliwo$é
wyboru alternatywnych tresci.

Kurs powinien by¢ funkcjonalny.

Prezentowane materialy powinny by¢ zblizone i spetniaé
podobne funkcje do tych przedstawianych w szkole.
Prezentowane materialty powinny by¢ dostosowane do roz-
nych stylow uczenia sig.

Wazne jest zachowanie logiki w prezentowanych materia-
fach, utatwiajace poruszanie si¢ po catym kursie.
Uczestnicy kursu powinni mie¢ mozliwos¢ porozumiewa-
nia si¢ z instruktorem kursu w szybki i tatwy sposéb.
Wszyscy uczestnicy kursu powinni mie¢ okazje porozu-
miewania si¢ ze sobg w jednym czasie (komunikacja syn-
chroniczna).

Kurs musi przycigga¢ uwage uczestnikow i wzbudza¢ ich
zainteresowanie.

Nalezy zadba¢ o poprawno$¢ jezyka. Przygotowane mate-
riaty musza by¢ poprawne pod kazdym wzgledem, takze
jezykowym. Nie powinny si¢ w nie zakrada¢ bledy styli-
styczne i ortograficzne.

Strony powinny szybko si¢ tadowaé. Brak ptynnosci w ko-
rzystaniu z kursu moze powodowac¢ zniechgcenie i znie-
cierpliwienie.

W kursie powinni bra¢ udzial takze zewnetrzni eksperci.
Szczegblng uwage nalezy poswieci¢ na kontrole i jej pro-
cedury.

Nalezy zwraca¢ uwagg¢ na obecno$¢ uczestnikow 1 reje-
strowac ich aktywnosc¢.

Po zapoznaniu si¢ z opisem szeregu pomocy dydaktycznych warto
podsumowac t¢ wiedze i pokusi¢ si¢ o sformutowanie ogdlnych zasad
stosowania multimedialnych $rodkéw dydaktycznych®:

Uzycie materialéw audiowizualnych i kazdego $rodka dy-
daktycznego powinno mie¢ jaki$ cel. Osoby prowadzace

41 3. Bednarek, E. Lubina, Ksztatcenie na odleglosé..., s. 119.
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zajecia powinny precyzyjnie okresli¢, jaki jest cel i zadania
prezentowanych przez nie materiatow.

e Konieczna jest dobra znajomo$¢ sprzetu i materialoéw wy-
korzystywanych na zajg¢ciach. Nieodzowne jest dobre po-
znanie wymagan sprzetowych i mozliwo$¢ samodzielnego
wykorzystania sprzetu przez uczestnikow. Srodki dydak-
tyczne powinny by¢ wybierane pod katem osiggania kon-
kretnych celow i zadan dydaktyczno-wychowawczych.

e Material powinien odpowiada¢ poziomowi uczestnikow
I by¢ skorelowany z programem ksztatcenia.

e Przedstawiane tresci musza by¢ powigzane z tematem za-
je¢. Nie moga mie¢ przypadkowego charakteru.

e Srodki dydaktyczne powinny byé sprawdzone pod katem
sprawnosci 1 funkcjonalnosci przed udostepnieniem ich
uczestnikom (on-line lub na zajeciach typu blended learning).

e Uczestnicy powinni umie¢ odbiera¢ prezentowane tresci
I samodzielnie z nich korzystaé.

e W trakcie zaj¢¢ nalezy ukierunkowywaé uwage uczestni-
kow 1 pobudza¢ ich do obserwacji i myslenia, co moze
owocowac rozwijaniem logicznego myslenia.

e W zaleznosci od ztozonosci prezentowanych tresci i ich
przystepnosci, czas prezentowania materiatlow powinien
by¢ dobrze zaplanowany. W przypadku ksztalcenia on-line
jest okreslony czasem dostgpnosci.

e W miar¢ mozliwosci nalezy zapewni¢ odpowiedZz na
wszystkie watpliwosci 1 odpowiadac¢ na pytania.

e Korzystanie z r6znych materiatow dydaktycznych powinno
si¢ uzupetniac i by¢ ze sobg skorelowane.

e Jesli nie ma takiego uzasadnienia, srodki proste nie powin-
ny by¢ zastgpowane ztozonymi.

Nieco szerszym pojeciem od e-learningu jest ksztalcenie na odle-
glo§¢. Pozwala ono na nauczanie i uczenie si¢ w oddaleniu od nauczyciela.
Umozliwiaja to techniki telewizyjne, komputerowe i informacyjne (w tym
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Internet). Nauczanie na odleglos¢ ma dlugg histori¢ i zarowno w przesztosci,

jak i wspolczednie opierato sie na osiagnieciach cywilizacyjnych®.

Telewizja i radio — nauka za pomocg tych mediéw miata
raczej charakter bierny. Dzigki telewizji i radiu nagrywane
byty programy edukacyjne, ktére zainteresowane osoby
odtwarzaly, zdobywajagc w ten sposob wiedze. Czasem
mozna byto si¢ tez spotka¢ z taczeniem réznych nosnikow
tresci — do programow telewizyjnych i1 radiowych dotacza-
ne byly podreczniki uzupelniajagce prezentowane przez
media tresci 1 wspomagajgce uczenie si¢.

Nauczanie korespondencyjne — jego idea bylo zbieranie
| przygotowywanie roznych materiatdw szkoleniowych
(kasety wideo i magnetofonowe, podrgczniki) i dostarcza-
nie ich osobie zainteresowanej. Przystanie materiatow mia-
fo regularny charakter 1 zapewniato uczestnikowi takiego
kursu kontakt z materiatami przy minimalnym wysitku —
nie byt wymagany zaden sprze¢t (ewentualnie magnetofon)
i nie byto koniecznosci wychodzenia z domu*,

Radio i telewizja potaczone z interakcja telefoniczng i tele-
faksowa — taki sposob nauczania jest zblizony do opisane-
go w punkcie pierwszym, ale wzbogacony zostal o mozli-
wo$¢ kontaktu z osobg prowadzaca kurs. Kontakt ten za-
pewniaty telefon lub telefaks. Pozwalaty one na wymiang
mysli, uwag 1 zadawanie pytan bezposrednio migdzy osoba
uczaca si¢ a nauczycielem.

Wspomaganie komputerem z wykorzystaniem technik multi-
medialnych — taki sposob nauczania wykorzystuje tekst, ob-
raz, dzwigk 1 animacj¢ w wersji elektroniczne;.
Multimedialne konferencje na odlegto$¢ — do ich przeprowa-
dzania wykorzystuje si¢ wysoko wyspecjalizowane techno-

42 3. Bednarek, E. Lubinia, Ksztafcenie..., s. 84.

* Przykladem szkoly prowadzacej kursy korespondencyjne jest prowadzaca szeroka
dziatalno$¢ edukacyjna Europejska Szkota Ksztatcenia Korespondencyjnego. Szkota ta
jest powszechnie znana, poniewaz przez wiele lat zachecata do nauki w tym trybie, roz-
sylajac probne lekcje i przekonujac do takiej formy nauki.
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logie telekomunikacyjne i komputerowe, informacje tek-
stowe, obraz telewizyjny i dzwigk przesylane jednoczesnie.

e Sie¢ globalna i lokalna — ten typ nauczania powoli spycha
na margines pozostale metody ksztalcenia na odleglosc.
Wykorzystuje potaczenia internetowe miedzy uczniem
i nauczycielem oraz nieograniczone zasoby informacyjne.
Przed erg Internetu trudno byto o taki dostep do informacji
| tatwo$¢ nawigzywania kontaktu.

Cechy charakterystyczne ksztalcenia na odleglo$§¢ mozna uja¢ na-
stepujaco™:

e W nauczaniu na odlegtos¢ realizowane s3 te same cele co
w ksztatceniu stacjonarnym, ale bez narzucania formalnych
barier rekrutacji.

e Komplementarne realizowanie programow opracowanych
przez szkot¢ i samego zainteresowanego.

e Zastosowanie wszystkich mozliwych metod przekazu
| komunikacji, w tym mediow informacyjnych.

e Mozliwos¢ wyboru form i metod ksztatcenia oraz trybu
studiowania.

e Dostosowanie do mozliwosci i potrzeb uczestnika edukacji
na odleglos¢.

e Nie ma koniecznosci budowania infrastruktury ksztatce-
niowej (np. sal dydaktycznych).

e Za pomocg Internetu mozliwe jest zdobywanie wiedzy w do-
wolnym miejscu i czasie. Wyboru dokonuje uczestnik kursu.

e Forma dominujacg jest elektroniczny przekaz glosu, pisma,
stron WWW, korzystanie z prezentacji.

Edukacja na odlegtos$¢ speinia wazng funkcje w budowaniu spote-
czenstwa informacyjnego. Zapewnia powszechng dostgpno$é do wiedzy
I jej popularyzacjg. Jest bardzo dobrym sposobem na zdobywanie wiedzy
przez osoby doroste, bezrobotne, niepetnosprawne i majgce problemy ze
standardowym uczg¢szczaniem na zajg¢cia, np. miode matki. W zwigzku
Z tym pomniejsza luke miedzy osobami, ktore majg tatwy dostep do wie-
dzy a tymi, ktére go nie posiadajg. Jej atutem jest umozliwienie ksztatce-

* Ibidem, s. 83.
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nia i doskonalenia zawodowego (samoedukacji) oraz zdobywania nowych
kompetencji osobom niemajacym czasu na ksztalcenie stacjonarne, np.
politykom, biznesmenom czy dziennikarzom.

Komputer w edukacji dzieci
niepeinosprawnych

Zastosowanie ICT w edukacji specjalnej jest bardzo szerokim tema-
tem. Niepelnosprawnos¢ ucznidw ma rozne oblicza, dlatego tez zastosowa-
nie i sposob wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych sa
specyficzne dla kazdej z nich. Z jednej strony uczniowie niepetnosprawni
moga ulec cyfrowemu wykluczeniu szybciej niz ich zdrowi koledzy 1 kole-
zanki, z drugiej strony ICT moze okaza¢ si¢ nicoceniong pomocg w edukacji.

Co moze okaza¢ si¢ przydatne w ksztatceniu oséb z ré6znymi ro-
dzajami niepetnosprawnosci**?

e Dzicki Internetowi dzieci niepelnosprawne moga bardziej
otwiera¢ si¢ na §wiat i innych ludzi. Moga bra¢ czynny
udziat w zyciu spotecznym w sieci: by¢ uczestnikiem ser-
wisow, dzieli¢ si¢ wiedza, komentowac i publikowa¢ swoje
wypowiedzi. Osoby skazane na przebywanie przez wigkszo$¢
czasu w domu moga mie¢ wirtualny kontakt ze Swiatem.

e Formy ksztalcenia na odlegto$¢ pozwalajg na zdobywanie
wyksztatcenia. Dzigki nim osoby niepelnosprawne moga
zdobywac¢ wiedze i1 rozwija¢ zdolno$ci konieczne w pracy
zawodowej. Omijaja w ten sposob bariery architektoniczne
i1 zdobywaja edukacje w bardziej dogodny dla siebie spo-
sob, dostosowany do ich potrzeb. Dzi¢ki sieci istniejg tez
ushugi i zawody, ktore mozna wykonywaé¢ w domu.

e Specjalne oprogramowanie umozliwia zycie z réznymi
dysfunkcjami. Osoby z zaburzonym wzrokiem lub stuchem
maja szans¢ na pelniejszy odbior §wiata, np. powigkszenie

* M. Polak, Nowe technologie edukacyjne pomagajg osobom niepelnosprawnym,
http://mww.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=545& Itemid=568
[data dostepu: 03.04.2011].



64 | Innowacje i technologie informacyjne przysztosciag nowoczesnej edukacji

tekstu w edytorze sprawi ze osoba z zaburzeniami wzroku
bedzie mogla go przeczytac.

e Odpowiednio dobrane programy pomagaja w ¢wiczeniu
wybranych funkcji, staja si¢ $rodkiem terapeutycznym.
Profesjonalne oprogramowanie i pakiety programow spet-
niajg funkcje terapeutyczne i edukacyjne: zawieraja narzedzia
odpowiadajgce tematycznie i treSciowo zalecanej terapii.

e Komputer jest tez dobrym narzedziem do ¢wiczenia 16z-
nych umiejetnosci. Pozwala na wielokrotne wykonywanie
te] samej czynnosci 1 wy¢éwiczenie jej do pozadanego po-
ziomu. Dotyczy to przede wszystkim uczniow uposledzo-
nych umystowo, poniewaz komputer staje si¢ ich cierpli-
wym ,,nauczycielem”.

Badania prowadzone w placowkach edukacji specjalnej wykazaty,
ze technologie informacyjne na dobre do nich wkraczaja. W procesie
edukacji szkoty integracyjne wykorzystuja 101 programéw komputero-
wych, specjalne osrodki szkolno-wychowawcze — 96, zespoty szkot spe-
cjalnych — 54, przedszkola specjalne — 13, osrodki rehabilitacyjne — 4.
Wsréd najczesciej wykorzystywanych programéw edukacyjnych znalazty
si¢: Program logopedyczny — zestaw, Dyslektyk, Klik lubi czytaé, Klik
uczy liczy¢, Klik uczy ortografii, Klik uczy ruchu drogowego. Natomiast
programy komputerowe wykorzystywane na co dzien to: Microsoft Office
i BoardMaker — Picture Communication Symbols*. Nauczyciele wymie-
niali takze szereg urzadzen wspomagajacych pracg z uczniem niepetno-
sprawnym: skaner, drukarka, aparat cyfrowy, projektor multimedialny czy
glosniki. Ze wzgledu na specyfike kazdej niepetnosprawnosci konieczne
jest takze korzystanie z urzadzen peryferyjnych. W zaleznosci od jej
rodzaju sa to: adaptowane klawiatury (zminimalizowane, ergonomiczne,
alternatywne), naktadki ochronne na klawiaturg, wskazniki na glowe
(headpointery), tablety graficzne (z panelem dotykowym), myszy kompu-
terowe (trackballe) czy cyfrowe korektory mowy. Dzigki nim z kompute-

* Jest to oprogramowanie sluzace do porozumiewania si¢ oséb niemoéwigcych. Jest
pomocne przy przygotowywaniu tablic z umieszczonymi na nich symbolami dostosowa-
nymi do potrzeb uzytkownika.
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ra mogg korzysta¢ osoby o réznych rodzajach niepetnosprawnosci — przy
wykorzystaniu stop, a nawet za pomoca ust czy mrugania oczami®’.
Rozwoj nowoczesnych technologii jest niezwykta szansg nie tylko
na zdobywanie wiedzy przez osoby niepelnosprawne, ale takze na zycie
w pelniejszy sposob. Ulatwia im komunikacje i kontakt ze $wiatem
w sytuacji, kiedy jest to utrudnione. Zastosowanie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych stwarza dla osob niepelnosprawnych nowe per-

spektywy ich funkcjonowania w §wiecie.

*" 'D. Wolska, Zastosowanie nowych technologii informacyjnych w edukacji uczniow
niepetnosprawnych — prezentacja projektu badawczego KEGA, http://www.up.krakow.pl
/ktime/ref2006/Wolska.pdf [data dostgpu: 08.04.2011].



= ZAGROZENIA ZWIAZANE
Z UZYTKOWANIEM INTERNETU

Zagrozenia zdrowotne

Przed komputerami spedzamy coraz wigcej czasu. Stajg si¢ one
dla nas codziennym narz¢dziem pracy. Tymczasem wazne jest, abySmy
nie tylko znali techniczne zasady korzystania z nich, ale takze wiedzieli,
jak robi¢ to bez uszczerbku na wlasnym zdrowiu.

Od najmtodszych lat nalezy uswiadamiaé dziecku, ze czas prze-
znaczony na korzystanie z komputera powinien przede wszystkim by¢
wykorzystany na edukacje, natomiast rozrywce i wypoczynkowi powinny
towarzyszy¢ takze inne formy spedzania wolnego czasu. Stanowisko pra-
cy przy komputerze powinno by¢ ergonomiczne i przystosowane do wieku
dziecka. Im mtodsze dziecko, tym mniej czasu powinno poswiecaé na ko-
rzystanie z komputera. Cho¢ z jednej strony moze to by¢ wygodne dla ro-
dzicow, z drugiej zas bardzo wciagajace dla ich pociechy, czas ten powi-
nien by¢ $cisle okreslony i przestrzegany. Gtéwnymi zagrozeniami ptyna-
cymi z niedostosowanego do higieny pracy korzystania z komputera s3:
problemy ze wzrokiem, schorzenia nadgarstka, problemy z kregostupem.
Niebezpieczne korzystanie z Internetu czy gier komputerowych moze
przynies$¢ rowniez negatywne skutki psychologiczne.

Uzaleznienie od Internetu

Problem uzaleznienia od Internetu jest jeszcze malo poznany
w kontek$cie najmlodszej grupy wiekowej, opisano go w zwiazku z 0so0-
bami dorostymi. Media elektroniczne staja si¢ coraz bardziej dostepne,
a odnajdywane tam tresci cze¢sto sa atrakcyjne i przykuwaja uwage mto-
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dego cztowieka. Bywa, ze oferta ta jest bardziej pociggajaca niz otaczajg-
ca rzeczywisto$¢. Stad tez jednym z najpowazniejszych problemow jest
spedzanie wielu godzin (czesto bez przerwy) na grach sieciowych.

O skali zagrozenia moga $wiadczy¢ statystyki dotyczace korzysta-
nia przez dzieci z Internetu*®:

e 89% dzieci w Polsce korzysta z Internetu.

e C(Czas korzystania z Internetu przez dzieci wydhuza si¢. Od
2006 do 2007 zwigkszyt si¢ z 15 godzin 56 minut do
24 godzin 27 minut. Pod uwage brany byl $redni czas
w trakcie jednego miesigca.

e 45% dzieci (czyli co drugie) korzysta z Internetu codzien-
nie lub prawie codziennie.

e 70% dzieci w wieku 7—14 lat gra on-line.

Uzyteczng dla nauczyciela strong internetowg jest portal psycho-
logiczny Instytutu Psychologii Zdrowia Polskiego Towarzystwa Psycho-
logicznego™®, gdzie mozna znalezé m.in. autodiagnostyczny ,,Kwestiona-
riusz uzaleznienia od Internetu”, a takze inne testy.

Zagrozenia powodowane przez osoby doroste

Mozliwos$ci kreowane przez Internet sa niezliczone. Globalna sie¢
wspomaga edukacje, kontakty z innymi ludzmi i wszelkie formy codzien-
nego funkcjonowania, takie jak robienie zakupow czy oplacanie rachun-
koéw. Pomaga nam w codziennych czynnos$ciach 1 ulatwia komunikowanie
sie. Z jednej strony Internet jest bardzo dobrym $rodkiem do podtrzymy-
wania 1 nawigzywania kontaktow, z drugiej za$ strony stanowi zagrozenie
dla o0sob korzystajacych z niego w nieprawidlowy sposob. Na mtodego
cztowieka mogg czyha¢ liczne niebezpieczenstwa, o ktorych warto wiecej
wiedzie¢, aby przeciwdziala¢ im w odpowiednim momencie.

*8 J. Barlinska, Edukacja na rzecz bezpieczeristwa dzieci i mlodziezy w sieci, http://dziecko
wsieci. fdn.plstrona.php/? [data dostepu: 21.03.2011].

" http://old.psychologia.edu.pl/index.php?dz=strony&op=spis&id=169&lang=pl [data
dostepu: 17.06.2011].
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Zagrozenia te mozemy podzieli¢ w prosty sposob: na powodowa-

ne przez osoby doroste i rowiesnikow™".

50

Dodatkowo, dwie kategorie zagrozen to:

niebezpieczne kontakty on-line,
kontakt z niebezpiecznymi tresciami.
Przy czym panuje powszechne przekonanie, Zze ze strony
dorostych najwigksze zagrozenie zwigzane jest z wykorzy-
staniem seksualnym dzieci. Do zjawisk tych naleza:
Pornografia dziecigca. Sktadajg si¢ na nig:

= prezentacja materialdow pornograficznych;

= produkcja, dystrybucja i posiadanie pornografii dzie-

ciecej;

Uwodzenie za pomoca Internetu. Dziatanie pedofilow
przeniosto si¢ ostatnio z miejsc takich jak park, plac zabaw
czy teren przed szkola na sie¢. Nawigzywanie kontaktu
zZ dzie¢mi jest tatwe poprzez czaty czy komunikatory.
Dzigje si¢ tak, poniewaz serwisy te stajg si¢ coraz bardziej
popularne, rozmoéwca pozostaje anonimowy, a dzieci sg na-
iwne 1 nie maja $wiadomosci zagrozenia.
Seks wirtualny. Za sprawg komunikacji w czasie rzeczywi-
stym, jaka umozliwia Internet, pojawito si¢ zjawisko cy-
berseksu (wirtualnego seksu). Podobnie jak w przypadku
uwodzenia, pedofile rozpoczynaja rozmowe z dzieckiem
na czacie lub przy uzyciu komunikatora, ale nie prowadzi
ona do spotkania w rzeczywistos$ci. Aktywnos¢ seksualna
ogranicza si¢ do kontaktu on-line, dzigki ktorej sprawca
doznaje zaspokojenia.
Dziecigca prostytucja. Coraz czesciej powigzana jest z In-
ternetem 1 telefonia komorkowsa. Potencjalni sprawcy
przy pomocy Internetu wyszukuja nieletnich partnerow.
Dzieci sa3 manipulowane i §wiadczg ustugi seksualne poza
siecig. Zdarza si¢, ze dzieci same aranzujg takie sytuacje,
liczac na zaptate. W takich przypadkach, pomimo zZe ini-

% Calo$¢ tego podrozdzialu zostata oparta na artykule: £.. Wojtasik, Charakterystyka
zagrozen dzieci w Internecie [w:] Jak reagowacé na cyberprzemoc. Poradnik dla szkot,
L. Wojtasik (red.), http://dzieckowsieci.fdn.plstrona.php/? [data dostgpu: 20.03.2011].
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cjatywa lezy po stronie dziecka, to osoba dorosta pozosta-
je odpowiedzialna za takie czyny.

Dodatkowo mozemy wyrdzni¢ kontakt z innymi niebezpiecznymi
tre$ciami takimi jak: brutalna przemoc, ksenofobia czy rasizm. O niebez-
piecznych tresciach moéwimy wtedy, kiedy kontakt z nimi moze mie¢
szkodliwy wplyw na psychike i rozwoj dziecka. Cze$¢ z opisanych powy-
zej ma nielegalny charakter, np. pornografia dziecigca, ale druga czes¢
moze znajdowac si¢ w Internecie legalnie, np. brutalne sceny. Kontakt
z nimi moze mie¢ przypadkowy charakter 1 by¢ calkowicie niezamierzo-
ny. Dziecko moze si¢ na nie natkna¢ przy okazji wyszukiwania jakich$
informacji za pomoca wyszukiwarki (i klikni¢cie na przypadkowy link)
lub tez poprzez pobranie btednego pliku P2P.

Dane z badan dotyczacych kontaktow z niebezpiecznymi tresciami:

e 71% dzieci ma kontakt z tre§ciami pornograficznymi, przy
czym 63% trafia na nie w przypadkowy sposob.

e 51% dzieci spotyka si¢ z brutalnymi scenami przemocy,
w tym 61% przypadkowo.

e 28% dzieci spotkato si¢ z treSciami propagujacymi prze-
moc i nietolerancje.

e 25% dzieci deklaruje, ze rodzice nie interesujg si¢ ich dzia-
faniami w sieci.

e Zaledwie 10% dzieci ma regularng opiek¢ rodzicow pod-
czas korzystania z Internetu.

Jak mozna wywnioskowac z powyzszych danych, rodzice nie ma-
ja wystarczajacej kontroli nad treSciami, z ktérymi spotyka si¢ w Interne-
cie ich dziecko. Nie zdajg sobie sprawy, ile dzieci napotyka na niewla-
sciwie dla siebie tresci, moggace ujemnie wplywac na ich psychike. Nie-
koniecznie sg one wyszukiwane przez dziecko, czesto zdarza si¢, ze trafia
ono na nie przypadkowo.

Dane z badan dotyczacych niebezpiecznych kontaktow:

e Wiecej niz 90% dzieci korzysta z serwisow komunikacyjnych;

e 68% dzieci spotkato si¢ z propozycja spotkania od osoby,
ktora poznaty w Internecie;

e 44,6% sposrdd tych dzieci skorzystalo z propozycji;
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= 23,6% dzieci poinformowato rodzicow o spotkaniu
Z takimi osobami;
= 50% dzieci chodzi na takie spotkanie samo;
= 28,4% rodzicOw nie dostrzega zadnych zagrozen.
Dane te wskazuja na to, ze dorosli opiekunowie czgsto nie zdaja

sobie sprawy z dzialalnosci dziecka w sieci (podejmowanie kontaktu
Z nieznanymi osobami, umawianie si¢ na spotkanie, chodzenie na nie bez
osoby towarzyszacej). Nie widzg, ze naiwno$¢ dziecka i jego brak $wia-
domosci moze okazac¢ si¢ bardzo niebezpieczny.

Zagrozenia powodowane przez rowiesnikow

Przyjeto si¢ myslenie, ze dzieci i mlodziez sg ofiarami przemocy
W przestrzeni internetowej. Wiele mowi si¢ o pedofilii czy innych for-
mach narazania dzieci na kontakt z niebezpiecznymi dla nich materiatami.
Zazwyczaj jednak funkcjonowanie mtodych ludzi w sieci ma dwa oblicza.
Nie tylko sa oni ofiarami, ale takze sprawcami przemocy .

Terminem opisujacym przemoc wobec rowiesnikow z uzyciem
technologii informacyjnych i komunikacyjnych jest cyberbullying (lub
w spolszczonej wersji cyberprzemoc). Pojecie to jest czasem stosowane
bez ograniczen ze wzgledu na wiek ofiar, jednak za zwyczaj jest kojarzo-
ne z przemoca wsrod najmtodszych. Do wymienionych tu technologii
informacyjnych 1 komunikacyjnych naleza Internet 1 telefony komorkowe.

Czym rézni si¢ ,tradycyjna” przemoc od cyberbullyingu?

e Wysoki poziom anonimowosci. W sieci sprawca moze po-
zostawaé nierozpoznawalny.

e Mniej wazna jest sita fizyczna czy spoteczna, a bardziej
umiejetno$¢ wykorzystania mozliwosci, ktore daja media
elektroniczne.

e Bardzo niebezpieczna jest szybko$¢ rozpowszechniania
materiatow krzywdzacych dla ofiary. Ich powszechna do-
stepnos¢ w sieci oraz trudnos$¢ w usunigciu sprawiaja, ze
ten typ przemocy moze by¢ bardzo dotkliwy.

°! I. Barlinska, Mlodziez w sieci — podloze zachowar agresywnych i antyspolecznych
[w:] Jak reagowaé na cyberprzemoc. Poradnik dla szkél, Wojtasik L. (red.),
http://dzieckowsieci.fdn.plstrona.php/? [data dostepu: 21.03.2011].
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e Ofiary cyberprzemocy sg stale narazone na atak. Moze on
nastgpi¢ niezaleznie od pory dnia czy miejsca, trudno
przewidzie¢, kiedy do niego dojdzie.

e Zachowania te podlegaja niskiej kontroli spotecznej. Nie-
raz rodzice czy nauczyciele nie zauwazaja problemu. Czg-
sto zdarza si¢ tak ze wzgledu na niskg wiedz¢ i mate do-
Swiadczenie zwigzane z mediami elektronicznymi. R6wno-
czes$nie problem ten nie daje zadnych oznak, np. siniakoéw czy
zadrapan bedacych skutkiem tradycyjnej przemocy.

W roku 2007 na zaméwienie Fundacji Dzieci Niczyje zostato
przeprowadzone badanie dzieci w wieku 12—17 dotyczace spotykajacych
je form przemocy z wykorzystaniem medidw elektronicznych. Badanie to
wykazato, ze w wielu przypadkach jej sprawcami byli rowiesnicy. Do
badanych zjawisk nalezaty:

e przemoc werbalna (wyzywanie — wulgaryzmy, ponizanie,
os$mieszanie, szantaz i straszenie);

¢ filmowanie 1 wykonywanie zdjg¢ wbrew woli dziecka;

e publikowanie w Internecie zdjg¢ dziecka, filméw i infor-
macji wbrew jego woli;

e podszywanie si¢ pod dziecko w sieci (kradziez jego toz-
samosci).

Wyniki tych badan mogg by¢ bardzo pomocne przy okresleniu za-
siegu przemocy w sieci powodowanej przez rowiesnikow oraz w rozpo-
znaniu skali tego zjawiska i jego przejawow.

Badane osoby mialy sprecyzowaé czestotliwos¢ tych zjawisk, od-
czucia i reakcje na nie oraz okre$li¢, kto byl ich sprawca 2.

e Przemoc werbalna:

= doswiadczanie: wulgarnego wyzywania — 47%, poni-
zania, osmieszania, upokarzania — 21%, straszenia
I szantazowania — 16%;

= czestotliwo$e: 25% okresla te zdarzenia jako jedno-
razowe, kilkukrotne — 52%, czeste — 30%);

52 Cato$¢ opisu badania pochodzi z artykutu Wojtasik L., Przemoc réwiesnicza a media
elektroniczne [w:] Jak reagowaé na cyberprzemoc. Poradnik dla szkét, Wojtasik L. (red.),
http://dzieckowsieci.fdn.plstrona.php/? [data dostgpu: 21.03.2011].
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reakcje: zdenerwowanie — 59%, strach — 18%, wstyd
— 13%, bez znaczenia — 30%.

e Filmowanie i wykonywanie zdje¢ wbrew woli dziecka:

rozpowszechnienie: przynajmniej raz — 57%;
powtarzalno$¢: zdarzenie jednorazowe — 18%, zjawi-
ska powtarzajace si¢ — 39%;

autorzy: kto$ ze szkoty — 87%, kto$ spoza szkoty — 30%;
motywy: zlosliwos¢ — 21%, popisywanie si¢ przed
innymi — 17%, o$mieszenie osoby filmowanej badz
fotografowanej — 12%;

informowanie o zdarzeniu — brak informowania ko-
gokolwiek — 54%, rowiesnicy — 24%, rodzice — 6%;

e Publikowanie w Internecie zdje¢ dziecka, filmow i infor-
macji wbrew jego woli:

rozpowszechnienie: dotyczy 14% badanych;

rodzaj publikacji: informacje — 9 %, filmy, zdjecia — 5%
powtarzalnos¢: zdarzenie jednorazowe — 39%, zjawi-
ska powtarzajace si¢ — 39%;

sprawcy: rowiesnicy (ze szkoly — 59%, spoza szkoty
—43%), dorosli — 19%, znajomi z sieci — 13%;
reakcje: zdenerwowanie — 66%, strach — 12%,
wstyd — 33%;

informowanie o zdarzeniu — brak informowania ko-
gokolwiek — 27%, pedagodzy — 12%, rodzice — 13%.

e Podszywanie si¢ pod dziecko w sieci (kradziez jego toz-
samosci):

rozpowszechnienie: dotyczy 29% badanych;
powtarzalno$¢: zdarzenie jednorazowe — 19%, Kilku-
krotne — 8%, wielokrotne — 2%;

sprawcy: rowiesnicy (ze szkoly — 56%, spoza szkoty
— 22%), doro$li — 5%, znajomi z sieci — 6%, osoba
nieznajoma — 20%;

reakcje: zdenerwowanie — 65%, bez znaczenia —
24%, strach — 5%, przykros¢ — 14%.
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Wiedza dorostych na temat wymienionych powyzej zjawisk:

13% nie miato zdanej wiedzy, nie styszato o takich przy-
padkach;

47% styszato o przypadkach straszenia i szantazowania;
52% ma $wiadomos$¢ podszywania si¢ (kradziezy tozsamo-
$ci) w sieci;

57% wie o ponizaniu, o$mieszaniu lub upokarzaniu;

58% zdaje sobie sprawe z przypadkéw publikowania in-
formacji lub zdjec;

62% wie, ze dochodzi do przypadkoéw filmowania 1 robie-
nia niechcianych zdjec¢;

64% styszato o wyzywaniu przy uzyciu wulgarnych stow.

W literaturze przedmiotu mozna odnalez¢ takze inne typologie

agresji elektronicznej. Warto je zna¢ choéby po to, aby wiedzie¢, jak duza
skale ma to zjawisko 1 w jak rézny i sposéb mozna wyrzadzaé krzywde
innym osobom, postugujac si¢ komputerem 1 innymi narzedziami komu-
nikacji.

Typologia agresji elektronicznej (Kowalski, Limber & Agatson)®:

Flaming — agresywna dyskusja prowadzona mi¢dzy uzyt-
kownikami komunikacji internetowej, np. w czat roomach
lub grupach dyskusyjnych. Dyskusje te maja publiczny
charakter i mogg dotyczy¢ wigkszej liczby osob.
Przesladowanie — od flamingu rozni si¢ tym, ze w ten ro-
dzaj agresji zaangazowane s3 tylko dwie osoby. Polega na
regularnym przesytaniu nieprzyjemnych, agresywnych czy
osmieszajacych wiadomosci za pomocg elektronicznych
kanatéw komunikacji (np. telefon komérkowy, komunika-
tor internetowy). Uznaje si¢, ze do przesladowania moze
dochodzi¢ takze podczas gry on-line.

Kradziez tozsamos$ci — polega na podszywaniu si¢ pod
ofiare¢ w cyberprzestrzeni. Dziatania takie sg podejmowane

53 J. Pyzalski, Polscy nauczyciele i uczniowie a agresja elektroniczna — zarys teoretyczny
i najnowsze wyniki badan [W:] Czlowiek i uzaleznienia, Jedrzejko M., Sarzala D. (red.),
Puttusk-Warszawa, Oficyna Wydawnicza ASPRA-JR, http://cmsl.wsp.crowley.pl/files
/Polscy%20nauczyciele%20i%20uczniowie%20a%20agresja%20elektroniczna.pdf [data
dostepu: 21.03.2011].
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po uzyskaniu hasta do profilu ofiary, do jej poczty elektro-
nicznej czy komunikatora. Sprawca podszywa si¢ pod ofia-
r¢ 1 moze realizowaé przemoc takze wobec innych osob,
np. osmieszajac je czy wysylajac do nich obrazliwe wia-
domosci.

e Upublicznienie tajemnic — polega na upowszechnieniu
prywatnych materiatdéw nalezacych do innej osoby (zdje-
cia, filmy, zapisy tekstowe). Upublicznienie prowadzi do
zapoznania si¢ z nimi przez osoby, ktére pierwotnie nie
miaty do nich dostgpu. Zwykle ofiara zna i ufa sprawcy,
dzigki czemu moze on wejs¢ w posiadanie tych materia-
tow. Nastepnie kradnie je z telefonu albo komputera.

e Sledzenie — polega na ,elektronicznym” $ledzeniu drugiej
osoby i zasypywaniu jej niechcianymi komunikatami (np.
W Internecie lub telefonie komorkowym). Czesto ten typ
agresji dotyczy osob, ktore byly kiedy$ ze sobg w bliskich
relacjach, np. dziewczyna i chtopak.

e Happy slapping — dziatanie, ktére polega na atakowaniu
innej osoby i prowokowaniu jej wraz z rejestrowaniem ta-
kich zdarzen. Zapis jest nast¢pnie rozpowszechniany w In-
ternecie i przesylany do znajomych osob. Taka sytuacja
moze skonczy¢ si¢ pobiciem i uszkodzeniem sprzetu prze-
sladowcy.

e Ponizenie — polega na umieszczeniu w sieci obrazliwych
tekstow, obrazow lub filméw dotyczacych innej osoby.
Materialy te mogg by¢ sfabrykowane 1 ktamliwe. Zamiesz-
czanie ich ma celowy charakter i nie jest przypadkowe.
Sprawca wie, jaka reakcje wzbudzi jego dziatanie.

e Wykluczenie — polega na celowym blokowaniu osoby
w kontaktach internetowych. Jego formg moze by¢ nieprzyj-
mowanie osoby do grona znajomych na portalu spoteczno-
$ciowym lub usunigcie z listy kontaktow w komunikatorze.
Osoba jest pomijana w zyciu spotecznym toczacym si¢ w In-
ternecie.

e Agresja ,techniczna” — jest skierowana nie bezposrednio
na ofiarg, ale na sprzet komputerowy, ktorego uzywa,
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atakze oprogramowanie i infrastrukture informatyczng
(np. strona internetowa). Moze polega¢ na rozsytaniu wiru-
sow, hakerstwie albo blokowaniu pewnych ustug (np.
skrzynki e-mailowej).

Wielu informacji dotyczacych bezpieczenstwa dzieci w sieci dostar-
cza sam Internet. Najcickawsze strony dotyczace problematyki bezpieczen-
stwa dzieci i miodziezy to>*: http://dzieckowsieci.fdn.pl/. Strona zostata
zatozona przez Fundacj¢ Dzieci Niczyje. Fundacja ta pomaga dzieciom, kto-
rym wyrzadzana jest krzywda oraz ich rodzicom i opiekunom. Jednym
Z obszarow jej dziatalno$ci jest zwrdcenie uwagi na problem pedofilii w sieci
oraz edukacja w zakresie bezpiecznego korzystania z Internetu.

Strona http://www.saferinternet.pl/ jest stworzona na uzytek
programu Komisji Europejskiej Safer Internet uruchomionego w roku
1999 i majacego na celu promocje¢ bezpiecznego korzystania z nowych
technologii wérod dzieci i mtodziezy, w tym Internetu. Od roku 2005 jego
tematyka zostata rozszerzona o zagrozenia pojawiajgce si¢ w wyniku ko-
rzystania z telefonow komorkowych, gier on-line, wymiany plikow P2P
oraz innych form komunikacji w czasie rzeczywistym. Do priorytetowych
zadan programu w latach 2009-2013 nalezy zwalczanie cyberprzemocy
I uwodzenia dzieci w Internecie.

Przeznaczona dla dzieci strona http://www.sieciaki.pl/ dotyczy
bezpiecznego Kkorzystania z Internetu. Ma atrakcyjny wyglad i zawiera
szereg mozliwosci dziatan interaktywnych: multimedia, konkursy z na-
grodami, gry, sondy, a nawet sklep. Przeznaczona jest dla dzieci w wieku
9-14 lat. Zastosowana tu fabuta opiera si¢ na przygodach Sieciakow, kto-
re walcza z niebezpieczenstwami Internetu. Projekt Sieciaki zostat stwo-
rzony przez Fundacje Dzieci Niczyje.

Strona http://www.cyberprzemoc.pl/ jest przeznaczona dla mito-
dziezy. Definiuje zjawisko cyberprzemocy i pomaga si¢ z nim uporac¢. Od-
powiada na pytanie, gdzie szuka¢ pomocy, jakie sg zasady bezpieczenstwa
W sieci oraz publikuje materialy multimedialne dotyczace tego zjawiska.

> Spis stron zaczerpnicty z: Serwisy internetowe przedstawiajgce problemy cyberprze-
mocy oraz zagadnienia bezpieczenstwa dzieci i mfodziezy w Internecie [w:] Jak reago-
wac na cyberprzemoc. Poradnik dla szkot, Wojtasik L. (red.), http://dzieckowsieci.fdn.
plstrona .php/ ? [data dostepu: 21.03.2011].
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Ze strony http://www.helpline.org.pl/ moga korzysta¢ dzieci, ro-
dzice, profesjonalisci oraz mtodziez. Tresci na stronie podzielone sg na
cztery bloki odpowiadajagce wymienionym odbiorcom. Jesli ktory$ z nich
napotkatl na problem zwigzany z bezpieczenstwem w sieci, tutaj moze
uzyska¢ pomocne wskazowki naprowadzajace na odpowiedni sposob
postepowania. Pomoc mozna uzyskac¢ na cztery sposoby: dzigki rozmo-
wie on-line (LiveChat), telefonujac pod bezptatny numer (800 100 100),
wysytajac e-mail (helpline@helpline.org.pl) oraz zadajac pytanie za po-
mocg formularza on-line.

Strona http://www.dyzurnet.pl/ zostala stworzona przez stowa-
rzyszenie INHOPE, jest rowniez czg$cig programu Safer Internet. Jej ce-
lem jest usunigcie nielegalnych tresci internetowych z udziatem dzieci lub
skierowanych przeciwko nim. Dzialania te obejmuja rowniez walke
zrasizmem 1 ksenofobig. Na stronie mozna odnalez¢ gotowy formularz
zglaszajacy nielegalne tresci w sieci: pornografi¢ dziecieca, twardg por-
nografi¢, rasizm i ksenofobi¢ oraz inne niepokojace tresci. Dodatkowo
zamieszczone tu zostaty statystyki i raporty z dzialalnosci strony. Jej pra-
cownicy analizuja zglaszane tre$ci, wykonuja dokumentacj¢ techniczna,
przesylaja dane do policji, prokuratury oraz administratoréw serwiséw
internetowych czy punktéw kontaktowych zrzeszonych w INHOPE. Pra-
cownicy serwisu nie wyszukuja samodzielnie nielegalnych tresci, jedynie
korzystaja ze zgloszen uzytkownikoéw Internetu.

Strona http://www.przedszkolaki.sieciaki.pl/ zastuguje na szcze-
g0lng uwagg. Dzigki niej przedszkolaki moga zapoznac¢ si¢ z podstawowymi
pojeciami zwigzanymi z Internetem. Strona ma charakter interaktywny
I skladajg si¢ na nig gry i zabawy wprowadzajace w $wiat sieci. Dzieci mogg
pozna¢ pojecia takie jak: Internet, sie¢, wirus komputerowy, surfowanie po
Internecie czy e-mail. Majg takze mozliwo$¢ wydrukowania obrazka, ktory
jest gotowy do pokolorowania. Ucza si¢ nawigacji myszka i klawiatura,
a przede wszystkim moga wspolnie z rodzicami przeczytac¢ zasady niezbedne
do bezpiecznego poruszania si¢ w Internecie. Zestaw ten jest gotowy do wy-
drukowania i podpisania przez dziecko i jego rodzicow.
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Strona ta zawiera podstawowe wskazowki dotyczace korzystania
Z Internetu przez dzieci w wieku przedszkolnym®:

czas poswiecony surfowaniu po Internecie powinien byc¢
uzgodniony z rodzicami;

jesli tylko dziecko przestraszy si¢ czegos albo poczuje si¢ za-
niepokojone — wota rodzicow;

dziecko powinno uzgadnia¢ z rodzicami, z jakich stron moze
korzystac;

nie wolno podawa¢ swojego imienia 1 nazwiska ani numeru
telefonu;

nie nalezy réwniez ujawnia¢ swojego adresu ani przedszkola.

WSP w Lodzi réwniez podj¢to dziatania na rzecz ograniczania
zjawiska przemocy réwiesniczej, w tym przemocy elektronicznej. W tym

obszarze godne polecenia sg dwie strony internetowe:

http://www.robusd.wsp.lodz.pl — strona po$wigcona mig-
dzynarodowemu polsko-norweskiemu projektowi ROBUSD
(Redusing Bullying Strenghtening Diversity), skoncentro-
wanemu na problemie przemocy rowiesniczej w kontekscie
funkcjonowania mtodych ludzi o specjalnych potrzebach
edukacyjnych (np. z ADHD, niepelnosprawnoscig intelek-
tualng, uszkodzeniami narzadu stuchu, trudnosciami
W uczeniu si¢). W zaktadce ,,moduty” znajduja si¢ gotowe
materiaty teoretyczne i praktyczne (z propozycjami zajeé
warsztatowych) do wyréznionych w projekcie problemow
szczegdlowych, opracowanych przez naukowcow z WSP
I Uniwersytetu z Stavanger w Norwegii.

http://imww.wsp.lodz.pl/Cyberbullying-344-0.htm — znajdu-
ja si¢ tu informacje o grancie badawczym Ministerstwa Nauki
I Szkolnictwa Wyzszego, realizowanym w WSP pod kierow-
nictwem dr. Jacka Pyzalskiego pt. Cyberbullying jako nowa
forma agresji rowiesniczej wsrod gimnazjalistow w kontekscie
pedagogicznych oddziatywan profilaktycznych i interwencyj-
nych. Polecamy znajdujace si¢ na tej stronie materialty filmo-
we, jak rowniez inne filmy dotyczace problemoéw przemocy

% http://www.przedszkolaki.sieciaki.pl/ [data dostepu: 10.04.2011].
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elektronicznej z uczelnianej kolekcji zamieszczone na stronie
http://www.youtube.com/user/wsplodzpl?gl=PL &hl=pl

Oczywiscie problem cyberprzemocy dotyczy nie tylko Polski. Na
$wiecie istnieja setki stron poswigconych zagadnieniom walki z cyberbul-
lyingiem, np.:

e http://www.cyberbullying.org/
e http://stopcyberbullying.org/
e http://www.netbullies.com/

Zamieszczona ponizej tabela pokazuje, do kogo adresowane sa
wymienione strony. Oczywiscie zaroOwno rodzice, jak 1 profesjonalisci
powinni zapozna¢ si¢ z trescig kazdej z nich, jednak tutaj wskazani zostali
ich gtéwni uzytkownicy.

Tabela 2. Odbiorcy stron internetowych poswigconych przemocy w sieci

Adres strony Dzieci Mtodziez Rodzice Profesjonalisci
http://dzieckowsieci.fdn.pl/ v v
http://www.saferinternet.pl/ v v
http://www.sieciaki.pl/ v v
http://www.cyberprzemoc.pl/ v
http://mww.helpline.org.pl/ v v v
http://imww.dyzurnet.pl/ \Y \Y% \Y%
http://www.przedszkolaki.sie | v
ciaki.pl/

Zrodlo: opracowanie wlasne.

Rodzice, opiekunowie i szkoty moga zmniejsza¢ ryzyko zagrozen
zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu poprzez instalowanie
odpowiedniego oprogramowania. Dobrze dobrane programy sg nie tylko
latwe w instalacji, maja stalg aktualizacje¢ nowych wersji 1 przejrzyste
menu, ale przede wszystkim stanowig dobrg ochrone przed dostepem do
niewtasciwych dla dzieci tresci. Pozwalaja na ustawianie filtrow blokuja-
cych dostep do niektorych stron, pokazujg histori¢ odwiedzanych adreséw
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czy odmierzajg czas, jaki dziecko przebywa w Internecie. Dzigki temu zapew-
niajg kontrole nad dzialaniami dziecka i nie pozwalaja mu zetknaé si¢ z nie-
wlasciwymi tresciami. Dla nauczycieli informatyki nie mniej wazne jest blo-
kowanie wszelkich komunikatorow. Podczas zaje¢ przy komputerach moga
one bowiem skutecznie odwraca¢ uwage uczniow ikierowac jag na rozmowy
Z rowiesnikami.

Przyktadowe programy chronigce dziecko w Internecie:

e Cenzor www.cenzor.pl

e Opiekun http://www.opiekun.pl/

e Beniamin www.beniamin.pl

e Motyl http://adalex.pl/motyl/

e Opiekun ucznia w Internecie http://www.opiekunucznia.pl/

Oczywiscie zaden program nie zastapi kontaktu i rozmowy dziecka
bezposrednio z opiekunem czy nauczycielem. Programy filtrujace nie sa po-
zbawione wad i powinny by¢ uzupetnieniem dla codziennych dziatan nauczy-
ciela czy rodzica. Najwazniejsza jest rozmowa z dzieckiem na temat koniecz-
nosci zglaszania wszelkich zjawisk, ktore je niepokoja.

Podstawowe wskazowki dla nauczycieli w zakresie korzystania
z komputera przez uczniow w klasie™:

e Internet podczas zaje¢ wykorzystywany jest wylacznie
W nawigzaniu do tematu prowadzonej lekcji. Stuzy wigc zdo-
bywaniu informacji, czytaniu artykutow, wyszukiwaniu da-
nych, czyli czynno$ciom pomagajacym w nauce.

e Uczniowie powinni wiedzie¢ zard6wno o plusach, jak i minu-
sach korzystania z Internetu. Powinni zdawa¢ sobie sprawe nie
tylko z licznych dobrodziejstw, ktdre moga stuzy¢ nam na co
dzien, ale takze z zagrozen.

e Poinformuj uczniéw, ze mogg spotka¢ w sieci osoby, ktore be-
da miaty wobec nich zte zamiary. Moga chcie¢ ich wykorzy-
sta¢ 1 skrzywdzi¢.

e Zapoznaj swoich ucznidw z zasadami bezpiecznego korzysta-
nia z sieci. Mozecie je wspoélnie przedyskutowac, zapisaé¢ na
duzych arkuszach papieru i wywiesi¢ w widocznym miejscu.

5 Wskazéwki dla nauczycieli, http://www.cmp3.ore.edu.pl/node/22786 [data dostepu:
24.03.2011].
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e Uczul dzieci na to, ze jesli napotkaja w sieci tresci, ktorymi
poczujg si¢ zaniepokojone, powinny zglosi¢ to bliskiej
| zaufanej osobie dorostej: nauczycielowi, rodzicowi czy
opiekunowi. Poinformuj je, ze taka osoba mozesz by¢
réwniez Ty.

e Zapewnij wsparcie dziecku, ktore spotkata taka sytuacja.
Skontaktuj je ze specjalista (pedagog, psycholog), ktory
bedzie umiat mu pomoc.

e Wspolpracuj z rodzicami w opisanych powyzej zakresach.
Mozesz zaproponowaé zapoznanie si¢ z zasadami bez-
piecznego korzystania z Internetu w domu, np. ze strony
http://www.dzieckowsieci.pl/. Mozesz tez zaproponowac
korzystanie z innych stron opisanych powyze;.

e Dzieci powinny mie¢ pozytywne do$§wiadczenia zwigzane
z korzystaniem z Internetu, zatem nie strasz ich, jedynie in-
formuj.

Tres¢ przekazu kierowanego do uczniow powinna by¢ dostosowa-
na do i ich rozwoju.



= INNOWACYINA SZKOLA — NOWOCZESNE
TRENDY W METODOLOGII NAUCZANIA

Do wspolczesnej typologii metod ksztatcenia zaliczamy®':
e metody asymilacji wiedzy, czyli podajace;
e metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy, czyli pro-
blemowe;
e metody waloryzacyjne, czyli eksponujace;
e metody praktyczne.

W kazdej z tych grup metod ksztatcenia mozna wykorzysta¢ ICT.
Ponizej omowione zostang tylko wybrane mozliwosci zastosowania ICT
w nowoczesnych metodach ksztalcenia, poniewaz wiele z nich zostato juz
omowionych w poprzednich rozdziatach.

ICT a metody podajace, problemowe
i eksponujace

Metody podajgce

Podajace metody s3 powszechnie wykorzystywane w szkole,
przez $rodki masowej komunikacji oraz ogdélnie w zyciu spolecznym.
Cala sztuka operowania tymi metodami opiera si¢ na doborze tresci 1 spo-
sobach ich przekazania. Od tego wtasnie zalezy asymilacja wiedzy przez
ucznia 1 trwalo$¢ zapamigtywania informacji. Istota metod podajacych
jest uczenie si¢ poprzez przyswajanie. Polegaja one na przekazaniu goto-
wej wiedzy, nie ma przy tym koniecznosci, aby uczniowie wykazywali si¢

% W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogdlnej, Wydawnictwo ,Zak”, Warsza-
wa 1996, s. 254.
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aktywnoscig 1 zaangazowaniem. Rola ucznia jest bierna i nie musi on wyka-
zywaé sie samodzielno$cia my$lenia czy poszukiwaniem rozwiazan™.

Do grupy takich metod nalezg: pogadanka, dyskusja, wyktad, pra-
ca z ksigzka, programowane uczenie si¢ (wersja liniowa, rozgaleziona
I mieszana), opis, objasnianie.

W metodzie tej z powodzeniem mozna wykorzysta¢ ICT. Cho¢
glowny nacisk w edukacji wspomaganej ICT powinien by¢ ktadziony na
interaktywno$¢ 1 zaangazowanie ucznia w procesy edukacyjne, to wielu
przypadkach tok zaje¢ przybiera posta¢ lekcji podajacej. Glowny nacisk
jest wtedy potozony na przedstawienie i opracowanie nowych tresci, inte-
growanie ich z nabytymi juz informacjami i ich utrwalenie. W tym celu
swietnie moze sprawdzi¢ si¢ prezentacja multimedialna. Nalezy jednak
pamictac¢, ze jest ona jedynie uzupeklieniem tego, co mowi osoba jg
przedstawiajgca. Karygodne jest stosowanie jej w ten sposob, ze zastepuje
ona prowadzacego zaj¢cia. Prezentacja moze by¢ wykorzystana podczas
wyktadu, pogadanki, opisu oraz objasniania.

Metody eksponujace

Idea zastosowania tych metod jest uczenie si¢ przez przezywanie.
Jest to o tyle istotne, ze to przezycia ksztaltujg cele i ideaty, do ktérych
dazy si¢ przez cate zycie. System wartosci przyjety przez ucznia, jego
ideaty i cele s3 wazne wychowawczo i nie nalezy ich poming¢ w procesie
wychowawczym. T¢ grupe metod cechuje bogactwo odmian. Ich podstawo-
wy podziat polega na wyodrebnieniu metod ekspresyjnych i impresyjnych®®.

Metody impresyjne sprowadzaja si¢ do organizowania uczestniC-
twa uczniow w odpowiednio eksponowanych wartosciach: spotecznych,
moralnych, estetycznych czy naukowych. Natomiast metody ekspresyjne
polegaja na stwarzaniu sytuacji, w ktorych uczestnicy sami wytwarzaja
lub odtwarzaja te wartosci. Wazne, by przy ich uzyciu wyrazali siebie,
a zarazem przezywali to, co robig. Metody te maja na celu wyposazenie
ucznidéw w system wartosci sprzyjajacy dokonywaniu wyboréw zycio-
wych oraz rozwijaniu witasnej dziatalnosci artystyczne;.

%8 Ibidem, s. 255.
% Ibidem, s. 268.
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Przyktady zastosowania metod ekspresyjnych:

e Tworzenie prostych dziel scenicznych (uczniowie wyste-
puja we wszystkich rolach koniecznych do wystawienia
swojej sztuki: rezysera, scenografa, aktora itd.). Do przy-
gotowania si¢ do tych dzialan mozna wykorzysta¢ zasoby
internetowe.

e Wytwarzanie obrazu, rzezby, filmu, przygotowanie insce-
nizacji, psychodramy czy happeningu na zadany temat.

e Kontakt z dzietem jest juz mozliwy nie tylko bezposrednio
(w muzeum, galerii, teatrze czy kinie), ale takze za sprawa
narzedzi multimedialnych. Do prezentacji multimedialnych
mozliwe jest zalaczenie obok tekstu dzwigkow, obrazow
czy filmow. Za pomoca polaczenia z Internetem nauczyciel
wraz z uczniami moze zwiedzaé¢ wirtualne muzea, a nawet
by¢ oprowadzany przez awatara-przewodnika®.

Zastosowanie ICT jest czynnikiem sprzyjajacym wprowadzaniu
do edukacji metod eksponujacych. Za pomoca multimedidéw mozna nie
tylko doswiadcza¢ odbioru dziet filmowych, obrazéw czy muzyki, ale
takze samodzielnie je tworzyc¢.

Metody problemowe

Metody te sa zorientowane na samodzielne dochodzenie do wie-
dzy. Uczniowie pod opieka nauczyciela rozwigzuja problemy praktyczne
1 teoretyczne. Metody te aktywizujg uczniow intelektualnie. Sg sposobem
na samodzielne dochodzenie do wiedzy i przeksztalcanie jej z biernej
W czynng. Dodatkowo sprzyjaja odkrywaniu nowych wiadomosci i wyko-
rzystywaniu ich w praktyce. Sprawiaja, ze uczniowie nie przechodza obo-
jetnie wobec sytuacji, ktorej nie rozumiejg albo nie potrafig rozwigzac,

tylko poszukuja rozwiazania i wykorzystuja je w praktyce®.

% przyktadowe muzea: Luwr, http://www.louvre. fi/llv/commun/home.jsp?bmLocale=en [data
dostgpu: 10.04.2011], Web Gallery of Art., http:/www.wga.hu/index1.html [data dostepu:
10.04.2011], Ermitaz, http:/www.hermitagemuseum.org/ntml_En/08/hm88_0.html [data do-
stepu: 10.04.2011], Muzeum Narodowe w Warszawie http://www. mnw. art.pl/ [data dostepu:
10.04.2011].

1w, Okon, Wprowadzenie..., s. 261.
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Zalicza si¢ do nich: klasyczng metode problemowa, metode przypad-
kéw, metode sytuacyjng, burze mozgoéw, mikronauczanie i gry dydaktyczne.

Projektowanie jednostek i mediéw dydaktycznych w nauczaniu
problemowym powinno uwzgledniaé nastgpujace ogniwa:

¢ nakierowanie uczniéw na problem,

e przygotowanie uczniéw do samodzielnego uczenia sig,

e badania przeprowadzane samodzielnie i w grupie,

e analizowanie i ocenianie procesu rozwigzywania problemu.

W przypadku nauczania problemowego mozna z powodzeniem
wykorzystywa¢ ICT. Nalezy jednak zadba¢ o to, aby komputery nie za-
stapily prawdziwych eksperymentow, pokazow i1 demonstracji. Komputer
mozna wykorzysta¢ w sytuacji, w ktorej nie ma mozliwosci przeprowa-
dzenia ich w sposéb naturalny®.

Warto tez zwroci¢é uwage na wykorzystanie ICT w projektach
edukacyjnych. W niniejszym opracowaniu kilkukrotnie podane zostaly
pomysty wykorzystujace technologie informacyjno-komunikacyjne w tej
metodzie pracy z uczniem. Jest to innowacyjny sposob zdobywania wie-
dzy i takie tez stosuje rozwigzania.

Propozycje wykorzystania ICT w metodzie projektu edukacyjnego:

e Komunikacja migdzy uczniami a nauczycielem oraz
migdzy samymi uczniami za pomocg np. poczty elektro-
nicznej, komunikatorow, serwisdw spotecznosciowych,
SMS-6w. Przesytanie do siebie nawzajem potrzebnych
materialow.

e Internet jako zrodto wiedzy niezbedne podczas poszukiwa-
nia informacji na okreslony przez projekt temat.

e Archiwizowanie przebiegu prac: prowadzenie bloga pro-
jektu, wpisy w serwisie spolecznosciowym na specjalnie
do tego utworzonym profilu (Facebook), zapiski na mikro-
blogu (T witter).

e Prezentacja koncowa swojej pracy na forum grupy przy
wykorzystaniu multimediéow (komputer, projektor multi-
medialny, tablica interaktywna).

%2 J. Jedryczkowski, Prezentacje..., s. T8.
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e Prezentacja koncowa swojej pracy w Internecie: filmik na
YouTube, kolekcja zdjg¢ na Flicker, prezentacja zamiesz-
czona na SlideShare.

Inne mozliwosci zastosowania ICT w edukacji

Zastosowanie gier i zabawy w edukacji — edutainment

Jednym z najskuteczniejszych sposobow przekazywania wiedzy
I ksztaltowania postaw spolecznych jest edutainment. Stanowi on pota-
czenie rozrywki z zabawa i wykorzystywany jest zar6wno w obszarach
aktywnosci spotecznej, powaznych szkoleniach, jak 1 w edukacji nie-
formalnej Przekazywanie w ten sposdb wiedzy nie ma nachalnego cha-
rakteru — zazwyczaj nie orientujemy si¢, ze mamy do czynienia z za-
mierzonym procesem dydaktycznym®,

Cho¢ moze on przybiera¢ rdzne formy, to coraz czesciej faczony jest
Znowoczesnymi technologiami. Jego moc polega na tym, ze poprzez mite
skojarzenia z zabawa chcemy powraca¢ do nauki i zdobytej w ten sposob wie-
dzy. Edutainment nie powinien by¢ jednak przeznaczony do opanowywania
wiedzy pobieznie, w pigutce, ale raczej do zapoznawania si¢ z jej fragmentem®,

Przykltadowe formy edutainmentu mogace znalezé zastosowanie
w hauce szkolnej:

e Gry komputerowe — 0 tym, jak skuteczne moze by¢ wykorzy-
stanie gier komputerowych w edukacji, chce przekona¢ Euro-
pejska Sie¢ na Rzecz Rozwoju Nauczania Opartego na Grach.
Tworzg ja uczelnie i organizacje zlokalizowane w Austrii, Ir-
landii, Hiszpanii, Wtoszech, Turcji i Belgii. W jezyku angiels-
kim nosi ona nazwe European Network for Growing Activity
in Game-based learning in Education (w skrocie ENGAGE).
Dzialanie tej organizacji opiera si¢ na zalozeniu, ze gry kom-
puterowe sg zbyt malo wykorzystywane w procesie nauczania,
a dzieci i mtodziez s przyzwyczajone do obcowania z nimi na

83 M. Polak, Wszedobylski edutainment (1), http://www.edunews.pl/index.php?option
=com_content&task=view&id=361&Itemid=394 [data dostepu: 30.03.2011].

8 J. Tchorzewska, Edutainment — zabawa czy nauka?, http://edukacja.gazeta.pl/edukacja
/1,11865,9130992,Edutainment___ zabawa_czy nauka_.html [data dostepu: 30.03.2011].
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co dzien. Koalicja ENGAGE stworzyta liste gier wraz z ich
opisem (w jezyku angielskim) shuzaca zaznajomieniu si¢
z walorami edukacyjnymi kazdej z nich. Strona ta moze
by¢ wykorzystywana zaréwno przez uczniéow, jak i na-
uczycieli. Uczula ona na fakt, ze obok gier akcji polegaja-
cych na zabijaniu przeciwnika istnieje wiele przykladow
rozrywki majacej walory edukacyjne (¢wiczenie rozwia-
zywania problemow, rozwijanie umiejetnosci liderskich,
podejmowanie wspotpracy w zespole — zwlaszcza w grach
sieciowych)®.

Z lista tych gier i1 ich opisem mozna zapozna¢ si¢ na stro-
nie: www.engagelearning.eu.

e Gry strategiczne — zastosowanie w historii. Gry strategicz-
ne mozna nie tylko przeprowadza¢ ,,na zywo”, ale przede
wszystkim przy zastosowaniu komputera i Internetu. Na
rynku mozna znalez¢ wiele cennych gier rozwijajacych
myslenie strategicznie, taczacych jednoczesnie zabawe
Z wiedzg historyczng (cho¢ nie wszystkie gry oparte sa na
prawdziwych scenariuszach).

e Odgrywanie scenek — pomoc w zrozumieniu lektury szkol-
nej. Przy odgrywaniu scenek czy fragmentéw przedstawien
warto zaczerpng¢ wiedze o ich szerszym kontekscie w In-
ternecie. Uczniowie przygotowujacy wystep powinni do-
kona¢ wczesniejszego rozeznania dotyczacego np. noszo-
nych w epoce strojow, rekwizytow, a takze biografii autora
i charakterystyki postaci.

e Gry zamieszczane w Internecie. Przykladem gier prezento-
wanych na stronach internetowych sa gry zamieszczone na
Portalu Edukacji Ekonomicznej. Stuza one szerzeniu wiedzy
ekonomicznej i sprawdzaniu swoich umiej¢tnosci w dziedzi-
nie finansow. Link: http://www.nbportal.pl/pl/cw /gry.

e Innym ciekawym przykladem edutainmentu z tego zakresu
byt projekt Co?, obejmujacy cykl filmikow ilustrujgcych
zastosowanie regut ekonomicznych w praktyce codzienne-

% M. Polak, Przekonaé do gier edukacyjnych, http://www.edunews.pl/index.php?option
=com_content&task=view&id=1017&Itemid=14 [data dostgpu: 03.04.2011].
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go zycia. Bralo w nim udzial wielu znanych aktorow,
asame filmiki miaty zabawny charakter. Cze$¢ z nich
mozna jeszcze obejrze¢ w serwisie YouTube®.

e Poznawanie §wiata w trojwymiarze, bez koniecznosci wycho-
dzenia z domu. W tym celu mozna zastosowac aplikacj¢ Goo-
gle Earth. Za jej pomocg mozna oglada¢ miejsca na niemal ca-
tym $wiecie. Aplikacja dostepna jest pod adresem:
http://www. google.com/intl/pl/earth/index.html.

Wykorzystanie zabawy w edukacji szkolnej zalezy przede wszystkim
od kreatywnosci i wyobrazni nauczyciela. Przedstawione powyzej przyklady
maja jedynie orientacyjny charakter i sg tylko matg czgscig tego, co moze wy-
korzysta¢ nauczyciel w swojej codziennej pracy. Trudno da¢ gotowa recepte
na to, jak taczy¢ zabawe z edukacjg. Warto jednak odejs¢ od stereotypowego
myslenia, ze edutainment jest stworzony dla dzieci i to wylgcznie dla mtod-
szych. Dowodem na to jest niemalejace zainteresowanie Centrum Nauki Ko-
pernik, ktore kazdego dnia odwiedzajg thumy. Chcemy odkrywac $wiat na
wiele sposobdw i chcemy, aby to odkrywanie bylo dla nas przyjemnoscia.

* Wiecej na ten temat w artykule: http://www.edunews.pl/index.php?option=com_con
tent&task=view&id=126&Itemid=172 [data dostepu: 10.04.2011].



= ZAKONCZENIE

Zastosowanie ICT w edukacji jest juz koniecznos$cig. Nie da si¢
unikna¢ korzystania z nowoczesnych technologii, takze w tej dziedzinie
zycia. Tak jak sluzy nam ona w utatwianiu codziennych czynnosci, tak
moze wspomagac rowniez proces ksztatcenia. Nalezy jednak pamigtaé, ze
nic nie zastapi dobrego kontaktu miedzy nauczycielem a uczniem. Srodek
dydaktyczny sam w sobie nie jest celem nauczania, a jedynie narzgdziem,
ktore wykorzystane w odpowiedni sposob stuzy obu stronom. Cho¢ mo-
zemy odczuwaé pokusg wykorzystywania coraz bardziej zaawansowa-
nych technologii w ksztatceniu, to ich uzycie zawsze powinno by¢ podpo-
rzadkowane wyznaczanym celom. Nalezy zadbaé¢ o to, aby atrakcyjne
formy prezentacji wiedzy nie przystonilty samego jej sensu.
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