Scenariusz zaje¢ nr 57

Temat: Czy chciatbym by¢ podobny do Szewczyka Dratewki? - Basn J. Porazinskiej.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wskazuje gtéwnych bohateréw, tytut i autora utworu,
e dodaje, odejmuje i mnozy liczby w zakresie 30,
e rozwigzuje proste zadania z trescig w zakresie dodawania do 100 oraz wykonywania

obliczen pienieznych w zakresie 100 zt.

Srodki dydaktyczne:

e Kkarty pracynrl,nr2,

e animacja komputerowa nr 1: grupa dzieci biegnie po face, jest na niej duzo kwiatéw,
motyli, w oddali wida¢ drzewa. Nagle dzieci stajg przed bramg, nad ktérg znajduje sie
napis Kraina Basni. Uczniowie chetnie przechodzg przez brame i znajdujg sie w krainie
petnej kolorowych, nietypowych kwiatéw i zwierzat,

e nagranie dZzwiekowe nr 1,

e (wiczenie interaktywne nr 1,

e wybrany przez nauczyciela utwor taneczny dla dzieci,

e dwie duze kostki do gry,

e animacja komputerowa nr 2,

o film,

e schemat mapy mysli: na $rodku kwadrat na hasto gtéwne. Od niego odchodzg 4
gatezie zakorAczone mniejszymi kwadratami, od ktérych odchodzg 3 gatezie,

zakonczone najmniejszymi kwadratami.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, projekcja filmu, burza mézgdéw, mapa mysli.

Formy:
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e zbiorowa,
e praca w parach,
e praca w grupach,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Animacja komputerowa nr 1. Nauczyciel zaprasza ucznidw do krainy basni. Pyta uczniow, czy
w basni wszystkie wydarzenia sg prawdziwe? Zapowiada, ze podczas lekcji beda poszukiwaé

odpowiedzi na to pytanie.

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel czyta basn J. Poraziiskiej ,,Szewczyk Dratewka”. W trakcie czytania na dostepnym
sprzecie multimedialnym wyswietlana jest animacja komputerowa nr 2: na ekranie pojawiaja
sie ilustrowane fragmenty ksigzki ,Szewczyk Dratewka” (wesoty Szewczyk Dratewka idgcy
lasem, Szewczyk Dratewka pomagajgcy mrowkom, Szewczyk Dratewka dzielgcy sie chlebem
z kaczkami, Szewczyk Dratewka naprawiajgcy baré pszczét, Czarownica z ming wykrzywiong
w ztosci, Czarownica wyglada przez okno i widzi Szewczyka Dratewke wracajgcego z
kluczykiem, Czarownica ztoszczgca sie na Szewczyka Dratewke, ktéry oddzielit mak od
piasku). Po przeczytaniu basni nauczyciel odtwarza nagranie dzwiekowe nr 1: ,Szewczyk
Dratewka byt dobrym chtopakiem. Wedrowat od miasta do miasta i naprawiat ludziom buty.
Byt bardzo pomocny i pracowity. Kiedy tylko spotkat kogos w potrzebie od razu mu pomagat.
Czarownica byta zta. Wiezita krélewne w wiezy i nie pozwalata nikomu jej uratowac. Dawata
Smiatkom trudne zajecia do wykonania, a kto ich nie wykonat tracit Zzycie! Ztoscito jg, gdy

Szewczyk Dratewka poradzit sobie ze wszystkimi zadaniami, jakie mu zlecita.”.
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Zadanie 2

Uczniowie uzupetniajg informacje, wyswietlane na dostepnym sprzecie multimedialnym:
Tytut i autor ksiqzki:

Gtéwny bohater/bohaterowie:

Inne postaci:

Uczniowie wyszukujg informacje w ksigzce Szewczyk Dratewka J. Porazinskiej. Nauczyciel
prosi jednego ucznia o uzupetnienie informacji (zapisanie ich na tablicy lub przeczytanie z
ksigzki). Uczniowie dobierajg sie w pary. Kazda z par otrzymuje od nauczyciela karteczke z
opisang sceng z basni (dostepne w zataczniku nr 1) i stara sie jg zilustrowac za pomoca
kredek i flamastréw. Nastepnie nauczyciel wiesza prace na tablicy. Karteczki z opisanymi
scenami z basni ktadzie na stoliku lub wiesza na tablicy obok. Zadaniem uczniéw jest
dopasowanie podpiséw do prac (uczniowie nie wyszukujg podpisu do swojej pracy) i

utozenie wydarzen zilustrowanych w pracach w porzgdku chronologicznym.

Zadanie 3

Cwiczenie interaktywne nr 1. Polecenie w ¢wiczeniu a: Szewczyk Dratewka pomagat
zwierzetom w potrzebie. Maty mis zgubit droge do domu. Pomdz mu jq odszukaé. Labirynt.
Po lewej stronie siedzi maty mis — miejsce startu. Po prawej stronie dom — meta. Pomiedzy
nimi znajduje sie labirynt, zadaniem ucznia jest doprowadzenie misia do domu. Polecenie w
¢wiczeniu b: Myszka pottukta swdj ulubiony wazon. Mozesz jej pomdc, skfadajgc czesci
wazonu w cafosé. Na ekranie wida¢ smutng mysz siedzgcg na kamyku po lewej stronie
ekranu. Obok niej siedem czesci wazonu i kontur wazonu. Zadaniem ucznidow jest
dopasowanie czesci do konturu, aby utworzyé catoéé. (Cwiczenie moina ewentualnie

przeprowadzi¢ na zajeciach w sali multimedialnej).

Zadanie 4

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy (4 — 5 osob). Zadaniem kazdej z grup jest przedstawienie
wybranej sceny z basni ,Szewczyk Dratewka”. Uczniowie w ramach pracy w grupie:
wybierajg scene, ktérg bedg przedstawiaé; wspdlnie. Uktadajg krotki scenariusz; prezentujg

scenke na forum klasy. Nastepnie nauczyciel zadaje uczniom pytania:
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Karta

Czy kazdy grat te postaé, ktorg chciat zagrac?
Jedli tak, dlaczego chciat zagraé wtasnie te postaé?
Jedli nie, to jaka postaé chciat zagraé i dlaczego? ?

pracy nr 2. Uczniowie zaznaczajg odpowiednie ilustracje i rozwigzujg dziatania

zamieszczone pod nimi. Wybrany uczen odczytuje hasto: dobre zachowanie.

Zadanie 5

Rozwigzywanie zadan w grupach. Nauczyciel dzieli uczniéw na pie¢ grup i kazdej z nich

rozdaje inne zadanie (zadania réznig sie pod wzgledem trudnosci):

1)

2)

3)

4)

5)

Zosia i Karol pomagali mamie w porzadkach. Zosia myfa talerze, a Karol kubki. Po
skonczonej pracy policzyli, ze Zosia umyta 39 talerzy, a Karol 26 kubkéw. lle naczyn
umyli razem?

Mama poprosita Ale i Damiana o to, aby zrobili zakupy. Dzieci kupity cukier za 5 zt, 2
masta za 8 zt, wode za 2 zt, cukierki za 16 zt i czekolade. Zaptacili 50 zt. lle kosztowata
czekolada?

Kasia i Wojtek pomagali mamie w porzadkach. Kasia wytarta z kurzu 15 pdtek na
ksigzki, a Wojtek o 6 pétek wiecej. lle pétek wytart Wojtek?

Marysia i Adam myli naczynia po obiedzie. Po skoriczonej pracy policzyli swoje
naczynia: Marysia umyta 16 kubkéw i 11 szklanek, a Wojtek 13 kubkéw i o 6 szklanek
wiecej niz Marysia. lle naczyn umyli razem?

Tata poprosit Franka i tucje o zrobienie zakupow. Potrzebowat masta, herbaty,
ciasteczek i cukru. W sklepie okazato sie, ze masto kosztuje 4 zt, herbata 15 zi,
ciasteczka 8 zt i cukier 4 zt. Tata dat dzieciom 100 zt. Czy wystarczy im pieniedzy na

zrobienie zakupéw?

Uczniowie rozwigzujg zadania w grupach. Gdy wszyscy skoriczg, kazda grupa prezentuje

wykonanie swojego zadania, a reszta klasy wraz z nauczycielem sprawdza poprawnosc

obliczen.
Zadanie 6
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Karta pracy nr 1. Uczniowie wycinajg puzzle i sktadajg je w catos¢. Nastepnie nadajg tytut

obrazkowi.

Etap korhcowy

Nauczyciel powtarza pytanie zadane na poczatku lekcji. Wspdlnie z uczniami zastanawiajg
sie, czy wydarzenia opisane w basni o szewczyku Dratewce byty prawdziwe. Nastepnie
prezentuje uczniom krotki film, w ktérym dzieci pomagaja w domu rodzicom i sobie
nawzajem. Nauczyciel pyta ucznidéw, jak oni mogliby pomagac swoim rodzicom/ rodzenstwu?
Wrecza uczniom przygotowany przed zajeciami schemat mapy mysli, w ktérych gtéwnym
hastem jest stowo , pomagac”. Uczniowie uzupetniajg schemat i prezentujg swoje pomysty na

forum klasy.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 1 moze przeczytac basn lub jej fragment.
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