Scenariusz zaje¢ nr 94

Temat:

Pieczenie szarlotki — potrafie upiec ciasto.

Cele operacyjne:

Uczen:

wyszukuje w tekscie wiersza informacje o czynnosciach wykonanych przez
bohaterow,

edytuje czcionke w programie tekstowym (np. Word),

tworzy figury geometryczne w programie graficznym (np. Paint),

mnozy w zakresie 100.

Srodki dydaktyczne:

cyfrowe zdjecia (polskie ciasta - mazurek, makowiec, baba wielkanocna) oraz drugie z
szarlotka,

tablety lub laptopy,

multimedialna karta pracy nr 1,

animacja komputerowa (pieczemy ciasto - animacja przedstawia miske, do ktérej po
kolei wpadajg podpisane skfadniki: 3 szklanki maki, 6 tyzek cukru, 2 jajka, 4 tyzki
mleka, 7 tyzek masta i 3 jabtka; opisy sktadnikow uktadajg sie kolejno w liste po
prawej stronie ekranu; na koniec zblizenie listy),

¢wiczenie interaktywne (w lewym gérnym rogu ekranu lista sktadnikéw zatytutowana
»,Przepis na 4 porcje szarlotki” : 3 szklanki maki, 6 tyzek cukru, 2 jajka, 4 tyzki mleka, 7
tyzek masta, 3 jabtka; na srodku ekranu miska nad nig polecenie ,Wrzu¢ do miski
sktadniki na 8 porcji szarlotki”; po prawej stronie ekranu obrazki produktéw: maka,
cukier, jajka, mleko, masto, jabtka; na dole ekranu 3 obrazki: reka, szklanka, tyzka; po
wybraniu jednego z narzedzi obrazek porusza sie razem z kursorem; uczniowie

najezdzajg kursorem na sktadniki i przenoszg je do miski).
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Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia praktyczne, metoda programowa z uzyciem

komputera, metoda symulacyjna.

Formy:
e zbiorowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel przedstawia uczniom temat zajec i pyta:
e Jakie ciasta znacie?
e Jakie ciasta piecze sie na Boze Narodzenie?
e Jakie ciasta piecze sie na Wielkanoc?
e Jakie ciasto lubicie najbardziej?
Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela. Nastepnie nauczyciel pokazuje dzieciom

zdjecie (polskie ciasta) i prosi, aby dzieci nazwaty ciasta znajdujace sie na zdjeciu.

Etap realizacji

Zadanie 1
Uczniowie uruchamiajg tablety lub laptopy, wiaczajg program tekstowy np. Word, a
nastepnie otwierajg multimedialng karte pracy nr 1 (ewentualnie, uczniowie otrzymujg
wydruk karty). Nauczyciel prosi dzieci, aby wykonaty polecenie 1. Dzieci czytajg wiersz
Wandy Chotomskiej pt. ,,Placek”. Nauczyciel zadaje dzieciom pytania:

e Jakich sktadnikéw uzyta baba do przygotowania ciasta?

e Co robita baba?

e Co robit dziadek?

o lle jajek to kopa? (60 jajek)
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Zadanie 2
Dzieci wykonujg polecenie 2 z multimedialnej karty pracy nr 1. Uczniowie podkreslajg stowa

” s ”

zawierajgce ,z” i ,rz”, nastepnie zaznaczajg wszystkie ,z

n

, Zmieniajgc kolor czcionki na

czerwony, potem zaznaczajg wszystkie ,,rz”, zmieniajgc kolor czcionki na niebieski.

Zadanie 3

Uczniowie uruchamiajg program graficzny np. Paint. Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze aby
upiec ciasto muszg p6js¢ do sklepu i kupi¢ potrzebne sktadniki. Prosi uczniow, aby narysowali
obok siebie sktadniki potrzebne do zrobienia ciasta. Uczniowie rysujg opakowanie maki,
opakowanie cukru, karton mleka i kostke masta (narzedzie ,prostokat”), jajka (narzedzie
,owal”) i jabtka (narzedzie ,,owal” z klawiszem Shift). Nastepnie uczniowie opisujg produkty

w opakowaniach uzywajgc narzedzia ,,wstaw tekst”.

Zadanie 4

Nauczyciel prosi ucznidow o umieszczenie wszystkich produktow w koszu na zakupy i
ttumaczy, jak go narysowaé. Uczniowie rysujg koszyk obok zakupdw uzywajgc narzedzia
,linia”, nastepnie opcji ,zaznaczenie prostokgtne” z odznaczong pozycjg ,zaznaczenie
przezroczyste” i przesuwajg koszyk na zakupy. Dzieci zapisujg swojg prace i wysyfajg jg do
druku. Kazdy uczen otrzymuje wydruk swoich zakupow i wkleja go do zeszytu. (Zadania3i4
mozna wykorzystaé¢ podczas zaje¢ w sali multimedialnej lub zastgpi¢ polecenie zwigzane z

programem komputerowym poleceniem narysuj w zeszycie/na kartce).

Zadanie 5

Nauczyciel odtwarza animacje komputerowg (pieczemy ciasto) i zadaje dzieciom pytania:
e lle uzyto maki?
e lle uzyto cukru?

e lle uzyto jajek?
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e lle uzyto mleka?
e lle uzyto masta?
e lle uzyto jabtek?
e Jakie to ciasto?

Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom zdjecie szarlotki.

Zadanie 6
Uczniowie uruchamiajg tablety lub laptopy i wykonujg ¢wiczenie interaktywne. Nauczyciel
informuje uczniéw, ze z podanego przepisu mozna zrobié 4 porcje szarlotki,
a ich zadaniem bedzie upiec 8 porcji. Zadaje dzieciom pytania:

o lle trzeba uzy¢ maki?

o lle trzeba uzy¢ cukru?

o lle trzeba uzy¢ jajek?

o lle trzeba uzyé mleka?

o lle trzeba uzy¢ masta?

o lle trzeba uzy¢ jabtek?
Uczniowie wykonujg ¢éwiczenie interaktywne: wybierajg reke, szklanke lub tyzke na dole
ekranu, nastepnie wybierajg po prawej stronie odpowiednig ilos¢ sktadnikéw i przenoszg je

do miski za pomoca kursora.

Etap koncowy

Nauczyciel pyta uczniéw, co podobato im sie na zajeciach i co byto dla nich trudne. Zacheca
dzieci do skorzystania z przepisu na szarlotke i upieczenia ciasta w domu z rodzicami lub
dziadkami. Ewentualnie, o ile warunki w szkole na to pozwalajg, nauczyciel moze nastepnego

dnia zaproponowac zajecia, na ktérych uczniowie upieka ciasto.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 6 podaje sktadniki na 12 porcji szarlotki.

Uczen o SPE: w zadaniu 6 umieszcza w misce sktadniki na 4 porcje szarlotki.
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