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Scenariusz nr 3 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: lle tu tawek!

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zajec: 45 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogolne
Celem ogo6lnym zaje¢ jest rozwijanie ciekawo$ci ucznibw w poznawaniu

otaczajgcego Swiata.

2.2 Cele szczegotowe

2.2.1 Jezyk obcy nowozytny
= Uczen nazywa podstawowe sprzety w klasie: a board, a desk, a

book, a chair, a schoolbag, a teddy bear.
= Uczen rozumie pytanie o ilos¢ ,How many?”

= Uczen przelicza przedmioty w zakresie do 10.

2.2.2 Edukacja matematyczna
= Uczen okresla potozenie obiektéw wzgledem obranego obiektu,

uzywajgc okresdlen: na, pod, w.

= Uczen przelicza przedmioty w zakresie do 10.

2.3 Cele wychowawcze
Uczen zna zasady kulturalnego zachowania sie w grupie.
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3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
= klasyczna metoda problemowa: Jakie sprzety i pomoce szkolne

sg w naszej klasie?
* metoda sytuacyjna
3.2 Metoda praktyczna

= ¢wiczebna

4. Formy pracy

» Praca jednolita zbiorowa

= Praca w parach

5. Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 3)
* Przedmioty i sprzety w klasie
= Maskotka klasowa np. mi$ pluszowy
= Tablica szkolna, kreda
= Pieczatki/ naklejki/ puzzle
6. Przewidywane efekty

= Uczen po zakonczeniu zaje¢ odpowiada na pytanie o ilos¢

przedmiotow .
= Uczen po zakonczeniu zajeC okresla potozenie przedmiotu w

stosunku do innego przedmiotu.
= Uczen po zakonczeniu zaje¢ identyfikuje przedmioty nazwane po

angielsku.

7. Przebieg i podsumowanie zajec
7.1 CzesS¢ wstepna — 5 min./ rekreacyjna czes¢ sali
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Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢. Nauczyciel przechodzi
do zabawy integrujgcej grupe na powitanie. Nauczyciel prosi
uczniéw aby staneli swobodnie na dywaniku. Nauczyciel odtwarza
wybrang melodie. Przy dzwiekach muzyki uczniowie poruszajg sie
swobodnie po dywaniku w jej rytm. Gdy muzyka cichnie uczniowie
witajg sie po angielsku z osobg, ktdra stoi obok (po lewej i po
prawej stronie) machajgc rekg i mowigc: Hello! Nauczyciel
powtarza schemat kilkakrotnie.

Nauczyciel przypomina, Ze podczas rozmowy grupowej gtos moze
zabrac uczen, ktory trzyma w reku pacynke podniesiong do gory,
pozostali uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie
wypowiedzieC podnoszg reke do gory i czekajg, az nauczyciel
wreczy im pacynke.

Nauczyciel przypomina, ze uczniowie bedg zbiera¢ naklejki/
odznaki/ pieczgtki za poprawne wykonanie niektorych zadan na
zajeciach.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli w swoich tawkach.
Nauczyciel informuje dzieci, ze dzisiaj bedziemy rozmawiaé o
sprzetach i przedmiotach, ktére znajdujg sie w klasie i ze bedzie

zwracat uwage, czy dzieci potrafig je policzyc.

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1 — 10 min. / cze$¢ sali ze stolikami

Nauczyciel zadaje pytania o potozenie przedmiotow: ,Gdzie jest
tablica? (Na scianie). Gdzie stoi kwiatek? (Na oknie). Gdzie lezg
piorniki? (Na tawkach). Gdzie jest plecak? (Pod tawkg). Gdzie sg
klocki ? (W pudetku). Gdzie jest mis? (Na biurku nauczyciela).
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Wskazani przez nauczyciela uczniowie odpowiadajg na pytanie.

Nauczyciel proponuje zabawe: Znajdz misia. Jeden uczen
wychodzi, nauczyciel lub wskazany uczen zmienia potozenie
misia (na fawce/ pod tawkag/ w plecaku/ w torbie nauczyciela itp.).
Zabawa moze mie¢ forme zabawy w ,ciepto / zimno”. Po
znalezieniu misia nauczyciel pyta szukajgcego ,,Gdzie byt mis?”.

Wskazany uczenh udziela odpowiedzi.

Etap 2 — 5 min. / czesc¢ sali ze stolikami

Nauczyciel wskazujgc przedmiot wprowadza angielskie nazwy : a
board, a desk, a chair, a book, a schoolbag, a teddy bear.
Prosi o powtOrzenie za nim i wymawia stowa z rézng intonacja,
wolno, cicho itp. Dzieci powtarzaja.

Nauczyciel wymienia kolejno angielskie nazwy i prosi kolejnych

uczniéw by dotkneli rekg wtasciwego przedmiotu.

Etap 3 — przerwa srédlekcyjna- 5 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel proponuje zabawe ruchowg ,Mime it”. Podaje
angielskie nazwy rzeczy i prosi, by dzieci gestami pokazywaty jak
ich uzywajg np. na hasto a book pokazujg gestem czytanie

ksigzki, a teddy bear — przytulanie misia itd.

Etap 4 — 20 min. / czes¢ sali ze stolikami

Nauczyciel ustawia przed tablicg 1/2/3/4... krzesta i pyta ,How
many chairs?”, nastepnie liczy i udziela wtasciwej odpowiedzi.
Uczniowie powtarzajg gtosno.

Nauczyciel rysuje na tablicy / przypina magnesami rysunki: 2
tawki, 4 krzesta, 5 ksigzek, 1 mis, 3 plecaki i zadaje kolejne
pytania o ilos¢ ,How many desks / chairs / teddy bears / books /

schoolbags?”
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» Nauczyciel wskazuje chetnego ucznia, ktory udziela odpowiedzi.

= Nauczyciel pyta po polsku o ilosC innych sprzetow / rzeczy.
Pytania zalezg od konkretnego wyposazenia sali, w ktorej
odbywajg sie zajecia. Wskazani uczniowie udzielajg odpowiedzi.
Kazdy chetny uczeh powinien mie¢ mozliwosé udzielania
odpowiedzi na zadane mu pytanie.

= Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy. Uczniowie pracujg
indywidualnie. Nauczyciel kontroluje prace uczniow, chwali /

pomaga.

7.3 Czes¢ koncowa — 5 min./ rekreacyjna czes¢ sali
= Nauczyciel pyta uczniéw, czego sie dzis nauczyli.
= Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg pieczatke/ naklejke/
puzzel w nagrode za ich ciezkg prace.
= Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tres¢ pozegnania:
Goodbye! Thank you for today!
Goodbye! Thank you for today
= Uczniowie chowajg karty pracy i porzadkujg przybory szkolne.
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