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Scenariusz nr 6 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Jak wyglada liliput?

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 45 min.

2. Cele zajec
2.1 Cele ogolne

Celem ogodlnym zajec jest rozwijanie ciekawosci w poznawaniu otaczajgcego Swiata
oraz nauka wspétpracy w grupie z innymi podczas zabaw edukacyjnych.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych
informaciji.
= Uczeh uczestniczy w rozmowie.
= Uczen potrafi na podstawie obejrzanego filmiku wyjasnic
okreslenie ,,miniatura”.
= Uczeh rozumie znaczenie stowa ,liliput”.
2.2.2. Jezyk obcy nowozytny
» Uczen okresla obiekty/osoby w najblizszym otoczeniu: tiny.
2.2.3 Edukacja matematyczna
= Uczen porownuje wielkosci elementow i dostrzega réznice w ich

wielkosSci.

Uczen wiasciwie stosuje okreslenia: wiekszy / mniejszy.

Uczen wyodrebnia zbiér elementéow najmniejszych.
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2.2.4 Edukacja plastyczna

= Uczen podejmuje dziatalno$¢ tworczg - lepi postac liliputa.
2.2.5 Edukacja komputerowa

= Uczen wie, ze w Internet jest jednym ze zrédet informacji.

2.3 Cele wychowawcze
= Uczen zabiera gtos na forum catej klasy nie przeszkadzajgc innym

= Uczen zachowuje porzgdek w miejscu pracy.

3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

= klasyczna metoda problemowa: Jak mogtoby wygladaé miasto

liliputow?
3.2Metoda waloryzacyjna
* metoda ekspresyjna

3.3 Metoda praktyczna

= metoda realizacji zadan wytworczych

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy
* Praca jednolita zbiorowa
*= Praca w mini grupach

5. Srodki dydaktyczne

= Karta pracy (Karta pracy nr 6)
=  Komputer i rzutnik multimedialny
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Lalka matrioszka
Miniatury np. samochodéw- ,resoraki”
Przybory plastyczne: plastelina

Pieczatki/ naklejki/ puzzle

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ prawidtowo stosuje okreslenia:
wiekszy / mniejszy.
Uczen po zakonczeniu zaje¢ prawidtowo stosuje angielskie

okreslenie: tiny.

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 CzesC¢ wstepna- 5 min./ czes¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢. Nauczyciel przechodzi
do zabawy integrujgcej grupe na powitanie. Nauczyciel prosi
ucznidéw aby utworzyli na dywaniku koto zewnetrzne i wewnetrzne.
Nauczyciel odtwarza wybrang melodie. Uczniowie w kole
wewnetrznym trzymajgc sie za rece krgzg w lewo, w kole
zewnetrznym w prawo. Kiedy melodia cichnie, dzieci z obu kot
zatrzymujg sie , zwracajg ku sobie twarzami i witajg sie wzajemnie
po angielsku ,Hello...(imig)!” ,Hello...(imie)!”. Nauczyciel
ponownie odtwarza melodie. Dzieci w kotach zmieniajg kierunek
ruchu i po ucichnieciu melodii ponownie zatrzymujg sie, zwracajg
ku sobie twarzami i witajg sie wzajemnie po angielsku
»Hello...(imie)!” ,Hello...(imig)!”.

Nauczyciel zaprasza uczniéw, by usiedli w kregu.
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Nauczyciel przypomina, Zze podczas rozmowy grupowej glos moze
zabrac uczen, ktory trzyma w reku pacynke podniesiong do gory,
pozostali uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie
wypowiedzie¢ podnoszg reke do gory i czekajg, az nauczyciel
wreczy im pacynke.

Nauczyciel przypomina, ze uczniowie bedg zbiera¢ naklejki/
odznaki/ pieczgtki za poprawne wykonanie niektorych zadan na
zajeciach.

Nauczyciel wyjasnia, Zze dzisiaj na zajeciach bedziemy
porownywac wielkos¢ réznych przedmiotdéw i szczegolng uwage
zwrécimy na przedmioty malutkie. Nauczyciel komunikuje, ze
bedzie zwracat uwage, czy dzieci zapamietajg znaczenie dwdch

nowych stéw : liliput i miniatura.

7.2 Czes¢ gtdwna

Etap 1 — 5 min. / cze$¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel pokazuje uczniom pamigtke z wakacji: lalke -
matrioszke i demonstruje, co jest w srodku; wyjmuje kolejne coraz
mniejsze laleczki.

Nauczyciel prosi wybranego ucznia o uszeregowanie laleczek od
najwiekszej do najmniejszej.

Nauczyciel miesza laleczki, wybiera jedng z nich i pyta wybranego
ucznia: Ktéra lalka jest mniejsza od tej? Uczen wskazuje.
Nauczyciel powtarza to ¢wiczenie kilkakrotnie.

Nauczyciel pokazuje najmniejszg laleczke i pyta: Jaka jest ta
laleczka w poréwnaniu do pozostatych? Wskazany uczen

odpowiada: Mniejsza od.../ najmniejsza.../ malutka/.

Etap 2 -5 min. /cze$¢ rekreacyjna sali
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Etap 3-5

Nauczyciel pokazujgc najmniejszg laleczke mowi ,,This doll is

tiny.” Nastepnie zblizajgc do siebie palce moéwi ,,Tiny.” Prosi
uczniow o powtorzenie (dryl jezykowy). To samo powtarza
pokazujgc miniaturke samochodu ,,This car is tiny.” Nastepnie

zblizajgc do siebie palce méwi ,Tiny.” Prosi uczniow o
powtdrzenie (dryl jezykowy).

min. / czesc¢ sali ze stolikami

Nauczyciel pyta: Czy chcielibyscie obejrze¢, jak mogtoby
wyglgdacé miasto liliputow?

Nauczyciel zaprasza uczniéw do zajecia miejsc przy stolikach.
Nauczyciel prezentuje film dotyczacy Parku Miniatur w Kowarach
lub Parku Miniatur Zabytkéw Dolnego Slaska

Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat filmu. Pyta o wielko$¢
budowli: Jakie byty budynki, ktory obejrzeliscie na filmie — wieksze
czy mniejsze od tych, ktére sg w naszych miastach?

Wskazany uczen odpowiada.

Nauczyciel wyjasnia znaczenie stowa ,miniatura® ,To miejsce
nazywa sie Park Miniatur. Miniatura to bardzo mata rzecz np.
model budynku, obrazek, model pojazdu itp.” Nauczyciel
demonstruje przyniesione miniatury np. ,resoraki” méwigc ,To jest

miniatura samochodu marki..... )

Etap 4 - przerwa srodlekcyjna- 3 do 5 min/ cze$¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel zaprasza do zabawy ruchowej ,,Olbrzymy i liliputy”: na
hasto ,olbrzymy” uczniowie stajg na palcach i wyciggajg rece do
gory, na hasto ,, liliputy” kucaja.

Etap 5-10 min. / czes¢ sali ze stolikami
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= Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy i wyjasnia polecenie.
Uczniowie pracujg indywidualnie.

= Uczniowie pordwnujg wielkosci obiektow na rysunku i kolorujg
najmniejsze.

= Nauczyciel podaje uczniom temat pracy plastycznej: Ulepcie z
plasteliny swojego liliputa. Uczniowie pracujg indywidualnie.

Nauczyciel kontroluje prace uczniéw, chwali / pomaga.

7.3 Czesc¢ koncowa- 10 min.
= Nauczyciel wraz z uczniami urzgdza wystawe prac. Uczniowie
opowiadajg o swoich liliputach.
= Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg pieczagtke/ naklejke/
puzzel w nagrode za ich ciezkg prace.
= Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen wuzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tresc¢ pozegnania:
Goodbye! Thank you for today!
Goodbye! Thank you for today

= Uczniowie chowajg plasteling i porzadkujg miejsce pracy.
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