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Scenariusz nr 15 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Kto dzisiaj jest wesoty?

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 65 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogdlne
Celem ogolnym zaje¢ jest uswiadomienie uczniom prawidtowych zachowan w
stosunku do rowiesnikow i dorostych
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja jezykowa
= Uczen opisuje emocje uzywajgc odpowiedniego stownictwa:
happy, sad, angry, friendly
= Uczen reguje na polecenia: Clap your hads!, Stamp your feet!,
Say hallo!, Say oh no!
2.2.2 Edukacja spofeczna
= Uczen wie, ze wobec rowiesnikow i dorostych powinno sie
zachowywacd prawidtowo i kulturalnie
2.3 Cele wychowawcze
= Uczeh pracuje w mini grupie i w kulturalny sposéb wspotpracuje z
innymi uczniami
= Uczen zna zasady regulaminu klasowego

3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
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= mikronauczanie

* metoda sytuacyjna

3.2 Metoda waloryzacyjna

» metoda ekspresyjna

3.3 Metoda praktyczna

= ¢éwiczebna

4. Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa

Praca w mini grupie

5. Srodki dydaktyczne

Tablica

Magnesy

Mate grafiki odpowiadajgce tym z karty pracy w liczbie rownej
liczbie uczniéw w klasie

Grafiki takie jak w karcie pracy nr: 91-94

Karta pracy (Karta pracy nr 15)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 5)

Pociete puzzle (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat
puzzle uczniom, ktérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod
koniec miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
czesci)

Pacynka lub maskotka

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie, jak nalezy zachowywaé sie
wobec innych
Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie, ze jakie zachowania sg

pozytywne a jakie negatywne w kontaktach z innymi ludZzmi
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Uczeh potrafi opisaC emocje uzywajgc odpowiednich

przymiotnikow w jezyku angielskim

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 5 min./ rekreacyjna czesc¢ sali

Nauczyciel wita uczniéw i zaprasza ich na dywan. Uczniowie
wesoto witajg sie ze sobg po angielsku oraz pytajg o
samopoczucie. Nauczyciel rozpoczyna od uzdolnionego ucznia,
ktory nastepnie wybiera ucznia, z ktérym sie wita. Powitanie trwa
do czasu, az wszyscy uczniowie przywitajg sie po angielsku.
Nauczyciel dziekuje uczniom i wyjasnia, ze tematem zaje¢ bedg
rozne emocje ludzkie oraz, ze nauczyciel bedzie zwracat
szczegodlng uwage na to, czy uczniowie potrafig wspdlnie

pracowac¢ w matych grupach

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1 — 20 min./ rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel przypomina, ze, gdy uczniowie bedg bra¢ udziat w
rozmowie grupowej, gtos moze zabrac¢ uczen, ktéry trzyma w reku
pacynke podniesiong do gory, pozostali uczniowie stuchajg. Gdy
uczniowie chcg sie wypowiedzie¢ podnoszg reke do goéry i
czekajg, az nauczyciel wreczy im pacynke. Nauczyciel
rozpoczyna z uczniami dyskusje o tym, jak zachowujg sie wobec
siebie poprzez zadawanie pytan aktywizujgcych: Czy lubicie,
kiedy ktos sie do was usmiecha?/ Czy lubicie, kiedy ktos jest zty
albo smutny?/ Czy machacie sobie rekg na powitanie?

Nauczyciel przechodzi do czesci jezykowej zajeC. Nauczyciel
umieszcza na tablicy cztery grafiki, wskazuje na kazdg kolejno i

mowi: ,Look, he is happy/sad/angry/friendly”. Nauczyciel wyjasnia
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uczniom znaczenie pytania “Who is ..... today”, po czym kieruje
do klasy pytania: ,Who is happy today/ Who is sad today/ Who is
angry today/Who is friendly today?” Uczniowie podnoszg reke i
dostajg mini-grafike odpowiadajgcg wskazanemu przez nich
nastrojowi.

Etap 2- 10 min./ rekreacyjna czes¢ sali

Na polecenie nauczyciela, uczniowie ustawiajg sie w grupy wedle
wskazanego  nastroju. Nauczyciel  przypomina  zasady
przestrzegania przez ucznidw zasad fair play podczas ¢wiczeh w
parach i mini grupach. Nauczyciel podchodzi do grupy z
usmiechnietymi buzkami i $piewa: ,If you’re happy and you know
it - clap your hands”, klaszcze w rece, uczniowie powtarzajg
rymowanke i klaszczg w rece. Nauczyciel podchodzi do grupy ze
smutnymi buzkami i spiewa: ,If you're sad and you know it - say
Oh no”, z przejeciem méwi ,Oh no”, uczniowie powtarzajg.
Nauczyciel podchodzi do grupy ze zezioszczonymi buzkami i
Spiewa: ,If you’re angry and you know it - stamp your feet”, tupie
nogg w podioge, uczniowie powtarzajg rymowanke i gest.
Nauczyciel podchodzi do grupy z przyjaznymi buzkami i Spiewa: If
you’re friendly and you know it - say ,hallo”, przy czym macha
reka; uczniowie powtarzajg.

Etap 3- 10 min./ rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel wyjasnia polecenie: odtwarza nagranie 5 - lektor
wypowiada kolejno: friendly (pauza 5 sekund), happy (pauza 5
sekund), sad (pauza 5 sekund), angry (pauza 5 sekund);
poszczegblne grupy, ktore ustyszg swoj przymiotnik wykonujg

gesty (klasniecie w dtonie, tupniecie nogg, machanie dtonig,
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mowienie ,Oh no”). Nauczyciel raz jeszcze powtarza rymowanki,
uczniowie powtarzajg i pokazujg umowione gesty

Etap 4— 10 min./ czes¢ sali ze stolikami

Nauczyciel zaprasza uczniow do stolikow. Nauczyciel rozdaje
uczniom karty pracy. Uczniowie pracujg indywidualnie. Uczniowie

dorysowujg symetrycznie drugg czes¢ buziek

7.3 Czesc¢ koncowa — 10 min./ rekreacyjna czesc sali

Uczniowie opowiadajg czego nauczyli sie na zajeciach.
Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace.

Najbardziej aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg puzzle w
nagrode za ich ciezkg prace.

Uczniowie dziekujg sobie wzajemnie oraz nauczycielowi.

Uczniowie zegnajg sie po angielsku.
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