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Scenariusz nr 13 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zaje¢: Wspomnienia z wakacji

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 45 min.

2. Cele zajec
2.1 Cele ogdlne

Celem ogo6lnym zaje¢ jest rozbudzenie w uczniach przeswiadczenia, ze
wakacje to czas radosny i pozyteczny, oraz ze nalezy takie chwile utrwala¢ dla
wspomnien
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja matematyczna
= Uczen orientuje sie w kierunkach, potrafi utozy¢ prawidtowo
puzzle, wie jak powinny by¢ ze sobg potgczone
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczen poznaje przymiotniki okreslajgce uczucia: happy, sad oraz
stowo: camera
= Uczen reaguje prawidtowo na polecenie: Point to...
2.2.3 Zajecia komputerowe
= Uczen wie, jak uruchomi¢ komputer, potrafi uruchomié
odpowiednig aplikacje i postugiwac sie nig wedle instrukcji, zna
zasady bezpiecznej pracy z komputerem
2.3 Cele wychowawcze

= Uczen w kulturalny sposéb wspotpracuje z innymi uczniami
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Uczen zna zasady regulaminu klasowego

3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

= mikronauczanie

3.3 Metoda praktyczna

= éwiczebna

4. Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa

5. Srodki dydaktyczne

8 jabtek z narysowanymi markerem buziami: 4 usmiechniete, 4
smutne

Komputer dla kazdego ucznia

Komputer i rzutnik do odtworzenia prezentacji w dowolnym
programie komputerowym

Karta pracy (Karta pracy nr 13)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 4)

Pociete puzzle (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat
puzzle uczniom, ktérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode, aby pod
koniec miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie

czesci)

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie, jak w odpowiedni sposob nalezy
postugiwac sie urzgdzeniem multimedialnym
Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie, ze wakacje to czas radosny i

nalezy go spedza¢ mito i pozytecznie
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Uczenh potrafi opisac ilustracje uzywajgc wyrazenia: They are

happy/ They are sad

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 5 min./ rekreacyjna czesc¢ sali

Nauczyciel wita uczniéw i zaprasza ich na dywan. Uczniowie
wesoto witajg sie ze sobg po angielsku oraz pytajg o
samopoczucie. Nauczyciel rozpoczyna od uzdolnionego ucznia,
ktory nastepnie wybiera ucznia, z ktérym sie wita. Powitanie trwa
do czasu, az wszyscy uczniowie przywitajg sie po angielsku.
Nauczyciel dziekuje uczniom i wyjasnia, ze tematem zaje¢ bedg w
dalszym ciggu wakacje- tym razem wspomnienia z wakacji i w jaki
sposob mozemy je utrwalaé. Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze
dzi§ bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafia pracowac z

urzgdzeniami multimedialnymi.

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1 — 15 min./ czes¢ sali ze stolikami

Nauczyciel pyta uczniow jaka jest najpowszechniejsza metoda

utrwalania  wakacyjnych  wspomnien.  Chetni  uczniowie

odpowiadajg na pytanie. Nauczyciel odtwarza na komputerze
prezentacje multimedialng w dowolnym programie, wyswietlajgc
kolejno zdjecia:

Slajd 1: aparat fotograficzny+ dzwiek migawki aparatu, nauczyciel
mowi: This is a camera, uczniowie powtarzajg za nauczycielem
zdanie

Slajd 2: udmiechnieta rodzina siedzgca na plazy, na kocu, w tle

wida¢ morze i tédke, nauczyciel méwi: They are happy, pokazujgc
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jednoczesnie usmiechniete buzie, uczniowie powtarzajg fraze
kilkakrotnie i usmiechajg sie do nauczyciela

Slajd 3: radosne dzieci z plecakami wedrujg po gérach, nauczyciel
ponownie powtarza: They are happy, uczniowie ponownie
powtarzajg

Slajd 4: smutni uczniowie siedzg w klasie w tawkach, nauczyciel
mowi: They are sad, pokazujgc jednoczesnie smutng buzie,
uczniowie powtarzajg fraze i robig smutne miny

Etap 2- 10 min./ rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel pokazuje 4 jabtka z narysowanymi radosnymi buziami i
mowi: Apples are happy, nastepnie wyjmuje 4 jabtka =z
narysowanymi smutnymi buziami i moéwi: Apples are sad.
Uczniowie kilkakrotnie powtarzajg za nauczycielem podane
zdania. Nauczyciel prosi ucznidw o zamkniecie oczu i szybko
rozmieszcza jabtka w roznych miejscach w sali. Uczniowie
stuchajg nagrania 4: lektor czyta dwa zdania w kilkusekundowych
odstepach: Point to happy apples. (pauza 5 sekund) Point to sad
apples.(pauza 5 sekund) Zadaniem uczniow jest odnalez¢ i
wskazaC po dwa jabtka smutne i wesote palcami obydwu rak.
Nauczyciel raz jeszcze odtwarza nagranie, uczniowie ponownie
wykonujg polecenie

Etap 3- 10 min./ czes¢ sali ze stolikami

Nauczyciel przypomina zasady bezpiecznej pracy
z komputerem. Nauczyciel zadaje pytanie do catej klasy, jak
nalezy wtgczaé komputer w bezpieczny sposob oraz postugiwac
sie komputerem w bezpieczny sposob, np. nauczyciel zwraca

uwage, ze nie nalezy szarpac i ciggng¢ kabli, zbyt mocno wciskaé
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guzikdbw na klawiaturze, ze nalezy wytgczaé komputer po
uprzednim zamknieciu plikow z grami lub innych aplikaciji, etc.
Cwiczenie interaktywne: Nauczyciel wyjasnia polecenie: prosi
uczniow o uruchomienie komputerow i klikniecie w ikone z
usmiechnietym jabtkiem. Aplikacja powoduje podziat zdjecia na 6-
czesciowe puzzle, ktore rozpadajg sie i rozpraszajg na ekranie.
Uczniowie muszg utozy¢ puzzle z powrotem w rysunek. Po
wiasciwym utozeniu, styszg z komputera stowa ,good job”!
Nauczyciel rozdaje karty pracy. Uczniowie pracujg indywidualnie.
Uczniowie prowadzg strzatke od aparatu do zdjeé, ktore

przedstawiajg wakacyjne wspomnienia i kolorujg ilustracje

7.3 Czesc koncowa — 5 min./ rekreacyjna czes¢ sali

Uczniowie opowiadajg, czego nauczyli sie na zajeciach.

Uczniowie dziekujg sobie wzajemnie oraz nauczycielowi.
Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace.

Najbardziej aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg puzzel w

nagrode za ich ciezkg prace. Uczniowie zegnajg sie po angielsku.
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