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Scenariusz nr 19 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna
Temat zajec: Organizujemy wyprawe do parku / na skwer
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogodlne
Celem zaje¢ jest zaznajomienie uczniéw z nastepujgcymi zawodami: badacz /
badaczka, wedrowiec, elementami stroju i wyposazenia osob, ktore te zawody
wykonujg oraz elementami ubioru wymaganego podczas wycieczek do lasu, w
gory, etc. w trosce o wtasne zdrowie i bezpieczenstwo.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja spotfeczna
= Uczen wymienia elementy ubioru wedrownika, badacza / badaczki
= Uczen opisuje charakter pracy wedrownika, badacza / badaczki
oraz typowe sprzety z ktorych badacze korzystajg w pracy
2.2.2 Jezyk nowozytny
= Uczen poznaje 3 podstawowe czasowniki w jezyku angielskim
(look, walk, work)
= Uczeh $piewa ze zrozumieniem rymowanke w jezyku angielskim
2.2.3 Edukacja komputerowa
= Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie:
wigczanie, wylgczanie, zasady bezpiecznego korzystania z

komputera
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2.2.4 Edukacja plastyczna
= Uczen wykonuje samodzielnie bukiet z jesiennych lisci
2.3 Cele wychowawcze
= Uczeh zna zasady kulturalnego zachowania sie w grupie
= Uczeh zna zasady kulturalnego zwracania sie do nauczyciela oraz
do innych uczniéw
= Uczeh wymienia elementy ubioru wymaganego podczas
wycieczek do lasu, w goéry, etc. w trosce o wiasne zdrowie i

bezpieczenstwo

3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy (wedtug
Okonia)

= klasyczna metoda problemowa
= gietda pomystow

3.2 Metoda waloryzacyjna (wedtug Okonia)
* metoda ekspresyjna

3.3 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)

= ¢wiczebne

» metody realizacji zadan wytwérczych

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

= Praca indywidualna

®  Praca zhiorowa
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5. Srodki dydaktyczne

Komputer z myszkg

Projektor

Prezentacja multimedialna z nastepujgcymi zdjeciami:

para wedrowcow (kobieta i mezczyzna)

badacz w terenie

badaczka w laboratorium

latarka, kompas, ptaszcz przeciwdeszczowy, buty do chodzenia
po gorach, krem przeciwstoneczny, bidon z wodg, czapka z
daszkiem, ciepty sweter, mapa, prowiant, apteczka

lupa, mikroskop, szkto powiekszajgce, fiolka z cieczg, okulary
ochronne, fartuch, buty ochronne

plan miejskiego parku z lotu ptaka

Jesienne liscie

Pacynka

Pociete puzzle (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat
puzzel uczniom, ktorzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod
koniec miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
czesci)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 9)

Karta pracy (Karta pracy nr 19)

6. Przewidywane efekty

Uczniowie nauczg sie zabiera¢ gtos na forum catej klasy nie
przeszkadzajgc sobie wzajemnie

Uczniowie samodzielnie wykonajg bukiet jesienny

Konsulting
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= Uczniowie poznajg podstawowe zasady bezpieczenstwa
obowigzujgce podczas pieszych wycieczek

» Uczniowie poznajg trzy czasowniki w jezyku angielskim

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.0 Czesc¢ przygotowawcza
= Nauczyciel prosi ucznidw o przyniesienie na zajecia jesiennych
lisci
7.1 Czes¢ wstepna — 5 min. / czes¢ rekreacyjna sali
®= Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Uczniowie stajg w kregu na
dywanie zwroceni twarzami do siebie. Jeden z uczniéw dostaje do
reki pacynke. Uczen trzymajgcy pacynke w reku wita sie z
wybranym przez siebie uczniem po angielsku, gdy zakonczy
powitanie rzucg pacynke do ucznia, z ktérym sie przywitat.
Zabawa trwa do momentu, gdy wszyscy sie przywitajg. Nauczyciel
bierze udziat w zabawie. Tres¢ powitania:
Hello! How are you today?
Hi. | am great! Thanks. And you?
= Po zakonczeniu przywitania nauczyciel ttumaczy uczniom, ze dzis
bedzie obserwowat, czy potrafig kulturalnie zabiera¢ gtos w
rozmowie oraz, czy potrafia samodzielnie wykonac¢ bukiet
jesiennych lisci.
7.2 Czesc¢ gtowna
= Etap 1 — 10 min. / czesc¢ rekreacyjna sali
= Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel wyjasnia, ze uczniowie
bedg bra¢ udziat w rozmowie grupowej. Nauczyciel przypomina

zasady regulaminu udziatu w zajeciach: gtos moze zabra¢ uczen,
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ktory trzyma w reku pacynke podniesiong do gory, pozostali
uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie wypowiedzie¢
podnoszg reke do goéry i czekajg, az nauczyciel wreczy im
pacynke.

Nauczyciel prosi jednego z ucznidw o pomoc we wigczeniu
komputera, jednoczesnie zadaje pytanie do catej klasy, jak nalezy
wigcza¢ komputer w bezpieczny sposéb, oraz postugiwac sie
komputerem w bezpieczny sposob, np. nauczyciel zwraca uwage,
ze nie nalezy szarpa¢ i ciggng¢ kabli, zbyt mocno wciskac
guzikbw na klawiaturze, Zze nalezy wytgcza¢ komputer po
uprzednim zamknieciu plikow z grami lub innych aplikaciji, etc.
Nauczyciel prosi kolejnego z ucznibw o pomoc w otwarciu
wskazanego przez nauczyciela pliku na pulpicie komputera.
(klasyczna metoda problemowa) Nauczyciel prezentuje uczniom
slajd ze zdjeciem pary wedrowcow, pyta uczniow kim sg te osoby,
czym sie zajmujg, co zawsze majg ze sobg w plecaku, nastepnie
nauczyciel prezentuje zdjecia kolejno badacza i badaczki, zadaje
pytania: kim sg te osoby, czym sie zajmujg, co zawsze majg ze
sobg w plecaku (w przypadku badacza w terenie), co majg w
laboratorium (w przypadku badaczki). Uczniowie analizujg
elementy wyposazenia badacza / badaczki i wedrowca,
odpowiadajg na pytania: dlaczego te elementy wyposazenia sg im
potrzebne, w jaki sposob chronig ich zdrowie i zycie. Nauczyciel
pyta uczniéw ubiér wymagany podczas wycieczek do lasu, w
gory, etc. w trosce o zdrowie i bezpieczenstwo uczniow.
Nauczyciel gratuluje uczniom, ktorzy brali aktywny udziat w

rozmowie.
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Etap 3 — 10 min. / czes¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel przechodzi przerwy $rodlekcyjnej w ramach, ktorej
bedzie realizowat zadania edukacji jezykowej.

Nauczyciel imituje zachowanie wedrujgcej osoby i powtarza: |
walk; imituje zachowanie badacza obserwujgcego przedmiot
przez szkto powiekszajgce i powtarza: | look, imituje zachowanie
badacza pracujgcego w laboratorium i powtarza: | work.
Nastepnie prosi ucznidow o odegranie scenek dramowych:

| look

| walk

| work i powtarzanie wyrazen.

Nauczyciel odtwarza nagranie o treSci ponizej. Uczniowie
Spiewajg piosenke i w rytm muzyki wykonujg ruchy zwigzane z
kazdg z czynnosci:

I walk. I walk. I walk.

| really like to walk. (pauza 5 sekund)

I look. I look. I look.

| really like to look. (pauza 5 sekund)

I work. | work. I work.

| really like to work. (pauza 5 sekund)

Etap 2 — 5 min. / czes¢ sali ze stolikami

Uczniowie pracujg z kartg pracy. Zadaniem uczniéw jest potgczy¢
elementy umieszczone na dole karty pracy z wilasciwg osoba:
wedrowca lub badacza.

Po wykonaniu zadania, nauczyciel sprawdza wraz z uczniami

zadanie z karty pracy.
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Nauczyciel gratuluje uczniom, ktorzy wykonali cate zadanie
poprawie.

Etap 4 — 5 min. / czes¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel przechodzi do kolejnego etapu lekcji. Nauczyciel
prezentuje uczniom slajd z planem parku. Pyta o kierunki sSwiata;
strony: lewo i prawo; gérny rég, dolny rog. Do komputera
podchodzi uczen ochotnik (uzdolniony uczen), nauczyciel wydaje
polecenia zwigzane z kierunkami, zadaniem ucznia jest
ustawianie myszki we wtasciwym punkcie ekranu.

Nastepnie do komputera podchodzg kolejni uczniowie, nauczyciel
wydaje polecenia zwigzane z kierunkami, zadaniem uczniow jest

ustawianie myszki we wtasciwym punkcie ekranu

7.3 Czesc koncowa — 20 min. / czesc¢ sali ze stolikami

W ramach podsumowania wirtualnego spaceru po parku,
uczniowie wykonujg bukiet jesienny. Uczniowie podziwiajg swoje
bukiety.

Nauczyciel pyta uczniéw czego sie dzi$ nauczyli.

Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg puzzel w nagrode za ich
ciezkg prace.

Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tre$¢ pozegnania:

Goodbye! Thank you for today!

Goodbye! Thank you for today!
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