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Scenariusz nr 23 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zaje¢ edukacyjnych
Miejsce realizacji zajec: sala szkolna
Temat zaje¢: Mama mojej mamy, tata mojego taty
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 60 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogodlne

Celem ogdlny zajec¢ jest rozbudzenie w uczniach szacunku do osdéb starszych,
w szczegolnosci dziadkow.

2.2 Cele szczegotowe

2.2.1 Jezyk nowozytny
= Uczen wymienia stowa zwigzane z tematem zaje¢ (grandmother,
grandma, grandfather, grandpa, glasses, moustache)

2.2.2 Edukacja komputerowa
= Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie
= Uczen wie, jak korzystac¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wiasnego
zdrowia
2.2.3 Edukacja spoteczna
= Uczeh wie, jak wazny jest szacunek do osob starszych
2.3 Cele wychowawcze
= Uczenh zna zasady kulturalnego zachowania sie w towarzystwie

0s6b starszych

Uczenh wie, jak wazny jest szacunek do osbb starszych
O
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= Uczen wie, jak wazne jest spedzanie czasu z dziadkami
3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy (wedtug Okonia)

» gietda pomystéw
= mikronauczanie
= gry dydaktyczne

3.2 Metoda waloryzacyjna (wedtug Okonia)
* metoda ekspresyjna

3.3 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)
= c¢wiczebne

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

* Praca zbiorowa
*= Praca w mini grupie
= Praca indywidualna

5. Srodki dydaktyczne

= Komputer dla nauczyciela

= 1 komputer dla kazdego ucznia

= Projektor

» Prezentacja multimedialna z nastepujgcymi zdjeciami:
slajd 1 - babcia i dziadek
slajd 2 - slajd przedstawia dwie sytuacje: sytuacja 1 — autobus
peten pasazeréw, miode osoby siedzg, starsze osoby stoja,
sSytuacja 2 — starsza osoba niesie ciezkie siatki z zakupami, obok

niej przebiega mtody chtopiec / dziewczynka
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Cwiczenie interaktywne nr 1 typu memory: 4 karty z obrazkami
przedstawiajgcymi: babcie, dziadka, wnuczka, wnuczke, 4 ikony z
symbolami: wasy, wioczka i druty, lalka, elektryczna kolejka.
Celem cwiczenia jest przyporzgdkowanie oséb do symboli. PO
wykonaniu zadania, uczniowie wciskajg guzik SPRAWDZ.
Aplikacja podaje prawidtowg odpowiedz

Pociete puzzle (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat
puzzel uczniom, ktdrzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod
koniec miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
czesci)

Papierowe odznaki Troskliwego wnuczka / Troskliwej wnuczki
Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 11)

Karta pracy (Karta pracy nr 23)

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ wymienia stowa zwigzane z tematem
zaje¢ (grandmother, grandma, grandfather, grandpa, glasses,
moustache)

Uczen po zakonczeni zaje¢ wie, jak wazny jest szacunek do oséb
starszych (w szczegoélnosci do bab¢ i dziadkéw)

Uczen po zakonczeniu zaje¢ bezpiecznie pracuje z komputerem:
wigcza urzgdzenie, uruchamia wybrang aplikacje, przecigga ikony

do wtasciwego punktu, wytgcza urzgdzenie

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.0 Czes¢ przygotowawcza
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Nauczyciel prosi uczniéw, aby przyniesli na zajecia drzewo
genealogiczne swojej rodziny, ktére wykonali na poprzednich

zajeciach (scenariusz nr 21)

7.1 Czes¢ wstepna — 5 min. / cze$¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Uczniowie stajg w dwdch kregach
na dywanie, uczniowie w kregu zewnetrznym sg zwroceni
twarzami do ucznidw w kregu zewnetrznym. Nauczyciel odtwarza
nagranie z muzyka, uczniowie z obu kregébw poruszajg sie w
przeciwnych kierunkach. Gdy muzyka ustaje, uczniowie witajg sie
ze sobg w jezyku angielskim. Tresc¢ powitania:

Hello! How are you today?

Hi. I am great! Thanks. And you?

Muzyka zaczyna gra¢ ponownie, uczniowie w kregach poruszajg
sie w jej takt, muzyka ustaje. Uczniowie witajg sie z innymi
kolegami / kolezankami z klasy

Nauczyciel dziekuje uczniom za udziat w zabawie i ttumaczy, ze
dzi$ bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafig dba¢ o swoich
dziadkéw i okazywaé szacunek starszym osobom. Najbardziej
troskliwi uczniowie, otrzymajg odznaki Troskliwego wnuczka /

Troskliwej wnuczki

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1 — 10 min. / rekreacyjna czes¢ sali lekcyjnej

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel wyjasnia, ze uczniowie
bedg bra¢ udziat w rozmowie grupowej. Nauczyciel przypomina
zasady udziatu w zajeciach: gtos moze zabrac uczen, ktéry trzyma

w reku pacynke podniesiong do goéry, pozostali uczniowie
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stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie wypowiedzie¢ podnoszg reke do
gory i czekajg, az nauczyciel wreczy im pacynke

Nauczyciel prosi jednego z ucznibw o pomoc we witgczeniu
komputera, jednoczesnie zadaje pytanie do catej klasy, jak nalezy
wigcza¢ komputer w bezpieczny sposéb

Nauczyciel prosi kolejnego z uczniow o pomoc w otwarciu
wskazanego przez nauczyciela pliku na pulpicie komputera,
jednoczesnie zadaje pytanie do catej klasy jak nalezy w
bezpieczny sposdb postugiwac sie myszkg

Nauczyciel prezentuje uczniom slajd 1 ze zdjeciem babci i
dziadka, pyta uczniow kim sg te osoby, czym sie zajmujg, co lubig
robi¢ w wolnym czasie, co jest radoscig ich zycia

Nauczyciel prosi kolejnego z uczniéw o przejscie do kolejnego
slajdu za pomocg myszki. Slajd przedstawia dwie sytuacje:
sytuacja 1 — autobus peten pasazerow, mtode osoby siedza,
starsze osoby stojg, sytuacja 2 — starsza osoba niesie ciezkie
siatki z zakupami, obok niej przebiega miody chiopiec /
dziewczynka. Nauczyciel dzieli uczniow na dwie grupy. Grupa 1
ma za zadanie przeanalizowac sytuacje 1 i zastanowi¢ sie nad
wiasciwy rozwigzaniem, grupa 2 w ten sam sposéb pracuje nad
sytuacjg 2 (klasyczna metoda problemowa)

Uczniowie prezentujg swoje odpowiedzi na forum klasy i
odpowiadajg na pytanie dlaczego nalezy pomaga¢ osobom
starszym

Etap 2 — 10 min. / czes¢ sali ze stolikami

Konsulting

INNOWACNJNY
STRRTEDUKNCINY




UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI FUNOUSE SPOLECY

MARQDOWA STRATEGLA SPOINGCSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego.

Uczniowie zasiadajg przy swoich stolikach. Nauczyciel prosi
uczniow, aby rozitozyli na tawkach swoje drzewa genealogiczne,
prosi o wskazanie babc¢ i dziadkéw, wskazanie babci i dziadka ze
strony mamy, a nastepnie ze strony taty

Nauczyciel pyta ucznidw, w jaki sposob spedzajg czas z
dziadkami. Uczniowie odpowiadajg. Nauczyciel prosi uczniow, aby
na kartce papieru narysowali te czynnos¢, ktorg najbardziej lubig
robi¢ wspolnie z dziadkami. Uczniowie tworzg swoje rysunKi
Nauczyciel przyczepia rysunki uczniow do tablicy, uczniowie
podchodzg do tablicy i ogladajg wystawe dziet ucznidw.
Nauczyciel omawia wyniki prac ucznidw. Rysunki wiszg na tablicy,
az do zakonczenia zajeé

Etap 3 - 10 min. / czesé rekreacyjna sali

Przerwa $rodlekcyjna: uczniowie stajg na dywanie. Nauczyciel
sygnalizuje przejscie do ¢wiczenia ruchowego. Nauczyciel dzieli
ucznidw na mini grupy (np. wzgledem koloru stroju). Kazda mini
grupa podchodzi do nauczyciela, ktory przekazuje im na ucho
czynno$¢, ktdérg majg zaprezentowacl reszcie uczniow, tak, aby
mogli oni zgadng¢ o jakg czynnos¢ chodzi. Przykladowe
czynnosci to:

Lepienie pierogow

Watkowanie ciasta

Whijanie gwozdzi

Robienie na drutach

Kopanie ziemi w ogrodzie

Czytanie ksigzki przed za$nieciem
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Kazda mini grupa zastanawia sie sposobem zaprezentowania
danej czynnosci. Nastepnie nauczyciel rozpoczyna gre

Najbardziej aktywni uczniowie, otrzymujg odznaki Troskliwego
wnuczka / Troskliwej wnuczki

Etap 4 — 5 min. / czes$¢ sali z komputerami

Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami. Przed
rozpoczeciem zadania, nauczyciel przypomina regulamin klasowy
oraz zasady bezpiecznej pracy z kompueterem

Uczniowie uruchamiajg komputery oraz wigczajg aplikacje z
¢wiczeniem interaktywnym. Uczniowie grajg w gre typu memory.
Po zakonczeniu zadania, nauczyciel omawia efekty pracy uczniéw
Etap 5 - 10 min. / czes¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel informuje uczniéw o przejsciu do jezykowej czesc
lekcji. Prosi uczniow o przypomnienie stowek mama i tata w
jezyku angielskim. Nauczyciel daje szanse uzdolnionym uczniom
na udzielenie prawidtowej odpowiedzi

Nauczyciel wskazujgc na postaé babci na tablicy mowi:
grandmother / grandma, wskazujgc na posta¢ dziadka mowi:
grandfather / grandpa. wskazujgc na wasy mowi: moustache,
wskazujgc na okulary moéwi: glasses. Uczniowie powtarzajg za
nauczycielem

Nauczyciel positkuje sie obrazkami z tablicy, uczniowie nazywajg
wskazane przez nauczyciel postacie bab¢ i dziadkow, wasy, i
okulary

Etap 6 — 10 min. / czes¢ sali ze stolikami
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Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy. Uczniowie kolorujg
kolejno te elementy obrazka, ktorych nazwy pojawiajg sie w
nagraniu dzwiekowym. Tres¢ nagrania:

grandmother

grandfather

moustache

glasses

Na zakonczenie zaje¢ uczniowie pracujg z kartg pracy. Kolorujg
obrazek i nazywajg jej elementy po angielsku: grandmother,

grandfather, moustache, glasses (Karta pracy nr 23)

Nauczyciel omawia prawidtowe rozwigzania

7.3 Czesc koncowa — 5 min. / czesc¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel pyta uczniéw czego sie dzi$ nauczyli.

Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg puzzel w nagrode za ich
ciezkg prace.

Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tre$¢ pozegnania:

Goodbye! Thank you for today!

Goodbye! Thank you for today!
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