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Scenariusz nr 30 zajec¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zaje¢: Dbamy o nasze zwierzeta domowe
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 50 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogolne
Celem ogdélnym zajec¢ jest rozwijanie wrazliwosci uczniéw w zakresie dbania o
zwierzeta domowe.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen zna stowa w jezyku polskim zwigzane ze zwierzetami
domowymi
(kojec, kuweta, karma sucha, karma mokra, gabinet
weterynaryjny, schronisko dla zwierzgt, smycz, obroza, kaganiec,
klatka)
2.2.2 Jezyk nowozytny
= Uczeh nazywa czynnosci codzienne w jezyku angielskim
(sleep, walk, eat, drink, play, read, work)
2.2.3 Edukacja przyrodnicza
= Uczenh rozpoznaje zwierzeta domowe, ktérych gatunki poznat na
poprzednich zajeciach
(z6tw, pies, kot, Swinka morska, chomik, szynszyla, mysz,

tchorzofretka, krolik miniaturka)
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= Uczen dba o zwierzeta domowe oraz wie, jak zapewnic¢ im zdrowe
i bezpieczne zycie
2.2.4 Zajecia komputerowe
= Uczen korzysta z komputera z zachowaniem zasad

bezpieczenstwa
2.3 Cele wychowawcze

= Uczen bierze udziat w zajeciach w kulturalny sposob

3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy (wedtug Okonia)
= gietda pomystow (burza moézgoéw)
= gry dydaktyczne

3.2 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)
= c¢wiczebne

3.3 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

® Praca indywidualna
= Pracaw parach

"  Praca zbiorowa

5. Srodki dydaktyczne

= Prezentacja multimedialna nr 1 ze zdjeciami nastepujgcych
zwierzgt domowych: Zzotw, pies, kot, $winka morska, chomik,
szynszyla, mysz, tchorzofretka, krolik miniaturka

» Prezentacja multimedialna nr 2 z nastepujgcymi zdjeciami: kojec,
kuweta, karma sucha, karma mokra, weterynarz, schronisko dla
zwierzgt, smycz, obroza, kaganiec, klatka

= Karta pracy (Karta pracy nr 30)
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Kredki / flamastry

Blok rysunkowy

Naklejki (na koniec zajeC nauczyciel bedzie rozdawat naklejke
uczniom, ktoérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod koniec
miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
naklejki)

Pacynka

Nagranie z dowolng melodig

Nagranie dzwiekowe z poprzednich zaje¢ (Nagranie nr 17)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 18)

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ zna stowa w jezyku polskim
zZwigzane ze zwierzetami domowymi

Uczen po zakonczeniu zaje¢ nazywa czynnosci codzienne w
jezyku angielskim

Uczen po zakonczeniu zajec¢ dba o zwierzeta domowe oraz jak
zapewnic im zdrowe i bezpieczne zycie

Uczen po zakonhczeniu zaje¢ korzysta w bezpieczny sposéb z

komputera, postuguje sie myszkg oraz klawiaturg

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes$¢ wstepna — 5 min. / cze$¢ rekreacyjna

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢. Nauczyciel przechodzi
do zabawy integrujgcej grupe na powitanie. Uczniowie stajg w
kole na dywanie. Nauczyciel odtwarza wybrana melodie. Przy
dziekach muzyki, uczniowie trzymajac sie ze rece podryguja w jej
rytm. Gdy muzyka cichnie uczniowie zatrzymujg sie. Nauczyciel

chodzi dookofa kregu wuczniow. Para ucznidw wskazana
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delikatnym dotknieciem w ramie wita sie w jezyku angielskim.
Nauczyciel powtarza schemat kilkakrotnie

Nauczyciel wyjasnia uczniom temat zaje¢ oraz ttumaczy, ze dzis
bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafig pracowa¢ w grupie na
zajeciach oraz, czy uczniowie zapamietajg nowe stowa w jezyku

angielskim, ktore poznajg na zajeciach

7.2 Czes¢ gtdwna

Etap 1 - 15 min. / czesé rekreacyjna

Nauczyciel prosi jednego z ucznidw o pomoc we wigczeniu
komputera, jednocze$nie =zadaje pytanie catej klasie, czy
uczniowie pamietajg, jak nalezy wigcza¢ komputer w bezpieczny
Sposob

Nauczyciel prosi kolejnego z ucznibw o pomoc w otwarciu
wskazanego przez nauczyciela pliku na pulpicie komputera,
jednoczesnie zadaje pytanie catej klasie, czy uczniowie pamietajg
jak nalezy w bezpieczny sposob postugiwacé sie myszka
Nauczyciel prezentuje uczniom slajd 1 z prezentacji 1 i prosi
ucznibw o przypomnienie nazwy zwierzatka z zdjecia, kolejni
uczniowie podchodzg do komputera, przewijajg kolejne slajdy
prezentacji reszta klasy zgaduje gatunki zwierzgt. Na slajdach
pojawig sie: zotw, pies, kot, Swinka morska, chomik, szynszyla,
mysz, tchorzofretka, krolik miniaturka

Nauczyciel odwotuje sie do regulaminu klasowego i przypomina
zasady udzialu w zajeciach — glos moze zabra¢ uczen
obdarowany pacynkg przez nauczyciela

Nauczyciel pyta uczniow czy wiedzg, jak nalezy dbac¢ o zwierzeta

domowe, czy znajg zasady zwigzane z zywienie zwierzat
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domowych, zapewnieniem im odpowiedniego miejsca do spania i
zabawy, etc. Uczniowie odpowiadajg

Nauczyciel prezentuje uczniom slajd 1 z prezentacji 2 i prosi
uczniow, aby pomysleli w jaki sposob przedmiot ze zdjecia
zwigzany jest zyciem zwierzgt domowych oraz w jaki sposob
uzywajgc go zapewniamy naszym pupilom bezpieczne i zdrowe
zycie. Kolejni uczniowie podchodzg do komputera, przewijajg
kolejne slajdy prezentacji reszta klasy odpowiada na pytania.
Nauczyciel nazywa przedmioty ze zdje¢. Na slajdach pojawig sie:
kojec, kuweta, karma sucha, karma mokra, gabinet weterynaryjny,
schronisko dla zwierzat, smycz, obroza, kaganiec, klatka

Etap 2 - 10 min./ czes¢ ze stolikami

Uczniowie siadajg przy swoich stolikach. Uczniowie pracujg z
kartg pracy.

Po wykonaniu zadania uczniowie prezentujg swoje prace.
Uczniowie przyczepiajg swoje rysunki do tablicy. Wszyscy
uczniowie oglgdajg wystawe prac, wspolnie opowiadajg o tym, co
widzg na rysunkach.

Nauczyciel gratuluje uczniom dobrze wykonanego zadania oraz
omawia prace ucznidow

Etap 3 — 5 min. / czes¢ rekreacyjna

Nauczyciel przechodzi do przerwy $rodlekcyjnej. Pantomima:
Uczniowie siadajg na dywanie. Uczen ochotnik podchodzi do
nauczyciela. Nauczyciel szepcze uczniowi na ucho jedno ze
stowek z lekcji: kojec, kuweta, karma sucha, smycz, obroza,
kaganiec, klatka. Zadaniem ucznia jest zademonstrowanie za

pomocg gestow przedmiotu, reszta klasy zgaduje
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Nauczyciel odwotuje sie do regulaminu klasowego i przypomina o
przestrzeganiu zasad fair play

Etap 4 - 15 min. /| czesé ze stolikami / nastepnie czes¢
rekreacyjna

Uczniowie podchodzg do swoich stolikow. Nauczyciel przechodzi
do edukacji jezykowej. Za pomocg gestow nauczyciel pokazuje
nastepujgce czasowniki:

| sleep

| walk

| eat

| drink

| play

| read

| work

Uczniowie powtarzajg za nauczycielem gesty oraz stowa w jezyku
angielskim, najpierw uczeh uzdolniony, potem uczniowie z
osobna, nauczyciel pomaga — ttumaczy na polski stbwka uczniom
stabszym

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z bloku rysunkowego.
Uczniowie pracujg samodzielnie. Kazdy z ucznidéw sktada kartke
na poét, na jednej potdbwce rysuje znak zapytania, na drugiej jedng
z czynnosci z poprzedniego ¢wiczenia

Uczniowie nastepnie podchodzg do pozostatych oséb w klasie,
pokazujg im swodj znak zapytania, nastepnie czynnosc, ktorg
narysowali. Pozostali uczniowie majg za zadanie zgadnac, jakie

stowo w jezyku angielskim zostato zilustrowane na rysunku
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Na zakonczenie ¢wiczenia uczniowie odstuchujg nagranie z
poznanymi czasownikami. Nauczyciel prosi 2-3 zdolnych uczniow
0 pokazywanie kolejnych czynnosci.

Tres¢ nagrania:

| sleep (pauza 5 sekund)

| walk (pauza 5 sekund)

| eat (pauza 5 sekund)

| drink (pauza 5 sekund)

| play (pauza 5 sekund)

| read (pauza 5 sekund)

| work (pauza 5 sekund)

Nastepnie uczniowie przechodzg do czesci rekreacyjnej i
dobierajg sie w pary: jeden uczeh pokazuje czynnosci za pomocg
gestow, drugi ma zgadngé, o jakg czynnosc¢ chodzi i powiedziec:

you_sleep, you walk...

7.3 Czesc koncowa — 5 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel pyta uczniéw czego sie dzis nauczyli.

Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg nakleje w nagrode za ich
ciezkg prace.

Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tresc¢ pozegnania:

Goodbye! Thank you for today!

Goodbye! Thank you for today!
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