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Scenariusz nr 34 zajec¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zaje¢: Rower na dwoch kotach

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 45 min.

2. Cele zajec
2.1 Cele ogdlne

Celem ogolnym zaje¢ jest zapoznanie ucznidw z podstawowymi ksztattami
geometrycznymi oraz tworzeniem grafik poznanych ksztaltdw za pomocg
wybranego edytora grafiki
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja matematyczna
= Uczen zna i rozpoznaje podstawowe ksztatty geometryczne:
prostokat, kwadrat, tréjkat, koto
2.2.3 Edukacja komputerowa
= Uczen tworzy grafiki poznanych ksztattow za pomocg wybranego
edytora grafiki
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczeh powtarza kolory w jezyku angielskim, ktére poznat w trakcie
nauki w klasie | SP (blue, green, red, yellow, orange, black)
2.3 Cele wychowawcze
= Uczen wie, ze nalezy w kulturalny sposoéb zachowywac sie z

stosunku do nauczyciela i kolegéw z klasy
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3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy (wedtug Okonia)

= Kklasyczna metoda problemowa

= gry dydaktyczne

3.2 Metoda waloryzacyjna (wedtug Okonia)

= metoda ekspresyjna ruchowa

3.3 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)

= ¢wiczebna

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

Praca zbiorowa
Praca grupowa
Praca w parach

Praca indywidualna

5. Srodki dydaktyczne

1 duza koperta

Wyciete z kolorowego papieru (niebieski, zielony, czerwony, zotty,
pomaranczowy, czarny) kota, prostokaty, kwadraty, trojkaty
Komputer — 1 urzgdzenie dla 1 ucznia

Pacynka

Naklejki (na koniec zajeC nauczyciel bedzie rozdawat naklejke
uczniom, ktérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod koniec
miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
naklejki)

Multimedialna karta pracy (Karta pracy nr 34)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 21)
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6. Przewidywane efekty

Uczeh po zakonczeniu zaje¢ rozpoznaje i nazywa podstawowe
ksztatty geometryczne

Uczeh po zakonczeniu zaje¢ rysuje grafiki korzystajgc z
wybranego edytora grafiki

Uczen wspotpracuje z kolegami i kolezankami z klasy w kulturalny

sposbb

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.0 Czes¢ przygotowawcza

» Nauczyciel rozmieszcza w roznych miejscach sali zaje¢ wyciete z

papieru kolorowe kota, prostokaty, kwadraty i trojkaty

7.1 Czes¢ wstepna — 10 min. / czes¢ rekreacyjna

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢. Nauczyciel przechodzi
do zabawy integrujgcej grupe na powitanie. Nauczyciel prosi
uczniow, aby staneli w rzedzie i odliczyli kolejno 1 i 2. Nauczyciel
dzieli uczniéw na dwie grupy. Grupa 1 tworzy koto zewnetrzne,
grupa 2 koto wewnetrzne. Uczniowie zwréceni sg do siebie
twarzami. Nauczyciel odtwarza wybrana melodie. Przy dziekach
muzyki, uczniowie trzymajgc sie ze rece podrygujg w jej rytm. Gdy
muzyka cichnie uczniowie witajg sie po angielsku z osobg, ktora
stoi na wprost. Nauczyciel powtarza schemat kilkakrotnie

Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli w kregu na dywanie.
Nauczyciel pyta uczniow, czy wiedzg co jest koto, czy moga
narysowac jego ksztatt w powietrzu. Nauczyciel ttumaczy, ze na
zajeciach uczniowie bede uczy¢ sie o ksztattach i koto jest jednym

Z nich
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7.2 Czes¢ gtdwna

Etap 1 — 10 min. / czes¢ rekreacyjna

Nauczyciel powoli z koperty wysuwa ksztatty wyciete z papieru.
Uczniowie zgadujg ich nazwy

Nauczyciel prosi uczniow, aby przeszli sie po sali i odszukali
pochowane w réznych miejscach ksztatty. Uczniowie chodzg po
sali i szukajg figur geometrycznych z papieru. Uczniowie wracajg
na dywan i rozkfadajg zebrane ksztatty. Uczniowie liczg kota,
prostokaty, kwadraty i tréjkaty, ktére udato im sie znalezc.
Nauczyciel nazwy zebrane przez uczniow ksztatty.

Uczniowie pracujg w parach i kreslg ksztatty na plecach partnera,
ten zgaduje co to za ksztatt.

Etap 2 — 5 min. / czes$¢ rekreacyjna

Nauczyciel przechodzi do przerwy $rodlekcyjnej. Uczniowie stajg
w wygodnej pozycji. Nauczyciel czyta wierszyk o figurach.
Uczniowie kreslg w powietrzu ksztatty, ktore pojawiajg sie w
rymowance:

Na rowerze jezdze, co kolorowe kofa ma

Na basie ptywam, ktory ksztaft kwadratu ma

Dzis trojkaty, prostokgty zdobig naszg sale

Jest wesofo i zabawnie, lubie takg szkofe!

Uczniowie powtarzajg rymowanke wraz 2z nauczycielem,
jednoczesnie kreslg ksztatty figur geometrycznych w powietrzu, na
podtodze, na plecach kolegow z klasy

Etap 3 - 10 min. / czes¢ sali z komputerami
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= Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami. Nauczyciel
przypomina regulamin klasowy i zasady bezpiecznej pracy z
komputerem

= Uczniowie uruchamiajg komputery oraz otwierajg program
wskazany przez nauczyciela. Uczniowie pracujg z multimedialna
kartg pracy i wykonujg ¢wiczenie interaktywne nr 4

= Po wykonaniu ¢wiczenia nauczyciel omawia wyniki oraz prace
uczniow

= Etap 4 — 10 min. / czesé rekreacyjna

= Nauczyciel przechodzi do czesci lekcji zwigzanej z naukg jezyka
angielskiego. Uczniowie rozktadajg kolorowe ksztatty, ktére zebrali
na poczatku zaje¢ w dowolnym miejscu na catej powierzchni
dywanu.

= Nauczyciel odtwarza nagranie. Uczniowie przypominajg nazwy
kolorow, ktore styszg. Tres¢ nagrania:
Blue (pauza 5 sekund)
Green (pauza 5 sekund)
Red (pauza 5 sekund)
Yellow (pauza 5 sekund)
Orange (pauza 5 sekund)
Black (pauza 5 sekund)

= Uczniowie chodzg woko6t dywanu. Gdy ustyszg dany kolor,
podnoszg z podtogi ksztatty w tym kolorze. Na zakonhczenie

zadania uczniowie liczg zgromadzone ksztatty
7.3 Czes¢ koncowa — 5 min. / czesc rekreacyjna

= Uczniowie stajg w kregu na dywanie. Nauczyciel pyta uczniow,

czy pamietaja, jak zegnamy sie w jezyku angielskim. Uczniowie
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odpowiadajg. Nauczyciel wyznacza uzdolnionego ucznia, aby
rozpoczat ¢wiczenie oraz prosi go o wybranie drugiej osoby z
klasy, z ktérg pozegna sie pogodny oraz kulturalny sposob.
Nauczyciel czuwa, aby wszyscy uczniowie wzieli udziat w
¢wiczeniu. Uczniowie zegnajg sie

Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg nakleje w nagrode za ich
ciezkg prace

Nauczyciel konczy zajecia

Nauczyciel pyta uczniow, czego sie nauczyli. Uczniowie

odpowiadajg
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