UNIA EUROPEJSKA

EUROPEISK

I{A P]TAI’- I-U DZKl FUNDUSE SPOLECZNY
NARQDOWA STRATECLA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego.

Scenariusz nr 33 zajec¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec¢: klasa szkolna

Temat zajec: Y jak yeti

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 45 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogolne
Celem ogdélnym zajec jest zapoznanie uczniéw z literg y i jej pisownig
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen pisze litere y
= Uczen zna wyraz z literg y
2.2.2 Edukacja komputerowa
» Uczen za pomocg klawiatury pisze litery (m, t, y, k, j) w pliku
tekstowym
» Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie:
uruchamianie urzgdzenia, uruchamianie wskazanej aplikaciji,
przecigganie ikon, wytgczanie aplikacji oraz urzgdzenia
2.3 Cele wychowawcze
= Uczeh wie, ze nalezy w kulturalny sposob witaé sie oraz zegnac z

nauczycielem i z kolegami i kolezankami z klasy
3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy (wedtug Okonia)
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= klasyczna metoda problemowa
= gry dydaktyczne
* burza mézgow
3.2 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)
= Cwiczebna

3.3 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

= Praca zbiorowa
= Pracaw parach

* Praca indywidualna
5. Srodki dydaktyczne
»  Pacynki

= Komputer — 1 urzgdzenie przypadajgce na 1 ucznia

= Ksiega liter

= Naklejki (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat naklejke
uczniom, ktérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod koniec
miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
naklejki)

= Karta pracy (Karta pracy nr 33)

= Papier kolorowy

= Klgj

6. Przewidywane efekty

= Uczen po zakonczeniu zajeC pisze litere y oraz wie w jakich
stowach wystepuje
= Uczen po zakonczeniu zaje¢ pisze litere y na klawiaturze

komputera
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Uczenh po zakonczeniu zaje¢ umie postugiwaé sie komputerem w

podstawowym zakresie

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czesc wstepna — 10 min. / cze$c¢ rekreacyjna

Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli w kregu na dywanie.
Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze na zajeciach poznajg literke v,
oraz, ze nauczyciel bedzie zawracat uwage, czy uczniowie
potrafig samodzielnie pracowac z komputerem

Nauczyciel przechodzi do zabawy integrujgcej grupe na powitanie.
Uczniowie stajg w kregu na dywanie. Nauczyciel pyta uczniow,
czy pamietajg czego nauczyli sie na dwoch ostatnich zajeciach z
jezyka angielskiego (zwroty powitania i pozegnania). Nauczyciel
za pomocg pacynek prezentuje zwroty powitania oraz pytania o
samopoczucie:

A: Hi

B: Hello

A: How are you?

B: I'm fine. Thanks. And you?

A: I'm fine. Thank you.

Uczniowie pracujg wspolnie. Nauczyciel wyznacza uzdolnionego
ucznia, aby rozpoczat éwiczenie oraz prosi go o wybranie drugiej
osoby z klasy, z ktérg przywita sie w pogodny oraz kulturalny
sposéb. Nauczyciel czuwa, aby wszyscy uczniowie wzieli udziat w

¢wiczeniu. Uczniowie witajg sie i pozdrawiajg po angielsku

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1 — 15 min. / czes¢ ze stolikami
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Nauczyciel dziekuje uczniom za pogodne powitanie i przechodzi
do czesci lekcji zwigzanej z naukg pisowni litery y. Uczniowie
zasiadajg przy swoich stolikach

Nauczyciel pyta, o jakich bajkach uczniowie rozmawiali na
ostatnich zajeciach.

Nauczyciel przypomina zasady udziatu w zajeciach: gtos moze
zabraC uczen, ktory trzyma w reku pacynke podniesiong do gory,
pozostali uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie
wypowiedzie¢ podnoszg reke do gory i czekajg, az nauczyciel
wreczy im pacynke

Uczniowie wymieniajg tytuty

Nauczyciel pyta, czy uczniowie pamietajg bajke o kocie w butach i
czy ktorys z uczniow pamieta, jak nalezy prawidiowo zapisac
stowo kot na tablicy. Uzdolniony uczen / ochotnik podchodzi do
tablicy i pisze stowo kot. Nauczyciel pyta: 1 kot, ale 2 ... uczniowie
odpowiadajg koty

Nauczyciel wskazuje na litere y, pokazuje jej pisownie, ttumaczy,
ze litera ta wystepuje w jezyku polskim czesto na koncu wyrazow
z wyjatkiem stowa yeti. Nauczyciel pyta uczniow, czy wiedzg co to
jest yeti. Uczniowie odpowiadajg, nauczyciel uzupetnia informacje
Uczniowie zapisujg litere w ksiedze liter

Uczniowie wydzierajg i wyklejajg w ksiedze liter litere y

Uczniowie pracujg z kartg pracy

Cwiczenie grafomotoryczne: Uczniowie kreslg pisownie wyrazu
yeti na stolikach

Cwiczenie syntezy i analizy: Uczniowie klaszczg, gdy ustyszg

litere y w ciggu wyrazowym: Tola ma dwa koty. Koty dwa Tola ma.
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Etap 2 — 5 min. / czes¢ rekreacyjna

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Uczniowie stajg w
kregu na dywanie. Nauczyciel pyta, jakie litery uczniowie poznali
dotychczas. Uczniowie odpowiadajg, nauczyciel uzupetnia
informacje (m, t, y, k, j). Uzdolniony uczen pisze litery na tablicy
Cwiczenie grafomotoryczne: Uczniowie pracujg w parach. Rysujg
sobie nawzajem na plecach jedng z liter z tablicy, drugi uczen z
pary zgaduje co to za litera

Etap 3 - 10 min. / czes¢ sali z komputerami

Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami.  Uczniowie
uruchamiajg komputery oraz otwierajg plik wskazany przez
nauczyciela

Nauczyciel przypomina zasady bezpiecznej pracy z komputerem
Uczniowie wyszukujg na klawiaturze litery, ktére dotychczas
poznali (m, t, y, K, j) i piszg je w pliku tekstowym

Nauczyciel informuje uczniow, ze zbliza sie koniec zajec i pora sie

pozegnac

7.3 Czesc koncowa — 5 min. / czesc¢ rekreacyjna sali

Uczniowie stajg w kregu na dywanie. Nauczyciel pyta uczniéw,
czy pamietajg, jak zegnamy sie w jezyku angielskim. Uczniowie
odpowiadajg. Nauczyciel wyznacza uzdolnionego ucznia, aby
rozpoczat ¢wiczenie oraz prosi go o0 wybranie drugiej osoby z
klasy, z ktérg pozegna sie pogodny oraz kulturalny sposéb.
Nauczyciel czuwa, aby wszyscy uczniowie wzieli udziat w

¢wiczeniu. Uczniowie zegnajg sie
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®= Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg nakleje w nagrode za ich
ciezkg prace

= Nauczyciel konczy zajecia

= Nauczyciel pyta wuczniow, czego sie nauczyli. Uczniowie

odpowiadajg
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