UNIA EUROPEJSKA

EUROPEISK

I{A P]TAI’- I-U DZKl FUNDUSE SPOLECZNY
NARQDOWA STRATECLA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Scenariusz nr 31 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zaje¢: K jak ,Kot w butach”

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

2. Cele zajec
2.1 Cele ogolne

Celem ogolnym zaje¢ jest rozwijanie wrazliwosci uczniow w kontakcie z
literaturg
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen zna znaczenie stowa bajka
= Uczen zna tytuty oraz tres¢ bajek, imiona bohateréw z bajki o
Kopciuszku, z bajki o Smerfach, z bajki o Krélewnie Sniezce, z
bajki o Jasiu i Matgosi, z bajki o Kubusiu Puchatku, z bajki o
Czerwonym Kapturku, z bajki o Krélewnie Sniezce, z bajki o Kocie
w butach
= Uczeh wykazuje zainteresowanie ksigzkami
2.2.2 Jezyk nowozytny
= Uczen liczy od 1 do 10 jezyku angielskim
2.2.3 Zajecia komputerowe
= Uczen w bezpieczny sposob samodzielnie korzysta z komputera,
postuguje sie myszkg oraz klawiaturg

= Uczen bezpiecznie uruchamia oraz wytgcza komputer
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2.2.4 Edukacja matematyczna
= Uczen liczy elementy zbioru od 1 do 10
= Uczen kategoryzuje element zbioru
2.3 Cele wychowawcze
= Uczniowie uczg sie zasad kulturalnego udziatu w zajeciach oraz w
¢wiczeniach grupowych
= Uczniowie uczg sie pracowa¢ w parach, wspotpracowac, aby
wspolnie osiggng¢ wybrany cel
=  Uczniowie uczg sie, jak wazna jest prawdomownos$¢

3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy (wedtug Okonia)
= gry dydaktyczne
3.3 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)
= Cwiczebne

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera
4. Formy pracy

= Praca indywidualna
= Pracaw parach

® Praca grupowa

5. Srodki dydaktyczne

= Mate kartoniki na sztywnym papierze
= Pacynki (po jednej dla kazdego ucznia)
= Komputer z projektorem dla nauczyciela z wgrang na pulpit

prezentacjg
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1 komputer na 1 pare ucznidw w klasie z wgrang na pulpit
prezentacjg

Prezentacja multimedialna przedstawiajgca nastepujgce obrazki:
slajd 1 - krasnoludek, slajd 2 — pantofelek, slajd 3 — Baba Jaga,
slajd 4 — wilk, slajd 5 barytka miodu, slajd 6 — kot Gargamel, slajd
7 — zatrute jabtko

Ksiega liter

Karta pracy (Karta pracy nr 31)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 19)

Naklejki (na koniec zajeC¢ nauczyciel bedzie rozdawat naklejke
uczniom, ktoérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod koniec
miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
naklejki)

Pacynka

6. Przewidywane efekty

Uczenh po zakonczenie zaje¢ w bezpieczny sposéb samodzielnie
korzysta z komputera, postuguje sie myszkg oraz klawiaturg
Uczen po zakonczeniu zaje¢ zna znaczenie stowa bajka
Uczniowie wymienia tytuty oraz opowiada tre$¢ znanych mu
bajek

Uczen pracuje w parach oraz wie, jak wazna jest prawdomownosc¢

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 5 min. / czes¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Uczniowie stajg w kregu na
dywanie zwrdceni twarzami do siebie z zamknietymi oczami.

Jeden z ucznidw (uzdolniony uczen) zostaje poproszony o0
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otwarcie oczu i wybranie jednego z uczniéw, z ktérym sie
przywita. Uzdolniony uczeh obchodzi krgag, delikatnie dotyka
wybranego ucznia w ramie. Wskazany uczeh otwiera oczy,
uczniowie witajg sie. Zabawa trwa do momentu, gdy wszyscy sie
przywitajg. Nauczyciel bierze udziat w zabawie. Tres¢ powitania:
Hello! How are you today?

Hi. | am great! Thanks. And you?

Nauczyciel dziekuje uczniom za udziat w zabawie, i ttumaczy, ze
dzi§ bedzie obserwowatl, czy uczniowie potrafig pracowac¢ w

parach

7.2 Czes¢ gtowna

Etap 1 — 10 min. / czes¢ rekreacyjna

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel pyta uczniow, jaki
wyraz nauczyli sie pisaC na poprzednich zajeciach (kot).
Nauczyciel pisze wyraz kot na tablicy. Nauczyciel informuje
ucznidw o temacie zajeC i pyta, czy uczniowie znajg jakiegos
stawnego kota. Nauczyciel za pomocg gestéw ilustruje rekwizyty:
wasy, szpada, kapelusz, dtugie do kolan buty. Wraz z uczniami
nauczyciel przypomina tres¢ bajki o ,Kocie w butach”. Nauczyciel
pyta uczniow, czy wiedzg co to jest bajka, czy lubig gdy rodzice
czytajg im bajki, jakie sg ich ulubione i dlaczego

Nauczyciel odwotuje sie do regulaminu klasowego i przypomina
zasady udziatu w zajeciach — gtos moze zabra¢ uczen
obdarowany pacynkg przez nauczyciela

Nauczyciel informuje uczniéw, ze nadal bedg rozmawia¢ o
bajkach, ale zarazem bedg pracowac¢ z komputerem

Etap 2 - 10 min. / czesé sali z komputerami
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Uczniowie dobierajg sie w pary z pomocg nauczyciela. Kazda para
pracuje z komputerem. Uczniowie przegladajg slajdy prezentacii.
Celem c¢wiczenia jest zadecydowanie w parze, jakg bajke
reprezentuje kazdy z 7 przedmiotow umieszczony na slajdach
oraz zapamietanie odpowiedzi

Nauczyciel prezentuje uczniom slajdy, ktére przed chwilg ogladali
na projektorze, uczniowie wspolnie udzielajg odpowiedzi, kazda
para otrzymuje 1 kartonik za kazda bajke, ktérg uczniowie odgadli
wspolnie pracujgc w parze. Nauczyciel przypomina uczniom, aby
nie zatajali niepoprawnych odpowiedzi, ktore udzielili pracujgc w
parze, nauczyciel podkresla, ze prawdoméwnosc¢ jest wazniej niz
dazenie do celu za wszelkg cene

Na zakonczenie ¢wiczenia uczniowie liczg kartoniki

Para z najwiekszg liczbg kartonikdw, bedzie rozpoczynac kolejne
¢wiczenie, kolejne pary bedg bra¢ udziat w ¢éwiczeniu zgodnie z
liczbg zdobytych punkéw

Etap 3 — 5 min. / czes¢ rekreacyjna

Nauczyciel organizuje przerwe $rodlekcyjng. Nauczyciel informuje
ucznidw, ze przechodzg do czesci zajeC zwigzanej z jezykiem
angielskim

Nauczyciel rozdaje kazdej parze uczniow po dwie pacynki.
Uczniowie siadajg w kole na podtodze

Nauczyciel za pomocg dwdch pacynek imituje nastepujgca
rozmowe:

A: Hi

B: Hello

A: How are you?
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B: I'm fine. Thanks. And you?

A: I'm fine. Thank you.

Uczniowie powtarzajg za nauczycielem. Najpierw catg klasa
razem, potem kazdy z ucznidéw z osobna

Uczniowie pracujg w parach w kolejnosci, ktora zostata ustalona
na zakonczenie poprzedniego ¢wiczenia. Uczniowie za pomocg
pacynek witajg sie z sobg i pytajg 0 samopoczucie

Etap 4 — 10 min. / czes¢ ze stolikami

Nauczyciel odtwarza pierwszg czesc¢ nagrania o tresci:

A: Hi

B: Hello (pauza 5 sekund)

A: How are you? (pauza 5 sekund)

B: I'm fine. Thanks. And you? (pauza 5 sekund)

A: I'm fine. Thank you.

Nastepnie nauczyciel wybiera sposrod bardziej uzdolnionych
uczniéw, ktérzy uzupetnia luki w kolejnych czesciach nagrania.
Tres¢ nagrania z lukami:

A: Hi (pauza 5 sekund)

B,

A: How are you? (pauza 5 sekund)

B,

A: I'm fine. Thank you. (pauza 5 sekund)

oraz

B: I'm fine. Thanks. And you? (pauza 5 sekund)
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= Etap 5-10 min. / czes¢ zew stolikami

» Uczniowie pracujg z kartg pracy

» Na zakonczenie pracy, uczniowie prezentujg swoje odpowiedzi.
Uczniowie prezentujg wyniki liczbowe w jezyku angielskim

7.3 Czes¢ koncowa — 5 min. / rekreacyjna cze$c¢ sali

=  Nauczyciel pyta ucznidow czego sie dzis nauczyli.

= Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg nakleje w nagrode za ich
ciezkg prace.

=  Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tre$¢ pozegnania:
Goodbye! Thank you for today!
Goodbye! Thank you for today!
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