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Scenariusz nr 40 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Odlegte planety.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 75 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogdlne
Celem ogoélnym zaje¢ jest rozwijanie ciekawosci ucznibw w poznawaniu
otaczajgcego Swiata.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen czyta nazwy planet.
= Uczeh zapisuje nazwe planety wielkg literg.
= Uczeh stucha uwaznie czytanego tekstu.
= Uczen konczy podpis na rysunku.
2.2.2 Edukacja komputerowa
= Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie.
2.2.3 Edukacja przyrodnicza
= Uczen odczytuje nazwy planet uktadu Stonecznego: Merkury,
Wenus, Ziemia, Mars, Jupiter, Saturn, Uran, Neptun, Pluton.
2.2.4 Edukacja jezykowa
= Uczen powtarza nazwy planet Ukladu Stonecznego: Mercury,

Venus, Earth, Mars, Jupiter, Saturn, Uranus, Neptune.
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2.3 Cele wychowawcze
= Uczen wie, ze nalezy w kulturalny sposéb z nauczycielem i z

kolegami i kolezankami z klasy.
3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
= klasyczna metoda problemowa: ,,Kto to jest kosmita i gdzie mieszka?”
= gietda pomystow (burz mozgdéw)
3.2 Metoda waloryzacyjna
= metoda ekspresyjna ruchowa
3.3 Metoda praktyczna
= ¢wiczebna

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa
5. Srodki dydaktyczne

= 1 koperta (a w niej bilet do kina, rysunek Storca)

= Wydrukowane dwustronnie duzg czcionkg nazwy planet Uktadu
Stonecznego: Merkury / Mercury, Wenus / Venus, Ziemia /
Earth, Mars / Mars, Jupiter / Jupiter, Saturn / Saturn, Uran /
Uranus, Neptun / Neptune, Pluton / Pluto; Stonce / Sun

= Pitka ggbkowa

= Komputer — 1 urzgdzenie dla 1 ucznia

= Karta pracy nr 40

= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 28)

Pieczatki/ naklejki/ puzzle
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6. Przewidywane efekty

Uczeh po zakonczeniu zajeC potrafi przeczytaé polskie nazwy
planet Uktadu Stonecznego oraz powtorzy¢ nazwy angielskie.
Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie, ze nazwy planet zapisujemy
wielka litera.

Uczen po zakonczeniu zajeC wie, ze Ziemia jest jedng z planet

Ukfadu Stonecznego.

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 CzesC¢ wstepna — 15 min./ rekreacyjna cze$¢ sali

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢. Nauczyciel przechodzi
do zabawy integrujgcej grupe na powitanie. Nauczyciel prosi
uczniéw, aby staneli w rzedzie i odliczyli kolejno 1 i 2. Nauczyciel
dzieli uczniéw na dwie grupy. Grupa 1 tworzy koto zewnetrzne,
grupa 2 koto wewnetrzne. Uczniowie zwrdceni sg do siebie
twarzami. Nauczyciel odtwarza wybrana melodie. Przy dzwiekach
muzyki, uczniowie trzymajgc sie ze rece podrygujg w jej rytm. Gdy
muzyka cichnie uczniowie witajg sie po angielsku z osobg, ktora
stoi na wprost. Nauczyciel powtarza schemat kilkakrotnie.
Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli w kregu na dywanie.
Nauczyciel pokazuje uczniom koperte i prosi jednego z uczniéw o
wyciggniecie tego, co jest w srodku koperty. Wskazany uczen
wycigga bilet i rysunek. Uczniowie prébujg zgadngé, o czym bedg
zajecia.

Nauczyciel przypomina, Zze podczas rozmowy grupowej gfos moze
zabraC uczen, ktory trzyma w reku pacynke podniesiong do gory,
pozostali uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie
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wypowiedzieC podnoszg reke do gory i czekajg, az nauczyciel
wreczy im pacynke.

Nauczyciel przypomina, ze uczniowie bedg zbiera¢ naklejki/
odznaki/ pieczgtki za poprawne wykonanie niektérych zadan na
zajeciach.

Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedzg, kto to jest kosmita i gdzie
by¢é moze mieszka? Nauczyciel ttumaczy, ze na zajeciach

uczniowie bede uczy¢ sie o planetach krgzgcych wokot Stonca.

7.2 Czes¢ gtowna

Konsulting

Etap 1 — 15 min. / czes¢ rekreacyjna

Nauczyciel odczytuje tekst / prosi ucznia wyrézniajgcego sie dobrg
technikg czytania o przeczytanie tekstu

Sebastian jest w kinie. Oglada film o kosmicie z Saturna. W domu
pyta mame:

- Co to jest Saturn?

- To jest jedna z planet Uktadu Stonecznego.- odpowiada mama.

- A co to jest Uktad Stoneczny?

- To jest Stonce i planety, ktore krgzg wokot niego.

Mama pokazuje synowi ilustracje w albumie.

Nauczyciel pyta uczniéw ,Z jakiej planety byt kosmita, ktérego
Sebastian zobaczyt w filmie?” Wskazany uczen odpowiada.
Nauczyciel zaprasza wuczniow do wykonania ¢wiczenia
interaktywnego. ,Teraz uruchomcie komputery. Za chwile
zobaczycie, jakie planety krgzg wokot Stonica w Uktadzie
Stonecznym.

Nauczyciel przypomina zasady bezpiecznej pracy

z komputerem. Nauczyciel zadaje pytanie do catej klasy, jak
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nalezy wigcza¢ komputer w bezpieczny sposob oraz postugiwac
sie komputerem w bezpieczny sposob, np. nauczyciel zwraca
uwage, zZe nie nalezy szarpac i ciggngc kabli, zbyt mocno wciskac
guzikbw na klawiaturze, ze nalezy wytgczac komputer po
uprzednim zamknieciu plikow z grami lub innych aplikacji, etc.
Etap 2 — 15 min. / przy komputerach

Uczniowie uruchamiajg komputery i wigczajg aplikacje z
¢éwiczeniem interaktywnym. Po kliknieciu na ikonke pojawia sie
model Uktadu Stonecznego. Po najechaniu na jego kolejne
elementy powinny wyswietli¢ sie nazwy: Sforice, Merkury, Wenus,
Ziemia, Mars, Jupiter, Saturn, Uran, Neptun, Pluton. Kolejni
uczniowie odczytujg nazwy planet. Uczniowie liczg, ile planet
krazy wokot Stonca i ktorg z kolei jest Ziemia.

Uczniowie powtarzajg kolejne nazwy planet. Wybrany dobrze
czytajgcy uczen przypina magnesem nazwy Stonca i planet we
wiasciwej kolejnosci. Uczniowie wytgczajg komputery.

Etap 3 — 10 min. przerwa srédlekcyjna / rekreacyjna czes¢ sali
Nauczyciel przeprowadza ¢wiczenie $rodlekcyjne. Stajg w kregu
na dywaniku. Nauczyciel staje w $rodku i rzuca do kolejnych
ucznidéw pitke. Uczen ma gtosno poda¢ nazwe dowolnej planety
Uktadu Stonecznego.

Etap 4 — 10 min. / czes¢ sali ze stolikami

Nauczyciel przechodzi do czesci lekcji zwigzanej z naukg jezyka
angielskiego. Uczniowie siadajg w fawkach. Nauczyciel wydaje
polecenie ,Now listen and repeat” i odtwarza nagranie dzwiekowe
nr 28:

Tre$¢ nagrania (nazwy z przerwami 3-4 sek.)
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Mercury, Venus, Earth, Mars, Jupiter, Saturn, Uranus, Neptune,
Pluto.

Uczniowie gtosno powtarzajg nazwy planet.

Nauczyciel ponownie odtwarza nagranie odstaniajgc jednoczesnie
na tablicy kolejne angielskie nazwy. Uczniowie gtosno powtarzajg
nazwy planet.

Nauczyciel rozdaje karty pracy. Uczniowie wykonujg rysunek i

konczg podpis pod rysunkiem.

7.3 CzesC¢ koncowa — 10 min. / przy tablicy, nastepnie w

rekreacyjnej czes¢ sali

Nauczyciel pyta uczniéw, czego sie dzi$s nauczyli.
Nauczyciel urzgdza wystawe kart pracy na tablicy.
Uczniowie stajg pod tablica. Nauczyciel wyznacza tadnie
czytajgcych uczniow i prosi o piekne przeczytanie zdan z ich
rysunkéw.
Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg pieczgtke/ naklejke/
puzzle w nagrode za ich ciezka prace.
Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tresc¢ pozegnania:

Goodbye! Thank you for today!

Goodbye! Thank you for today

Uczniowie chowajg karty pracy i wytgczajg komputery.
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