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Scenariusz nr 39 zajec¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec¢: Komiks

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 80 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogodlne

Celem ogdélnym zaje¢ jest rozwijanie ciekawosci w poznawaniu otaczajgcego
Swiata oraz nauka wspotpracy w mini grupie z innymi uczniami podczas zabaw
edukacyjnych.

2.2 Cele szczegotowe

2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen rozpoznaje znaki interpunkcyjne na koncu zdania: kropke,
wykrzyknik, znak zapytania, wielokropek .
= Uczen tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi.
= Uczen czyta tekst z uwzglednieniem interpunkciji i intonacji.
= Uczen wypowiada sie na temat czytanych przez siebie ksigzek.
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczen poznaje nastepujgce stowa w jezyku angielskim: rocket,
alien, stars.
= Uczen przypomina stowa z poprzednich zajec: sky
= Uczen przypomina liczby 0-10.
2.2.3 Edukacja plastyczna
Uczen ilustruje sceny i sytuacje inspirowane wyobraznig.
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2.3 Cele wychowawcze
= Uczen zna zasady kulturalnej wspotpracy w mini grupie z innymi
uczniami podczas zabaw edukacyjnych.

=  Uczen stosuje formy grzecznosciowe w relacjach z innymi.
3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
= klasyczna metoda problemowa: ,,Czym komiksy réznia sie od innych
ksigzek?”
= mikronauczanie
3.2 Metoda praktyczna
» realizacji zadan wytwaorczych
4. Formy pracy

» Praca jednolita zbiorowa

*= Praca w mini grupach
5. Srodki dydaktyczne

» Maskotka

=  Komiksy przyniesione przez dzieci

= Kartka z bloku rysunkowego

= Kolorowe kredki

= Karta pracy (Karta pracy nr 39)

= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 27)

= Grafika nr 132 (rakieta z ufoludkiem lecgca wsréd gwiazd)

= Kartonowy/papierowy pasek z zapisanym zdaniem ale bez znaku
interpunkcyjnego na jego koncu To jest (imie ucznia/uczennicy)

» Pieczatki/ naklejki/ puzzle
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6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec zna zasady pracy w mini grupie
Uczen po zakonczeniu zajec potrafi rozpoznaé oraz nazwac znaki
interpunkcyjne konczgce zdanie.

Uczen zna nastepujgce stowa i kolory w jezyku angielskim: sky,

stars, rocket, alien.

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 10 min. / rekreacyjna czesc sali

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢. Nauczyciel przechodzi
do zabawy integrujgcej grupe na powitanie. Uczniowie stajg w
kole na dywanie. Nauczyciel odtwarza wybrang melodie. Przy
dzwiekach muzyki, uczniowie trzymajgc sie za rece podrygujg w
jej rytm. Gdy muzyka cichnie uczniowie siadajg. Nauczyciel
podaje jednemu z ucznidw pluszowego misia i méwi: Mis sie wita
Z (tu wymienia imie ucznia). Uczen podaje misia nastepnej osobie
i powtarza: Mis sie wita z (tu wymienia imie ucznia). Zabawe
konczy uczen, ktéry podaje misia nauczycielowi.

Nauczyciel prosi uczniéw aby usiedli w kregu.

Nauczyciel przypomina, Ze podczas rozmowy grupowej gfos moze
zabrac uczen, ktory trzyma w reku pacynke podniesiong do gory,
pozostali uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie
wypowiedzie¢ podnoszg reke do gory i czekajg, az nauczyciel
wreczy im pacynke.

Nauczyciel przypomina, ze uczniowie bedg zbiera¢ naklejki/
odznaki/ pieczatki za poprawne wykonanie niektorych zadan na
zajeciach.
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Nauczyciel pyta ucznidw, jakie komiksy chetnie czytajg i prosi o
potozenie przyniesionych egzemplarzy w srodku kregu. Uczniowie
odpowiadajg. Nauczyciel wyjasnia uczniom temat zaje¢: ,Dzisiaj
stworzymy rysunek z komiksu.” oraz ttumaczy, ze dzis bedzie
stuchat, czy uczniowie potrafig pieknie czytaC i obserwowat, czy

potrafig zgodnie pracowa¢ w mini grupach.

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1 - 15 min. / czes¢ rekreacyjna

Nauczyciel pyta uczniow, ,Czym komiksy réznig sie od innych
ksigzek?” Chetne dzieci odpowiadajg (wskazujg na: duzg ilos¢
kolorowych obrazkow, dymki z wypowiedziami postaci).

Etap 2 — 15 min. / czes¢ sali ze stolikami

Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli przy stolikach.

Nauczyciel przechodzi do kolejnego etapu zaje¢ — Nauczyciel
przyczepia na tablicy karty z duzymi znakami interpunkcyjnymi:
kropkg, znakiem zapytania (pytajnikiem), wykrzyknikiem i
wielokropkiem.

Nauczyciel wyjasnia, ze kazde zdanie ma na koncu jeden z tych
znakow: ,Zdania zakonczone kropkg opisujg rzeczy, o0Soby,
sytuacje.” Nauczyciel wskazujgc na ucznia moéwi “To jest (imig).”
Nastepnie przyczepia zdanie na tablicy i pyta ,Jaki znak
postawimy na koncu tego zdania?” Wskazany uczen odpowiada
,Kropke”. Nauczyciel prosi o przyczepienie kropki na koncu
zdania.

,Zdania zakonczone znakiem zapytania pytajg o rzeczy, osoby,
sytuacje.” Nauczyciel wskazujgc na ucznia pyta “To jest (imie)?”.

Nastepnie przyczepia to zdanie pyta ,Jaki znak postawimy na
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koncu tego zdania?” Wskazany uczen odpowiada ,Znak
zapytania”. Nauczyciel prosi o przyczepienie znaku zapytania na
koncu zdania.

LZdania zakonczone wykrzyknikiem opisujg silne emocje zwigzane

”

z rzeczami, osobami, sytuacjami.” Nauczyciel wskazujgc na
ucznia wykrzykuje ekspresyjnie “To jest (imie)!”. Nastepnie
przyczepia to zdanie na tablicy i pyta ,Jaki znak postawimy na
koncu tego zdania?” Wskazany uczen odpowiada ,Wykrzyknik”.
Nauczyciel prosi o przyczepienie wykrzyknika na konhcu
zapisanego zdania.

,Zdania zakoniczone wielokropkiem opisujg niezdecydowanie Ilub

zastanawianie sie zwigzane z rzeczami, osobami, Sytuacjami.”
Nauczyciel wskazujgc na ucznia mowi zawieszajgc gtos “To jest
(imie)...”. Nastepnie przyczepia zdanie na tablicy i pyta ,Jaki znak
postawimy na koncu tego zdania?” Wskazany uczen odpowiada
,Wielokropek”. Nauczyciel prosi o przyczepienie wielokropka na
koncu zapisanego zdania.

= Nauczyciel wyjasnia, ze w zaleznosci od znaku na koncu zdania
nalezy czytac je w wyrazisty sposéb.

» Nauczyciel wydaje polecenie: Wstarncie. Napiszcie w powietrzu
znak zapytania / kropke / wykrzyknik / wielokropek. Uczniowie
wykonujg ¢wiczenie.

» Nauczyciel prosi: A teraz postuchajcie zdania, ktore powiem i
napiszcie w powietrzu znak, ktory powinien by¢ na konicu mojego
zdania. Nauczyciel trzymajgc w uniesionej rece czerwong kredke
mowi: To jest czerwona kredka? / To jest czerwona kredka. /To

jest czerwona kredka! / To jest czerwona kredkKa...
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Po kazdym zdaniu uczniowie piszg w powietrzu wtasciwy znak
interpunkcyjny .

= Etap 3 - 10 min. przerwa srdédlekcyjna / rekreacyjna czes¢ sali

= Nauczyciel przechodzi do przerwy sSroédlekcyjnej. Nauczyciel
prosi ucznidéw o przejscie na dywanik. Uczniowie stajg w wygodne]
pozycji na srodku dywanu. Nauczyciel odtwarza nagranie.
Tres$¢ nagrania:
Wsrod szumu silnika rakiety stychac gtos odliczajgcy wolno
-Ten, nine, eight, seven, six, five, four, three, two, one, START!
Przy stowie START stychac odgtos startujgcej rakiety.

= Nauczyciel poleca, by uczniowie ukucneli, liczyli gtosno razem z
lektorem i na hasto Start! wyskoczyli jak najwyzej.

= Nauczyciel odtwarza nagranie ponownie, a uczniowie liczg i
wyskakujg w gore.

= Etap 3 - 10 min./ czes¢ sali ze stolikami

= Nauczyciel przechodzi do czesci lekcji zwigzanej z naukg jezyka
angielskiego. Uczniowie zajmujg miejsca przy swoich stolikach.

= Nauczyciel prezentuje grafike 132.

= Nauczyciel wskazuje na planszy niebo, gwiazdy, rakiete, ufoludka
i gtosno wymawia angielskie (ze zmienng intonacjg) stowa : the
sky, stars, the rocket, the alien. Uczniowie powtarzajg gtosno.

= Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy. Nauczyciel prosi
zdolniejszego ucznia o odczytanie polecenia. Uczniowie wykonujg

komiksowsg ilustracje.

7.3 Czes¢ koncowa — 10 min. / cze$é sali przy tablicy, a potem

czesC rekreacyjna
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Nauczyciel pyta ucznidéw, czego sie dzi$ nauczyli.
Nauczyciel urzgdza wystawe kart pracy na tablicy.
Uczniowie stajg pod tablicg. Nauczyciel wykorzystujgc prace
ucznidow wyznacza ucznidw, ktorzy wskazujg the rocket, the
alien. Uczniowie wskazujg je na rysunkach. Nauczyciel wyznacza
tadnie czytajgcych uczniow i prosi o piekne przeczytanie zdan z
rysunku.
Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg pieczgtke/ naklejke/
puzzle w nagrode za ich ciezkg prace.
Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tre$¢ pozegnania:

Goodbye! Thank you for today!

Goodbye! Thank you for today

Uczniowie chowajg karty pracy i porzgdkujg przybory szkolne.
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