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Scenariusz nr 37 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Wiersze

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogodlne
Celem ogdlnym zaje¢ jest rozbudzenie wyobrazni uczniéw oraz
zainteresowanie uczniéw literaturg
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen zna znaczenie stow zwigzanych z literaturg: wiersz, autor,
tytut
= Uczen stucha wiersza ze zrozumieniem
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczen stucha rymowanki w jezyku angielskim i ilustruje za
pomocg gestow jej tres¢ (stowa kluczowe: big, small, round, long)
2.2.3 Edukacja komputerowa
= Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie:
uruchamianie urzadzenia, uruchamianie wskazanej aplikaciji,
przecigganie ikon, wytgczanie aplikacji oraz urzadzenia
2.3 Cele wychowawcze
= Uczen wie, ze po pracy z komputerem konieczny jest ruch

fizyczny
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3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy (wedtug Okonia)
= Kklasyczna metoda problemowa
= gra dydaktyczne
3.2 Metoda waloryzacyjna (wedtug Okonia)
= metoda impresyjna
3.3 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)
= C¢wiczebna

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

= Praca zbiorowa

*= Praca indywidualna
5. Srodki dydaktyczne

= Pacynka

= Komputer — 1 urzgdzenie dla kazdego ucznia

= Swieze warzywa (w miare mozliwosci wybrane z listy ponizej:
koper, szczypior, ziemniak, kalarepa, rzepa, groch, pietruszka,
seler, burak, cebula, fasola, brukselka, marchewka, kapusta)

* Duzy kosz

= Naklejki (na koniec zajeC¢ nauczyciel bedzie rozdawat naklejke
uczniom, ktérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod koniec
miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
naklejki)

» Karta pracy (Karta pracy nr 37)

= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 25)
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6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie co to jest: literatura, wiersz, tytut
wiersza oraz autor wiersza

Uczen po zakonczeniu zaje¢ zna nastepujgce stowa: big, small,
round, long

Uczeh po zakonczeniu zaje¢ potrafi sprawnie obstugiwacé
komputer w zakresie podstawowych czynnosci

Uczen wie, ze po pracy z komputerem konieczny jest ruch

fizyczny

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 5 min. / rekreacyjna czesc¢ sali

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Uczniowie stajg w kregu na
dywanie zwrdceni twarzami do siebie z zamknietymi oczami.
Jeden z ucznidw (uzdolniony uczen) zostaje poproszony o0
otwarcie oczu i wybranie jednego z ucznidw, z ktérym sie
przywita. Uzdolniony uczen obchodzi krgag, delikatnie dotyka
wybranego ucznia w ramie. Wskazany uczeh otwiera oczy,
uczniowie witajg sie. Zabawa trwa do momentu, gdy wszyscy sie
przywitajg. Nauczyciel bierze udziat w zabawie. Tres¢ powitania:
Hello! How are you today?

Hi. | am great! Thanks. And you?

Nauczyciel dziekuje uczniom za udziat w zabawie, i ttumaczy, ze
uczniowie bedg stucha¢ wiersza Jana Brzechwy oraz, ze
nauczyciel bedzie dzi§ obserwowat, czy uczniowie potrafig

samodzielnie pracowac z komputerem

7.2 Czesc¢ gtowna
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Etap 1 — 15 min. / czes¢ rekreacyjna

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel pyta, czy uczniowie
lubig czyta¢ / gdy rodzice im czytajg, czy wiedzg co to jest wiersz,
czy znajg wiersz Jana Brzechwy ,Na straganie”, a jesli tak to o
czym on jest, kto jest autorem ,Na straganie”, jaki tytut wiersza
Jana Brzechwy znaja, etc.

Nauczyciel wyjasnia, ze uczniowie bedg bra¢ udziat w rozmowie
grupowej. Nauczyciel przypomina zasady regulaminu udziatu w
zajeciach: gtos moze zabrac¢ uczen, ktory trzyma w reku pacynke
podniesiong do goéry, pozostali uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie
chcg sie wypowiedzie¢ podnoszg reke do gory i czekajg, az
nauczyciel wreczy im pacynke

Uczniowie odpowiadajg, prezentujg swoje pomysty odnosnie tresci
wiersza oraz odpowiedzi na pytania nhauczyciela

Nauczyciel staje przed stotem z warzywami i zaprasza w to
miejsce uczniow. Nauczyciel czyta uczniom wiersz, uczniowie
stuchajg w skupieniu. Gdy pojawia sie nhazwa warzywa, nauczyciel
robi krétkg pauze, uczniowie wskazujg na dane warzywo w koszu.
Etap 2 — 10 min. / czes¢ ze stolikami

Nauczyciel dziekuje uczniom za prace i prosi, aby usiedli przy
swoich stolikach. Nauczyciel czyta wiersz ponownie. Nauczyciel
rozdaje uczniom karty pracy. Uczniowie stuchajg wiersza i pracujg
z kartg pracy

Po wykonaniu zadania nauczyciel sprawdza wykonanie zadania
Etap 3 -5 min. / czes¢ rekreacyjna

Nauczyciel organizuje przerwe $rédlekcyjng — zabawe w

zgadywanie. Uczniowie siadajg na $rodku dywanu. Jeden uczen
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ze zwigzanymi oczami dostaje do reki warzywo, ktére pojawito sie
w trakcie zaje¢. Zadaniem ucznia jest zgadng¢ za pomocg zmystu
dotyku i wechu jego nazwe bez podglgdania. Reszta klasy czuwa
nad poprawnos$cig zadania.

Nauczyciel zwraca uwage na regulamin klasowy i przestrzeganie
przez uczniow zasad fair play

Etap 3 - 10 min. / czes¢ sali z komputerami

Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami.  Uczniowie
uruchamiajg komputery oraz otwierajg aplikacje wskazana przez
nauczyciela. Uczniowie grajg w gre edukacyjng

Nauczyciel odwotuje sie do regulaminu i przypomina zasady
bezpiecznej pracy z komputerem

Gra edukacyjna nr 2:

stragan sklepu warzywnego. Celem gry jest zrobienie zakupow na
straganie zgodnie z lista zakupow i przeciggniecie wybranych
produktow do koszyka we wskazanej na liscie zakupow kolejnosci
Lewa strona ekranu:

na straganie nastepujgce warzywa w dowolnej ilosci: koper,
szczypior, ziemniak, kalarepa, rzepa, groch, pietruszka, seler,
burak, cebula, fasola, brukselka, marchewka, kapusta. Przed
straganem postac¢ ucznia z duzym pustym koszem

Prawa strona ekranu:

lista zakupow. Czarne kropki oznaczajg ilos¢ danego warzywa.
Obok czarnych kopek ikony z warzywami ze straganu. Tj.

1. 4 czarne kropki + cebula

2. 1 czarna kropka + selera

3. 10 czarnych kropek + brukselka
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4. 2 czarne kropki + rzepa
5. 7 czarnych kropek + ziemniak
Po zrobieniu zakupdéw uczniowie wciskajg przycisk ,sprawdz” i
sprawdzajg, czy prawidtowo wykonali zadanie
= Etap 4 -9 min. / rekreacyjna czes¢ sali
Nauczyciel dziekuje uczniom za prace przy komputerze.
Uczniowie stajg w kregu na dywanie. Nauczyciel ttumaczy
uczniom, ze po pracy na komputerze nalezy sie troche
porozciggac. Uczniowie stuchajg nagrania / rymowanki w rytm
muzyki bedg poruszaé sie w sposdb wskazany przez nauczyciela.
Tres¢ nagrania:
| want a carrot (pauza 5 sekund)
(nauczyciel za pomocg gestéw pokazuje ksztatt marchwi)
One lovely carrot (pauza 5 sekund)
(nauczyciel za pomocg gestéw pokazuje jedng sztuke)
A carrot that is small and long (pauza 5 sekund)
(nauczyciel za pomocg gestow pokazuje maty podtuzny ksztatt)
| want an onion (pauza 5 sekund)
(nauczyciel za pomocg gestéw pokazuje ksztatt cebuli)
One lovely onion (pauza 5 sekund)
(nauczyciel za pomocg gestoéw pokazuje jedng sztuke)
An onion that is big and round (pauza 5 sekund)

(nauczyciel za pomocg gestéw pokazuje duzy okragty ksztatt)
Nauczyciel odtwarza nagranie ponownie. Uczniowie za pomocg
gestoéw ilustrujg tre$¢ nagrania

7.3 Czesc koncowa — 5 min. / rekreacyjna czes¢ sali

= Nauczyciel pyta uczniéw czego sie dzis nauczyli.
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®= Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg nakleje w nagrode za ich
ciezkg prace.

= Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tresc¢ pozegnania:
Goodbye! Thank you for today!
Goodbye! Thank you for today!
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