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Scenariusz nr 43 zajec¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zaje¢: Dom w bajkach.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

2. Cele zajec
2.1 Cele ogdlne

Celem ogoélnym zajec jest rozwijanie u dzieci zamitowania do literatury pieknej
oraz nauka wspotpracy w grupie.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna — 20 minut.
» Uczen zna tre$é bajki Swinki Trzy.
= Uczen opowiada tre$¢ bajek Jas i Matgosia i Swinki Trzy.
= Uczen uktada ilustracje dotyczace bajki w odpowiednim porzgdku
chronologicznym.
2.2.2 Edukacja matematyczna — 15 minut.
= Uczen potrafi zapisac cyfre 3.
= Uczen przelicza zbiory trzyelementowe.
2.2.3 Edukacja jezykowa- 10 minut.
= Uczenh zna nastepujgce stowa i wyrazenia w jezyku angielskim: a
house, a door, a wall, a roof, a window, Here is..., What is this?,

Thisis ...
2.3 Cele wychowawcze
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= Uczen zna zasady wspotpracy w grupie.
= Uczeh nie przerywa swoim kolegom podczas ich wypowiedzi.

» Uczenh dba o zasady bezpieczenstwa podczas zabaw ruchowych.

3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

= metoda przypadkow

= mikronauczanie

= gry dydaktyczne

3.2 Metoda waloryzacyjna

= metoda impresyjna

3.3 Metoda praktyczna
= ¢wiczebne
4. Formy pracy

* Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach

= Pracaw parach
5. Srodki dydaktyczne

= Tablica

» Ksigzka Swinki Trzy z kolorowymi ilustracjami

= |lustracje przedstawiajgce domek na kurzej fapce, 3 ilustracje
domow z bajki Swinki Trzy, ilustracje trzech $winek

= Zestaw 8 ilustracji do bajki Swinki Trzy (1 zestaw na tawke)

» Karta pracy (Karta pracy nr 43)

= Woreczek guzikéw (po 3 na kazdg tawke)

= Opakowania po jogurtach (po 3 na kazdg tawke)
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Duza ilustracja domu

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 31)

Does your house have a roof?

Does your house have walls?
Does your house have windows?
Does it have a door?

Here’s the roof.

And the walls,

Here're the windows.

And here’s the door.

Odtwarzacz CD

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec¢ potrafi opowiedzie¢ tres¢ bajek Jas i
Matgosia oraz Swinki Trzy, potrafi zapisaé liczbe 3 oraz przelicza
zbiory trzyelementowe, zna nastepujgce stowa w jezyku

angielskim: a house, a roof, a wall, a door, a window.

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes$¢ wstepna — 10 minut. / rekreacyjna czesc sali.

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢ i zaprasza ucznidow na
dywan. Nauczyciel proponuje wspoélng piosenke w jezyku
angielskim na powitanie. Nauczyciel Spiewa razem z uczniami
Hello, hello, it’'s so nice to say, Hello, hello and have a nice day!
Wszyscy uczniowie trzymajg sie za rece spiewajgc. Nastepnie to

uczniowie wybierajg, kto $piewa piosenke, np.: chtopcy lub
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dziewczynki, dzieci ubrane w spodnie czy dzieci brgzowookie.
Uczniowie i nauczyciel kohczg Spiew oklaskami.

» Dzieci siadajg na dywanie. Nauczyciel przedstawia uczniom temat
dzisiejszych zaje¢. Ustala nacobezu : Na dzisiejszych zajeciach
bede zwracata uwage, czy potraficie uwaznie stuchac i czy
Jestescie spostrzegawczy. Wazne bedzie rowniez to, czy potraficie
Ze sobg wspoipracowac w zgodzie, Szanujgc Siebie nawzajem.
Nauczyciel uprzedza, ze pod koniec zajeC najbardziej aktywni
uczniowie otrzymajg w nagrode naklejki.

» Nauczyciel pyta uczniéw, jakie znajg bajki, ktéra z nich jest ich
ulubiong bajkg. Nauczyciel prosi jednego z ucznidw o
przyczepienie do tablicy ilustracji domu na kurzej fapce. Pyta
uczniow, w jakiej znanej im bajce wystepuje taki dom i kto w nim
mieszka. Nastepnie prosi dzieci o przypomnienie tresci bajki Jas i
Matgosi, ktérg wczesniej poznaty (scenariusz zaje¢ 32) Nauczyciel
rozpoczyna opowiadanie: Dawno, dawno temu, zyli sobie brat i
siostra..., nastepnie prosi wybranego ucznia o kontynuowanie
opowiadania. Uczniowie wskazujg kolejne osoby do dokonczenia
bajki. Na koncu opowiesci, nauczyciel zacheca uczniéw do

nagrodzenia oséb opowiadajgcych brawami.

7.2 Czesc gtowna
» Etap 1-10 min. / czes¢ sali z fawkami.
= Nauczyciel zaprasza uczniow do tawek. Przedstawia im ilustracje 3
domow: ze stomy, drewna i cegty. Prosi kazdego z uczniow o wybranie

domu, w ktérym poczutby sie najbezpieczniej i prosi wybranych uczniéw
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0 uzasadnienie swojego wyboru. Zastanawia sie razem z uczniami,
jakie cechy posiada dany dom. Nauczyciel przedstawia bohateréw bajki
Swinki Trzy i pyta uczniéw, czy znajg te historie. Nauczyciel rozdaje
uczniom zestawy 8 ilustracji i prosi ich o utozenie ich w odpowiedniej
kolejnosci, gdy on bedzie czytat im bajke. Nauczyciel moze poprosi¢
ucznia zdolnego, ktéry czyta ptynnie o pomoc w lekturze. Po
zakonczeniu lektury nauczyciel sprawdza poprawnos¢ utozenia
ilustracji. Pyta uczniow, dlaczego dom z cegly okazat sie najtrwalszy.
Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw o wymysSlenie jednego pytania
dotyczgcego bajki i zadanie go koledze/ kolezance z tawki.

= Etap 2 -5 min./ rekreacyjna czes¢ sali.

» Nauczyciel przechodzi od przerwy $rodlekcyjnej. Przypomina dzieciom
o0 zasadach bezpiecznej zabawy. Zaprasza dzieci na dywan. Prosi
dzieci o podzielenie sie na zespoty 5 osobowe. Trzy osoby tworzg
okrag (domek dla $winki), do ktérego wpuszczajg jedng osobe (Swinke).
Pigta osoba jest wilkiem i prébuje wejs¢ do domu swinki. Uczniowie,
ktorzy tworzg domek probujg mu to uniemozliwic.

= Etap 3 -15 min. / czesé¢ sali z tawkami.

= Uczniowie wracajg do fawek. Nauczyciel zwraca uwage uczniéw na
ilustracje przyklejone do tablicy: domku na kurzej tapce, 3 domkow
Swinek, doczepia ilustracje trzech swinek. Nauczyciel prosi uczniéw o
przeliczenie poszczegdlnych elementéw: pazurow kurzej tapki, domow i
swinek. Pyta ucznidow, jakg cyfre powinien napisaé na tablicy.
Nauczyciel zapisuje na tablicy cyfre 3. Nastepnie prosi jednego ucznia z
tawki o wybranie sobie 3 kamykow z przygotowanego woreczka. Uczen
siedzgcy obok jest proszony o wybranie 3 kubeczkdéw po jogurcie (1

zestaw na fawke) Nauczyciel proponuje zabawe: Zgadnij gdzie sg
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guziki? Zasady gry sg nastepujgce: Uczenh stawia pojemniki dnem do
gory obok siebie. Pod jeden pojemnik wkfada guziki. Drugi z uczniow
bacznie obserwuje kolege, ktdry wielokrotnie zamienia miejscami
pojemniki. Drugi uczen prébuje odgadnac, gdzie sg guziki. Jesli mu sie
to uda otrzymuje punkt. Uczniowie zapisujg punkty na Kkartce.
Nauczyciel przypomina uczniom o zasadach fair play. Potem uczniowie
zamieniajg sie rolami. Uczniowie, ktérym uda sie zgadng¢ bezbtednie,
otrzymujg uroczyscie tytut Mistrzow Spostrzegawczosci. Nastepnie
nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy, na ktorych ¢wiczg oni pisownie
cyfry 3.

» Etap 4- 10 minut / rekreacyjna czes¢ sali.

» Nauczyciel zaprasza uczniéw na dywan. Uczniowie siadajg w okregu.
Nauczyciel pokazuje im rysunek domu. Nauczyciel pyta: What is this?
Uczniowie odpowiadajg: This is a house. Nauczyciel pokazuje
elementy domu i wprowadza nowe stownictwo: Here is a window, a
roof, a door, a wall. Uczniowie powtarzajg za nauczycielem. Nastepnie
chetni uczniowie wskazujg na dany element domu i pytajg o niego
wybranego przez siebie kolege. Nauczyciel prosi uczniow o powstanie
I puszcza im nagranie piosenki (House Song, autor. P. Weatherhall)
Spiewajgc razem z uczniami i wykonujgc okreslone ruchy:

Does your house have a roof? (Uczniowie robig daszek z rgk.)

Does your house have walls? (Uczniowie prostujg przed sobg rece,
jakby napotkali mur.)

Does your house have windows?(Uczniowie wykonujg ruch
otwierania okien).

Does it have a door?(Uczniowie wykonujg ruch otwierania drzwi)

Here’s the roof. (Uczniowie robig daszek z rgk).
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And the walls, (Uczniowie prostujg przed sobg rece, jakby napotkali
mur).
Here’re the windows. (Uczniowie wykonujg ruch otwierania okien).
And here’s the door. (Uczniowie wykonujg ruch otwierania drzwi).
Uczniowie Spiewajg piosenke kilkakrotnie.
7.3 Czesc¢ koncowa — 5 minut. / rekreacyjna czesc sali
= Nauczyciel prosi uczniow, aby przypomnieli, czego sie dzi$
nauczyli. Gratuluje dobrze wykonanych zadan, jeszcze raz
wyréznia ucznidw, ktorzy zostali Mistrzami Spostrzegawczosci.
Proponuje wspodlne zaspiewanie piosenki na pozegnanie:
Goodbye, goodbye, see you again,
Goodbye, goodbye, see you my friends,
Goodbye, goodbye, | had fun today,
Goodbye, goodbye, | had fun today!
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