UNIA EUROPEJSKA

EUROPEISK

I{A P]TAI’- I-U DZKl FUNDUSE SPOLECZNY
NARQDOWA STRATECLA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Scenariusz nr 41 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zaje¢: W moim magicznym domu
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 70 min.

2. Cele zajec
2.1 Cele ogdlne

Celem ogolnym zaje¢ jest rozbudzenie wrazliwosci ucznidbw oraz
uswiadomienie ich, ze ludzie w rdéznych zakatkach sSwiata mieszkajg w
odmiennych warunkach.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen pisze matg litere d
= Uczen rozpoznaje litere d w wyrazach: dom, dach, dym, dziecko
= Uczen pisze wyraz dom
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczen rozpoznaje stowa rozpoczynajgce sie na litere d w jezyku
angielskim (Donna, Derek)
2.2.3 Edukacja komputerowa
= Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie:
wigczanie, wytgczanie, zasady bezpiecznego korzystania z
komputera

2.3 Cele wychowawcze

]
STARTIEDUKACYINY

%




UNIA EUROPEJSKA

EUROPEISK

I{A P]TAI’- I-U DZKl FUNDUSE SPOLECZNY
NARQDOWA STRATECLA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

= Uczen wie, ze dom to bardzo wazne miejsce dla kazdego

cztowieka, ze ludzie mogg mieszkac¢ w réznych warunkach
3. Metody

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy (wedtug Okonia)
= klasyczna metoda problemowa

3.2 Metoda waloryzacyjna (wedtug Okonia)
= metoda ekspresyjna

3.3 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)
= ¢wiczebna

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

= Praca zbiorowa
= Praca w parach

= Praca grupowa

5. Srodki dydaktyczne

= Pacynka
= Komputer
= Projektor

= Tablica szkolna

= Szablony doméw z kolorowego papieru w 3 réznych rozmiarach:
domu jednorodzinnego x tyle uczniow, ile jest w klasie, bloku x
tyle ucznidw, ile jest w klasie, szatasu z dzungli x tyle uczniow, ile
jest w klasie

= Zestaw szablonow dla nauczyciela: dom jednorodzinny w 3

rozmiarach, blok w 3 rozmiarach, szatas w trzech rozmiarach

Prezentacja multimedialna:
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slajd nr 1 - zdjecie namiotu tipi,

slajd nr 2 - zdjecie igloo,

slajd nr 3 - zdjecie namiotu tipi,

slajd nr 4 - zdjecie szatasu z dzungli,

slajd nr 5 - zdjecie namiotu z campingu,

slajd nr 6 - zdjecie bloku mieszkalnego,

slajd nr 7 - zdjecie domu z gliny i siana,

slajd nr 8 - zdjecie namiotu koczownikow z pustyni z Afryki,

slajd nr 9 - zdjecie tradycyjnego domu jednorodzinnego,

slajd nr 10 - zdjecie domu z Chin z charakterystyczny dachem
Prezentacja ztozona z animacji multimedialnych.

Na ekranie: dom jednorodzinny, storice, niebo, wokdét domu
drzewa, przed domem dziecko. Pojawiajg sie nastepujgce
animacje (animacje nr 1 — 4):

Animacja nr 1. z komina domu powoli zaczyna lecie¢ dym, po
chwili z komina wraz z dymem leci litera d, nastepnie litera y, oraz
m. Litery ukfadajg sie w napis dym. Dziecko, ktére stoi pod
domem wskazuje rekg na wyraz wydobywajacy sie z komina
Animacja nr 2: na domem krgzg dwa ptaki. W momencie, gdy
siadajg na dachu domu, dach zmienia kolor na bardziej
intensywny. Ptaki odlatujg odstraszone zmiang koloru dachu. Na
dachu pojawia sie najpierw litera d, a po kolejne litery uktadajgce
sie w stowo dach.

Animacja nr 3: pod dom podjezdza samochdd. Wysiadajg z niego
dwie osoby. Jedna z nich wskazuje drugiej na stojgcy przed nig

dom. Obrys catego domu pulsuje zmieniajgc kolory. Na obrysie
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pojawia sie litera d, po chwili pozostate o i m. Litery uktadajg sie w
stowo dom.

Animacja nr 4: Osoba, ktéra wysiadta z samochodu macha rekg
do dziecka, ktore stoi pod domem. Dziecko odmachuje. Nad
glowg dziecka pojawia sie litera d, nastepnie kolejne litery
uktadajgce sie w stowo dziecko.

Grafika multimedialna nr 134: na zakonczenie prezentacji grafika
multimedialna przedstawiajgca dom jednorodzinny, stohce, niebo,
wokét domu drzewa, przed domem dziecko. Na dachu napis:
dach, na obrysie domu napis: dom, nad gtowg dziecka napis —
dziecko, nad dymem wydobywajgcym sie z komina napis: dym.
Wszystkie litery na animacjach pisane matymi literami, pismem
szkolnym

Naklejki (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat naklejke
uczniom, ktorzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod koniec
miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy uczen zebrat wszystkie
naklejki)

Karta pracy (Karta pracy nr 41)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 29)

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec pisze wyraz dom

Uczen po zakonczeniu zaje¢ rozpoznaje w wyrazach i pisze litere
d

Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie, ze dom to wazne miejsce dla
kazdego cztowieka

Uczeh po zakonczeniu zaje¢ postuguje sie komputerem w

podstawowym zakresie z zachowaniem zasad bezpieczenstwa
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7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.0 Czes¢ przygotowawcza

Nauczyciel rozktada w réznych miejscach w sali lekcyjnej szablony

domdéw z kolorowego papieru

7.1 Czes¢ wstepna — 5 min. / cze$¢ rekreacyjna sali

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Uczniowie stajg w kregu na
dywanie zwroceni twarzami do siebie. Jeden z uczniow dostaje do
reki pacynke. Uczen trzymajgcy pacynke w reku wita sie z
wybranym przez siebie uczniem po angielsku, gdy zakonczy
powitanie rzucg pacynke do ucznia, z ktérym sie przywitat.
Zabawa trwa do momentu, gdy wszyscy sie przywitajg. Nauczyciel
bierze udziat w zabawie. Tres¢ powitania:

Hello! How are you today?

Hi. | am great! Thanks. And you?

Po zakonczeniu przywitania nauczyciel ttumaczy uczniom, ze dzi$
bedzie obserwowat, czy potrafig kulturalnie zabieraé glos w

rozmowie oraz pracowac w parach

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1 — 15 min. / czes¢ sali ze stolikami

Uczniowie siadajg przy swoich stolikach. Nauczyciel wyjasnia, ze
uczniowie bedg bra¢ udziat w rozmowie grupowej. Nauczyciel
przypomina zasady udziatu w zajeciach: glos moze zabra¢ uczen,
ktéry trzyma w reku pacynke podniesiong do goéry, pozostali
uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie wypowiedziec¢
podnoszg reke do goéry i czekajg, az nauczyciel wreczy im

pacynke
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Nauczyciel prosi jednego z ucznidw o pomoc we wigczeniu
komputera, jednoczesnie zadaje pytanie do catej klasy, jak nalezy
witgcza¢ komputer w bezpieczny sposéb oraz postugiwac sie
komputerem w bezpieczny sposob, np. nauczyciel zwraca uwage,
ze nie nalezy szarpa¢ i ciggngC kabli, zbyt mocno wciskac
guzikow na klawiaturze, Zze nalezy wylgczaC komputer po
uprzednim zamknieciu plikdéw z grami lub innych aplikaciji, etc.
Uczniowie ogladajg slajdy prezentacji i opowiadajg, kto moze
mieszka¢ w danym typie domu, w jakiej czesci Swiata taki do sie
znajduje, z czego jest wykonany, (klasyczna metoda problemowa)
czy uczniowie chcieliby taki dom odwiedzi¢

Nauczyciel uzupetnia odpowiedzi uczniow o wiadomosci na temat
prezentowanych doméw. Nauczyciel podkresla, ze ludzie na
Swiecie sg rozni, mieszkajg w odmiennych warunkach i kazdemu
nalezy sie szacunek oraz rowne prawa

Etap 2 -5 min. /rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel organizuje przerwe Srédlekcyjng — zabawe w
zgadywanie. Uczniowie siadajg na srodku dywanu. Nauczyciel
szepcze jednemu z ucznidéw na ucho typ domu: namiot / duzy blok
mieszkalny / igloo / dom w Chinach. Uczen za pomocg gestow
prezentuje dany typ domu pozostatym uczniom, reszta klasy
zgaduje

Etap 3 — 10 min. [/ rekreacyjna czes¢ sali /| oraz czes¢ ze
stolikami

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze teraz bedzie obserwowat, czy
potrafig pracowaé w parach. Uczniowie chodzg po klasie i zbierajg

szablony kolorowych doméw. Uczniowie pracujg w parach. Kazda
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para zasiada przy jednym stoliku. Uczniowie liczg wspdlnie domy,
ktére udato im sie uzbierac. Uczniowie dzielg domy na 3
kategorie: domy jednorodzinne, szatasy, bloki. Nauczyciel pyta,
czy wszystkie domy sg tego samego rozmiaru (sg trzy rozmiary
kazdego domu). Nauczyciel przeczepig do tablicy wszystkie
rozmiary (dom jednorodzinny w 3 rozmiarach, blok w 3
rozmiarach, szatas w 3 rozmiarach). Nauczyciel pyta, ktéry dom
jest najwiekszy, najmniejszy

Uczniowie przystepujg do cEwiczenia grupowego. Zadaniem
uczniow jest chodzenie po klasie i wymienianie sie z innymi
uczniami domami, tak aby kazdy uczen zgromadzit 3 rodzaje
domow w trzech roéznych rozmiarach. Na koniec zadania
uczniowie liczg domy, kazdy powinien miec¢ ich 9

Etap 4 — 10 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel odtwarza prezentacje
multimedialng ztozong 2z animacji. Nauczyciel wskazuje na
ruchome elementy grafiki i pyta ucznidw, czy majg one ze sobg
cos wspolnego (z myslg o uczniach o bardziej rozwinietym zmysle
obserwacyjnym; odpowiedzig jest, ze wszystkie rozpoczynajg sie
na litere d).

Nastepnie prosi ucznidw o nazywanie ruchomych elementéw:
dom, dziecko, dym, dach. Na zakonhczenie prezentacji, nauczyciel
wyswietla grafike podsumowujgcg. Uczniowie czytajg wyrazy z
grafiki. Nauczyciel zacheca uczniéw uzdolnionych do przeczytania
wyrazow, nastepnie prosi ucznidw stabszych o ponowne
przeczytanie wyrazow

Etap 4 — 10 min. / czes¢ sali ze stolikami
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Nauczyciel pisze na tablicy matg litere d. Uczniowie wracajg do
stolikdw. Uczniowie piszg litere d w swoich ksiegach liter.
Uczniowie pracujg z kartg pracy.

Cwiczenie grafomotoryczne: Uczniowie pracujg w parach. Piszg
sobie nawzajem na plecach litere d oraz wyraz dom.

Cwiczenie grafomotoryczne: Uczniowie kreslg obrys domu na
stolikach

Cwiczenie syntezy i analizy: Uczniowie klaszczg, gdy ustyszg
litere d w ciggu wyrazowym poddanym przez nauczyciela

Etap 5 - 10 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel przechodzi do czesci lekcji zwigzanej z naukg jezyka
angielskiego. Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel odtwarza
nagranie, uczniowie stuchajg nagrania. Za kazdym razem gdy
ustyszg stowo rozpoczynajgce sie na litere d, majg wstaé
(éwiczenie syntezy i analizy dzwiekowej)

Tres¢ nagrania:

My name is Derek and this is my house (pauza 5 sekund)

| like my house. It’s big and nice (pauza 5 sekund)

My name is Donna and this is my house (pauza 5 sekund)

I like my house. It’s big and nice (pauza 5 sekund)

7.3 Czesc¢ koncowa — 5 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel pyta uczniéw czego sie dzis nauczyli.
Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg nakleje w nagrode za ich

ciezkg prace.
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=  Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tre$¢ pozegnania:
Goodbye! Thank you for today!
Goodbye! Thank you for today!
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