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Scenariusz nr 47 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Kto mieszka w stawie?

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 45 min.

2. Cele zajec
2.1 Cele ogdlne

= Celem ogdélnym zajec jest zapoznanie ucznidw z nazwami zwierzat
zyjgcych w stawie i w poblizu stawu, oraz obrysowywanie ich
ksztattdw za pomocg wybranego edytora grafiki
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja przyrodnicza
= Uczen zna i rozpoznaje zwierzeta zyjgce w srodowisku wodnym-w
stawie
2.2.3 Edukacja komputerowa
= Uczen obrysowuje ksztatty zwierzat w wybranym edytorze grafiki
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczen poznaje nazwy zwierzgt wodnych i wodno-lgdowych w
jezyku angielskim (a frog, a fish, a duck, a crawfish, a snail)
2.3 Cele wychowawcze
= Uczen wie, ze nalezy witaC sie w kulturalny sposob z

nauczycielem i z kolegami i kolezankami z klasy
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» Uczen zna zasady fair play podczas konkurowania z innymi

uczniami
3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

= klasyczna metoda problemowa
= gry dydaktyczne

3.2 Metoda waloryzacyjna
» metoda ekspresyjna ruchowa

3.3 Metoda praktyczna
= ¢wiczebna

3.4 Metoda programowa

= z uzyciem komputera
4. Formy pracy

» Praca jednolita zbiorowa

= Pracaw parach
5. Srodki dydaktyczne

= Tablica

= Magnesy

= tapki” takie jak do zabijania much

= Komputer — 1 urzgdzenie dla 1 ucznia

= Grafik (czarno-biate) przedstawiajgce kolejno:
zabe
kaczke

raka

rybe
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Slimaka

Multimedialna karta pracy (Karta pracy nr 47)

Pociete puzzle (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat
puzzle uczniom, ktorzy zastuzyli swojg pracg na nagrode, aby pod
koniec miesigca / tygodnia sprawdziC, czy uczen zebrat wszystkie
czesci)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 34) transkrypcja: a frog (pauza
5 sekund), a fish (pauza 5 sekund), a crawfish (pauza 5 sekund),
a duck (pauza 5 sekund), a snail (pauza 5 sekund) ; w drugiej
czesci nagrania:

What is this? (pauza 5 sekund)

It is a crawfish! You’'re doing great! How about this one? (pauza 5

sekund)

It is a snail' Super! Well done! (pauza 5 sekund)

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ potrafi rozpozna¢ oraz nazwaé
zwierzeta zyjgce w sSrodowisku wodnym i wodno-lgdowym
Uczeh po zakonczeniu zaje¢ potrafi poda¢ nazwy pieciu zwierzat

zyjacych w stawie po angielsku
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Uczenh zna zasady fair play podczas zabaw z innymi uczniami

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 10 min./ rekreacyjna czesc¢ sali

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢. Nauczyciel przechodzi
do zabawy integrujgcej grupe na powitanie. Nauczyciel prosi
uczniéw, aby staneli w kregu. Nauczyciel prosi, aby uczniowie, w
ktérych nazwisku jest literka ,m” powitali sie ze sobg. Nauczyciel
powtarza podobny schemat kilkakrotnie, podajgc za kazdym
razem inng literke w nazwisku badz imieniu.

Nauczyciel prosi uczniow, aby usiedli w kregu na dywanie.
Nauczyciel prosi ucznidw aby postuchali nagrania dzwiekowego
przygotowanego przez nauczyciela (kumkanie Zzaby). Nauczyciel
pyta ucznidbw co to za zwierze i czy wiedza, gdzie zyje zaba.
Nauczyciel pyta, czy uczniowie wiedzg co to jest staw i czy blisko
szkoty bgdz ich miejsca zamieszkania znajduje sie jakis staw.
Chetni uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela. Nauczyciel
wyjasdnia uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach poznajg zwierzeta
zyjgce w stawie i w poblizu stawu, oraz, ze nauczyciel bedzie
zwracat uwage, czy uczniowie potrafig samodzielnie pracowac z

komputerem.

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1 — 7 min./ rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel rozktada na dywanie grafiki ze zwierzetami i pyta
ucznidw czy znajg wszystkie zwierzeta, ktdre sg przedstawione na
kartach. Chetni uczniowie odpowiadajg. Nauczyciel zadaje
dodatkowe pytania: ,Jakiego koloru jest to zwierze?”/ ,Co jada?”/
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,Czy jest duze czy mate?”. Nauczyciel uzupetnia informacje
uzyskane od uczniow.

Nauczyciel prosi uczniow, aby popatrzyli uwaznie na wszystkie
karty ze zwierzetami i zamkneli oczy. Nauczyciel chowa za
plecami jedng z kart i prosi uczniow aby otworzyli oczy i zgadli,
ktérego zwierzecia brakuje. Nauczyciel powtarza zadanie
kilkakrotnie, az na dywanie zostanie tylko jedna karta.

Etap 2 — 3 min./ rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel przechodzi do przerwy srddlekcyjnej. Uczniowie stajg
w wygodnej pozycji. Nauczyciel moéwi nazwe zwierzecia,
zadaniem uczniow jest nasladowanie jego ruchéw. Nauczyciel
powtarza nazwy zwierzat kilkakrotnie.

Etap 3 — 10 min./ czes¢ sali ze stolikami

Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami. Nauczyciel
przypomina zasady bezpiecznej pracy z komputerem. Nauczyciel
zadaje pytanie do catej klasy, jak nalezy wigcza¢ komputer w
bezpieczny sposéb oraz postugiwaé sie komputerem w
bezpieczny sposob, np. nauczyciel zwraca uwage, ze nie nalezy
szarpaC i ciggng¢ kabli, zbyt mocno wciska¢ guzikbw na
klawiaturze, ze nalezy wylgcza¢ komputer po uprzednim
zamknieciu plikéw z grami lub innych aplikacji, etc.

Uczniowie uruchamiajg komputery oraz otwierajg program
wskazany przez nauczyciela. Uczniowie pracujg z multimedialng
kartg pracy.

Etap 4 — 10 min./ rekreacyjna czes¢ sali
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Nauczyciel przechodzi do czesci lekcji zwigzanej z naukg jezyka
angielskiego. Nauczyciel prosi uczniéw, aby ponownie utworzyli
krag i usiedli na dywanie.

Nauczyciel odtwarza nagranie i jednoczesnie podnosi do goéry
odpowiednig grafike. Uczniowie powtarzajg nazwy za nagraniem.
Nauczyciel odtwarza nagranie ponownie-uczniowie powtarzajg raz
jeszcze.

Nauczyciel wybiera zdolnych ucznidw do uzupetniania drugiej
czedci nagrania. Nauczyciel pokazuje kolejno odpowiednie
ilustracje. Uczniowie podajg odpowiedzi.

Nauczyciel umieszcza karty na tablicy. Prosi dwoch zdolnych
ucznidw o podejscie do tablicy, podaje kazdemu z nich tapke na
muchy”. Nauczyciel przypomina zasady przestrzegania przez
ucznidw zasad fair play podczas ¢wiczen w parach i mini
grupach.

Nauczyciel mowi nazwe wybranego zwierzecia po angielsku.
Pierwszy uczen, ktéry uderzy tapkg w odpowiednig grafike
wygrywa. Nauczyciel zaprasza do gry jeszcze kilkoro chetnych

uczniow.

7.3 Czesc¢ koncowa — 5 min./ rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel pyta ucznidéw czego sie dzis nauczyli. Nauczyciel pyta
ucznioéw czy podobata im sie czes¢ lekcji zwigzana pracg w
parach i czy pamietajg jakie zwierzeta zyjg w stawie.

Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg puzzel w nagrode za ich
ciezkg prace.
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= Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tresc¢ pozegnania:
Goodbye! Thank you for today!
Goodbye! Thank you for today!
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