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Scenariusz nr 55 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec¢: Konkurs omnibusa - finat projektu edukacyjnego.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 60 min.

2. Cele zajec¢

2.1 Cele ogolne

Celem ogolnym zajec jest sfinalizowanie tygodniowego projektu edukacyjnego i
wytonienie klasowego omnibusa

2.2 Cele szczegotowe

2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen odpowiada catym zdaniami na zadane pytania

2.2.2 Edukacja plastyczna
= Uczen potrafi we wspétpracy z innymi stworzy¢ wiekszy projekt

plastyczny- scenografie
2.3 Cele wychowawcze
= Uczenh potrafi zrealizowaé¢ zadanie do konca
= Uczen skupia sie na jego wykonaniu
= Uczen czerpie rados¢ z pracy tworczej i podziwiania jej efektow
= Uczen potrafi zgodnie wspotpracowaé w grupie

3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

= klasyczna metoda problemowa
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3.2 Metoda waloryzacyjna

» metoda ekspresyjna: plastyczna

3.3 Metoda praktyczna

= éwiczebna

4. Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa

5. Srodki dydaktyczne

Kolorowe kartony do przygotowania scenografii; logo i tytut

Pisaki, mazaki, flamastry, markery, kredki

Karta pracy ( karta pracy nr 55)

Kapelusz

Przygotowane pytania do teleturnieju na matych, podtuznych
kartkach

3 dyplomy przygotowane przez nauczyciela dla zwyciezcow- 1, I,
[l miejsce

Wczesniej ustalone z uczniami nagrody dla trzech pierwszych
miejsc

Serpentyny i konfetti

6. Przewidywane efekty

Uczenh po zakonczeniu zaje¢ wie, jak zgodnie pracowac w grupie
Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie, ze tworzgc czesC zadania
przyczynia sie do zrealizowania wiekszego projektu

Uczeh wie, ze samodzielna ciezka nauka i praca jest zrodiem

radosci oraz zadowolenia z siebie
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7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna - 20 min./ rekreacyjna czes¢ sali + czes¢ ze

stolikami

Krétka czes¢ powitalna — nauczyciel rzuca piteczke do kolejnych
ucznidw, pytajgc jak sie dzisiaj majg, czy sg gotowi na wielki dzien
konkursu.

Nauczyciel podsumowuje zrealizowane elementy planu pracy oraz
mowi, ze brakuje tylko jednego elementu: logo. Pyta uczniow, czy
wiedzg, co to jest — uczniowie poddajg pomysty. Nauczyciel
finalizuje burze mdzgdéw i upewnia sie, ze stabsi uczniowie
rowniez znajg znaczenie stowa. Nauczyciel rozdaje karty pracy.
Uczniowie pracujg indywidualnie tworzgc logo teleturnieju, w
ktérym wezmg udziat.

Po skonczonym zadaniu uczniowie umieszczajg wszystkie karty
pracy na tablicy i wybierajg to logo, ktére najbardziej im sie
podoba.

Przed rozpoczeciem konkursu nauczyciel prosi wszystkich
uczniow o ztgczenie kilku stolikow i przygotowanie na nich
scenografii do teleturnieju wedle wczesniej ustalonych zadan.
Uczniowie z pomocg nauczyciela przygotowujg logo teleturnieju,
ktére wczesniej wybrali i jego tytut na duzych kartkach papieru.
Nauczyciel wraz z uczniami umieszcza scenografie na tablicy i
Scianach. Uczniowie ustawiajg przy tablicy jeden stolik stuzgcy

jako pulpit dla uczestnikow.

7.2 Czesc¢ gtowna- 30 min./ czesc¢ sali ze stolikami

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie konkursu omnibusa.

Nauczyciel prosi wczesniej ustalonego ucznia prowadzgcego, aby
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podszedt do tablicy i jako spiker prowadzgcy powitat wszystkich
ucznidw biorgcych udziat w konkursie. Nauczyciel podaje mu
kapelusz z przygotowanymi wczesniej pytaniami. Prowadzacy
zaprasza do stolika pierwsze dwie osoby, ktére losujg dla siebie
jedno pytanie. Prowadzacy teleturniej czyta pytanie i osoba, ktéra
zna odpowiedz, zgtosi sie jako pierwsza i odpowie prawidiowo
pozostaje w dalszym etapie gry. Uczen prowadzacy kontynuuje
konkurs az do wytonienia pierwszej grupy zwyciezcow. Nastepnie
pierwsi wygrani rywalizujg ze sobg w podobny sposéb - kto
pierwszy ten lepszy. Konkurs konczy sie gdy zostanie jeden
najszybszy uczen. Zwyciezcami dwoéch pozostatych miejsc sg
uczniowie, ktorzy rywalizowali ze sobg jako przedostatni i odpadli

zaraz przed zwyciezcg.

7.3 Czesc koncowa — 10 min./ rekreacyjna czesc sali

Nauczyciel informuje ucznidw, ze nadszedt czas wreczenia
nagréd. Uczen prowadzgcy wrecza nagrody i dyplomy, gratuluje
zwyciezcom. Nauczyciel wypuszcza kolorowe konfetti i serpentyny
w strone zwyciezcédw. Wszyscy uczniowie bijg brawo, gratulujg

sobie nawzajem i dziekujg za wspodlng zabawe.
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