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Scenariusz nr 64 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zaje¢: Gramy w rymy

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 70 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogolne
Celem ogdélnym zajeé jest rozwijanie wyobrazni i wrazliwo$ci uczniow.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
= Uczen odnajduje pary rymujgcych sie wyrazow na podstawie
obrazkéw oraz zapisu literowego
= Uczeh odnajduje pary rymujgcych sie wyrazow w tekscie
stuchanym (bajka Ignacego Krasickiego ,Kruk i lis”)
= Uczen dokonuje syntezy sylabowej wyrazéw
= Uczen rozpoznaje i pisze poznane dotychczas spotgtoski
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczeh stucha rymowanke w jezyku angielskim oraz ilustruje jej
tre§¢ za pomocg gestow
= Uczen zna 4 nowe stowa w jezyku angielski: house, mouse, book,
cook
2.3 Cele wychowawcze
= Uczen wie, co to sg zasady fair play i dlaczego wazne jest ich

przestrzeganie
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= Uczen pracuje w parze przestrzegajgc zasad fair play
3. Metody (wedtug Okon)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
* mikronauczanie

3.2 Metoda waloryzacyjna
= metoda ekspresyjna

3.3 Metoda praktyczna

= ¢wiczebna
4. Formy pracy

* Praca jednolita zbiorowa
*= Praca indywidualna
= Praca w parach

= Praca grupowa
5. Srodki dydaktyczne

= Pacynka

= Naklejki (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat naklejki
uczniom, ktérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod koniec
miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy ile naklejek zebrat kazdy
uczen)

= Tred¢ Bajki Ignacego Krasickiego ,Kruk i ser”

= Blok rysunkowy

» Farby, kredki, flamastry

» Zestaw kartonikow z nastepujgcymi grafikami: dom, ztom, waza,
baza, mama, tama, kot, ptot, kon, ston. Na odwrocie kartonikéw

stowa nazywajgce grafiki (1 zestaw kartonikdw na 1 pare uczniéw)
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» Zestaw kartonikéw z nastepujacymi grafikami: mama, tama, tata,
kotek, domek, podtoga, sufit, ziemianki
» Nieprzeswitujgcy worek
= Karta pracy (Karta pracy nr 64)
6. Przewidywane efekty

= Uczen po zakonczeniu zaje¢ potrafi dzieli¢ stowa na sylaby

= Uczen po zakonczeniu zajeé potrafi tgczy¢ w pary rymujgce sie
wyrazy

= Uczen pisze poznane dotychczas litery

= Uczen po zakonczeniu zaje¢ przestrzega zasad fair play
7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 5 min. / rekreacyjna czesc sali
Nauczyciel wita uczniow i zaprasza ich na dywan. Uczniowie
wesofo witajg sie ze sobg po angielsku oraz pytajg o
samopoczucie. Nauczyciel rozpoczyna od uzdolnionego ucznia,
ktéry nastepnie wybiera ucznia, z ktérym sie wita. Powitanie trwa
do czasu, az wszyscy uczniowie przywitajg sie po angielsku.
Nauczyciel dziekuje uczniom i wyjasnia, ze tematem zaje¢ bedg
gry i zabawy stowne oraz, ze nauczyciel bedzie obserwowat, czy
uczniowie potrafig wspolnie pracowa¢ w parach oraz w mini
grupach

7.2 Czesc¢ gtowna

= Etap 1 -5 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Uczniowie stajg w kregu na dywanie. Nauczyciel pyta, czy
uczniowie pamietajg, jakie ¢wiczenia wykonywalismy w ubiegtym

tygodniu zaje¢, aby rozgrza¢ buzie i jezyk. Uczniowie
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przypominajg rodzaje ¢éwiczen (pisanie jezykiem po podniebieniu,
kreslenie ksztattow na podniebieniu, dotykanie jezykiem brody i
nosa, wypychanie i wcigganie policzkéw). Uzdolniony uczen staje
na srodku dywanu, zostaje mianowany trenerem buzi i jezyka.
Uczen prowadzi rozgrzewke, pozostali uczniowie wykonujg
¢wiczenia zgodnie z zaleceniem trenera. Reszta klasy powtarza
za trenerem. Po zakonczonej rozgrzewce, nauczyciel przechodzi
do czesci lekcji zwigzanej z zabawami stownymi.

Etap 2 - 20 min. / czesé€ sali ze stolikami

Uczniowie pracujg w parach przy swoich stolikach. Kazda para
ucznidéw otrzymuje zestaw kartonikow z obrazkami rymujgcych sie
ze sobg wyrazow. (CEwiczenia syntezy i analizy) Uczniowie
dobierajg w pary rymujgce sie wyrazy. Na kartonikach nastepujgce
grafiki: dom, ztom, waza, baza, mama, tama, kot, ptot, kon, ston.
Po wykonaniu zadania, uczniowie catg klasg sprawdzajg, czy
dobrze dobrali stowa w pary. Nauczyciel komentuje wykonanie
zadania.

Nauczyciel przechodzi do drugiej czesci ¢wiczenia.

Uczniowie pracujg w tych samych parach przy swoich stolikach.
Uczniowie odwracajg kartoniki tekstem do goéry i czytajg wyrazy.
Nastepnie, nauczyciel prosi uczniow, aby wymieszali kartoniki z
tekstem i dobrali stowa w rymujgce sie pary, bez podglgdania
obrazkéw dla podpowiedzi.

Na zakonczenie zadania, uczniowie piszg pierwszg litere stowek z
kartonikow na karcie pracy (d, z, w, b, m, t, k, p, s) i utrwalajg litery,
ktore poznali. Uczniowie w parach piszg sobie na plecach litery, drugi

uczen z pary zgaduje.
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Uczniowie pracujg z kartg pracy samodzielnie przy swoich stolikach.
Po zakonczeniu zadania nauczyciel sprawdza karty pracy, omawia
zadanie

= Etap 3 - 5min. / rekreacyjna czes¢ sali
Nauczyciel organizuje przerwe $rodlekcyjng. Uczniowie siadajg w
kregu na dywanie. Wybrany uczen podchodzi do nauczyciela i losuje
1 kartonik z worka. Na kartonikach znajdujg sie obrazki
przedstawiajgce nastepujgce stowa: mama, tama, tata, kotek,
domek, podfoga, sufit, ziemianki. Uczen, ktéry wylosowat kartonik
staje na srodku dywanu, dzieli stowo na sylaby, po kazdej
wypowiedzianej sylabie klaszcze. Nastepnie cata grupa razem
powtarza dryl. Kolejny uczen podchodzi do nauczyciela, ¢wiczenie
sie powtarza. Tym razem po kazdej wypowiedzianej sylabie uczen
robi przysiad, nastepny podskok, etc. Cwiczenie trwa do momentu
wykorzystania wszystkich kartonikow.

= Etap 3 -20 min./ czesé sali ze stolikami
Uczniowie wracajg do swoich stolikdw. Uczniowie stuchajg bajki o
.Kruku i lisie”. Nauczyciel pyta, o czym jest bajka, kim sg jej
bohaterowie, jaki jest morat bajki i nauka z niej ptyngca. Uczniowie
odpowiadajg na pytania. Gtos w grupowej dyskusji moze zabrac¢ tylko
ten uczen, ktéry trzyma w reku pacynke wreczong mu przez
nauczyciela.
Nastepnie, uczniowie ilustrujg wybrang scene z bajki za pomoca
farb, kredek, flamastrow. Po wykonaniu zadania uczniowie wieszajg
swoje prace na tablicy.
Cwiczenie dramowe: Uczniowie pracujg w mini grupach (4 osoby:

rezyser, narrator, kruk, lis). Kazda grupa ma za zadanie dokonac
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inscenizacji bajki Ignacego Krasickiego. Mini grupy pracuja
samodzielnie na etapie przygotowan. Gdy uczniowie sg gotowi,
wychodzg na scene i odgrywajg swoje scenki.
Na zakonczenie zadania, uczniowie siadajg w kregu na dywanie.
Uczniowie stuchajg bajki o ,Kruku i lisie”. Nauczyciel czyta bajke
bardzo powoli. Uczniowie wyszukujg rymow w wersach bajki.

= Etap 4 - 10 min. /rekreacyjna czes¢ sali
Nauczyciel przechodzi do czesci lekcji zwigzanej z edukacjg
jezykowg. Nauczyciel wprowadza 4 stowa w jezyku angielskim.
Nauczyciel rysuje stowo na tablicy. Uczniowie powtarzajg dane
stowo, najpierw cata grupa razem, potem kazdy z uczniow z osobna,
potem na wyrywki (house, mouse, book, cook). Nauczyciel
przedstawia rymowanke. Gdy wprowadzone stowo pojawiajg sie w
tekscie, wskazuje je na tablicy, pozostate tresci rymowanki ilustruje
za pomocg gestow.
Tres¢ rymowanki:
This a mouse (pauza 5 sekund)
And this is her house (pauza 5 sekund)
The mouse loves to cook (pauza 5 sekund)
And this is her cookbook (pauza 5 sekund)
Uczniowie powtarzajg rymowanke za nauczycielem. Uczniowie
ilustrujg tres¢ rymowanki za pomocg gestow.

7.3 Czes¢ koncowa — 5 min. / rekreacyjna czes¢ sali

= Nauczyciel pyta ucznidow czego sie dzi$ nauczyli. Nauczyciel na

tym etapie zaje¢ odnosi sie do ich rozpoczecia
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®= Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg nakleje w nagrode za ich
ciezkg prace.

= Uczniowie stajg w kregu na dywanie i zegnajg sie ze sobg po
angielsku. Zaczyna uczen uzdolniony, nastepnie pozostali
uczniowie. Tresc¢ pozegnania:
Goodbye! Thank you for today!
Goodbye! Thank you for today!
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