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Scenariusz nr 62 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Nasze ulubione zabawy; Piszemy litery wi z
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogolne
Celem ogoélnym zajec jest rozbudzenie ciekawosci uczniéw oraz pobudzenie ich
wyobrazni do dziatalnosci twérczej
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna
» Uczen rozpoznaje ksztatt litery wi z
= Uczen odnajduje litery wi z w tekscie
» Uczen czyta stowa, w ktorych wystepuja litery wi z
» Uczen pisze wyrazy z literamiw i z
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczen $piewa piosenke ,If you’re happy and you know it...”
2.2.3 Edukacja komputerowa
= Uczen pisze w edytorze teksu wyrazy z literami w i z: waza, woda,
zebra, zoo
2.3 Cele wychowawcze

= Uczen samodzielnie pracuje z edytorem tekstu

= Uczeh doprowadza rozpoczete zadania do konca
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3. Metody

3.1 Metoda programowa przy uzyciu komputera

3.2 Metoda praktyczna (wedtug Okonia)

= ¢wiczebna

» metody realizacji zadan wytwdérczych
4. Formy pracy

* Praca jednolita zbiorowa
»= Praca indywidualna

= Pracaw parach
5. Srodki dydaktyczne

=  Komputer

= Projektor

* Prezentacja multimedialna z animacjami nr 19 - 22:
Animacja nr 1: biegngca zebra
Animacja nr 2: wejscie do zoo z pulsujgcymi szyldem zoo
Animacja nr 3: rysunek wazy z kwiatami, pulsujgca strzatka
wskazuje na waze
Animacja nr 4: butelka z wodg, pulsujgca strzatka wskazuje na
wode w butelce

= Stare gazety

= Ksiega liter

= Widczka

= (Oddzielne kartoniki z rysunkami: zebry, zoo, wazy, wody, na
odwrocie kazdego stowo zebra, zoo, waza, woda. 1 zestaw
kartonikbéw na 1 pare uczniow

= Pacynka
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Naklejki (na koniec zaje¢ nauczyciel bedzie rozdawat naklejki
uczniom, ktoérzy zastuzyli swojg pracg na nagrode by pod koniec
miesigca / tygodnia sprawdzi¢, czy ile naklejek zebrat kazdy
uczen)
= Papierowe odznaki ,Tropiciela / tropicielki liter” oraz ,Kreslarza
liter”
= Karta pracy (Karta pracy nr 62)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 48)
6. Przewidywane efekty
= Uczen po zakonhczeniu zajec pisze litery wi z
= Uczeh po zakonczeniu zaje¢ zna stowa z literamiw i z
= Uczen po zakonczeni zaje¢ pisze wyrazy:. waza, zoo, woda, zebra
na komputerze
= Uczen po zakonczeniu zajeC wie, ze wazne jest przestrzeganie

zasad fair play i przestrzega ich we wspolnej zabawie
7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 5 min. / rekreacyjna czesc sali

= Nauczyciel wita uczniéw i zaprasza ich na dywan. Uczniowie
wesoto witajg sie ze sobg po angielsku oraz pytajg o
samopoczucie. Nauczyciel rozpoczyna od uzdolnionego ucznia,
ktory nastepnie wybiera ucznia, z ktérym sie wita. Powitanie trwa
do czasu, az wszyscy uczniowie przywitajg sie po angielsku.

= Nauczyciel dziekuje uczniom i wyjasnia, ze tematem zaje¢ bedg
gry i zabawy stowne z literami w i z oraz, ze nauczyciel bedzie
obserwowat, czy uczniowie potrafig pracowa¢ w parach i czy

przestrzegajg zasad fair play oraz, ze najzdolniejsi uczniowie
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otrzymajg odznaki ,Tropiciela / tropicielki liter” oraz odznake

JKreslarza liter”

7.2 Czesc¢ gtobwna

Etap 1 — 5 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel zaprasza uczniéw na srodek dywanu. Nauczyciel pyta
uczniéw, jakie sg ich ulubione zabawy, w co lubig sie bawic i grac,
w co bawig sie z dziadkami i rodzicami, a w z kolegami i
kolezkami. Uczniowie dzielg sie z innymi swoimi odpowiedziami.
Nauczyciel czuwa, aby uczniowie nie przeszkadzali sobie
wzajemne. Glos moze zabra¢ tylko ten uczen, ktéry trzyma w reku
pacynke wyreczong mu przez nauczyciela.

Nauczyciel ttumaczy, ze dzi§ uczniowie bedg sie bawic literami i
wyrazami.

Nauczyciel uruchamia prezentacje multimedialng. Uczniowie
ogladajg kolejne animacje zaprezentowane przez nauczyciela.
Nauczyciel zatrzymuje sie na kazdej animacji, pyta uczniéw, jakie
zwierze / przedmiot / miejsce jest na animacji.

Na zakonczenie c¢wiczenia, nauczyciel powtarza stowa: zoo,
zebra, waza, woda oraz pisze litery w i z na tablicy.

Etap 2 — 20 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Nauczyciel przechodzi do czesci zaje¢ zwigzanej z zabawami
stownymi. Nauczyciel méwi uczniom, ze jest ciekaw, czy potrafig

sie bawi¢ literami w i z

Zadanie nr 1:
Uczniowie pracujg w parach przy swoich stolikach. Kazda para

uczniow otrzymuje 1 starg gazete. Uczniowie majg za zadanie w
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jak najkrotszym czasie (5 minuty) znalezC 5 wyrazow
rozpoczynajgcych sie na litere w i 5 wyrazéw rozpoczynajgcych
sie na literke z, wyrwac je z gazety i utozy¢ na stoliku przed sobag.
Para, ktora wykona zadanie jako pierwsza otrzymuje odznake

,Tropiciela liter”.

Zadanie nr 2:

Uczniowie pracujg samodzielnie przy stolikach (5 minut).
Uczniowie przepisujg do ksiegi liter litery w i z z tablicy. Uczniowie
piszg szlaczek z litery w i z litery z w ksiedze liter.

Cwiczenie grafomotoryczne: uczniowie piszg sobie nawzajem na

plecach litery w i z. Drugi uczen z pary zgaduje.

Zadanie nr 3:

Cwiczenie grafomotoryczne: Uczniowie pracujg w parach przy
stolikach (5 minut). Kazda para ma za zadanie utozy¢é z widczki
litere z oraz litere w. Uczniowie wspoipracujg podczas tego
zadania. Para, ktéra wykona zadanie najtadniej otrzymuje odznaki

Jkreslarza liter”.

Na konczenie tego etapu zaje¢, nauczyciel komentuje prace

uczniow.

Etap 3 — 10 min. / rekreacyjna czes¢ sali
Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Uczniowie stajg w
kregu na dywanie. Nauczyciel prezentuje rymowanke. Za kazdym

razem, gdy w rymowance pojawia sie gtoska z, nauczyciel rysuje
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znak z w powietrzu. Uczniowie $piewajg rymowanke, za kazdym
razem, gdy w rymowance pojawia sie gtoska z, uczniowie kreslg
litere z w powietrzu. Rymowanka z gtoskg z:

Zenek Zosi waze niesie

Zosia waze zaraz wezmie

i Zenkowi podziekuje,

chociaz w wazie roz brakuije.

Nauczyciel przechodzi do zabawy ruchowej. Uczniowie stajg w
szeregu jeden za drugim i tapig ucznia przed sobg z biodra.
Uczniowie to jeden bardzo duzy i bardzo diugi waz. Glowa weza
ma za zadanie ztapac¢ ogon. Uczniowie poruszajg sie w kierunku
wyznaczonym przez pierwszego ucznia, ogon stara sie uciekac
przed gtowa.

Etap 4 — 10 min. / czes¢ sali ze stolikami

Uczniowie pracujg w parach przy swoich stolikach. Kazda para
otrzymuje zestaw z kartonikami utozonymi obrazkiem do dotu,
wyrazem do gory. Uczniowie czytajg stowo z kartonika, gdy sg
pewni jego znaczenia, odwracajg kartonik, aby sprawdzi¢, czy
prawidtowo odczytali stowo. Nauczyciel podkres$la, aby uczniowie
pamietali o zasadach fair play.

Etap 5-10 min. / czes¢ sali z komputerami

Uczniowie pracujg samodzielnie przy stanowiskach z
komputerami. Uczniowie pracujg z multimedialng kartg pracy na
komputerze.

Przed rozpoczeciem zadania, nauczyciel przypomina zasady
bezpiecznej pracy z komputerem.

Po wykonaniu zadania, nhauczyciel omawia wyniki prac uczniow
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7.3 Czes¢ koncowa — 10 min. / rekreacyjna czes¢ sali

Na zakonczenie zaje¢, nauczyciel przechodzi o edukacji
jezykowej. Uczniowie wracajg na dywan i stajg w kregu.
Nauczyciel odtwarza nagranie piosenki, uczniowie spiewajg wraz
z nagraniem i ilustrujg za pomocg gestow tres¢ piosenki.
Tres$¢ nagrania:
If you're happy and you know it
Clap your hands (pauza 5 sekund)
If you're happy and you know it
Clap your hands (pauza 5 sekund)
If you're happy and you know it
and you really want to show it (pauza 5 sekund)
If you're happy and you know it
Clap your hands (pauza 5 sekund)

= Nauczyciel pyta uczniow czego sie dzi$ nauczyli. Nauczyciel na
tym etapie zajec¢ odnosi sie do ich rozpoczecia

= Pyta uczniow, ktdre zadania z literami podobaty im sie najbardziej
i dlaczego

= Nauczyciel gratuluje uczniom i dziekuje za ich prace. Najbardziej
aktywni uczniowie na zajeciach, dostajg nakleje w nagrode za ich

ciezkg prace
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