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Scenariusz nr 67 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna
Temat zajec: Co tak pachnie? Wech.
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 60 min.
2. Cele zajeé

2.1 Cele ogolne
Celem ogdlnym zajec jest zapoznanie ucznidw z rolg i dziataniem zmystu wechu.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna — 20 minut.

= Uczen zna pisownie i wymowe litery e.

= Uczen rozpoznaje litere e w wyrazach.

= Uczen potrafi napisac i przeczyta¢ wyraz wech.
2.2.2 Edukacja jezykowa.- 10 minut.

= Uczeh gra w amerykanskg zabawe w jezyku angielskim Nose
goes.

2.2.3 Edukacja spoteczno-etyczna.- 20 minut.

= Uczen rozpoznaje zapachy charakterystyczne dla zimy.

= Uczen opowiada o zapachach zimowych wystepujgcych w jego

domu rodzinnym.

2.2.4 Edukacja komputerowa. — 20 minut.

= Uczen potrafi witgczy¢ i wytgczy¢ komputer.

= Uczen potrafi podtgczy¢ komputer do tablicy interaktywne;.
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= Uczen potrafi uruchomi¢ prezentacje multimedialng w
komputerze.
2.3 Cele wychowawcze
= Uczen potrafi pogodziC sie z przegrana.

= Uczenh umie pogratulowac¢ zwyciezcy.

3. Metody.

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
= klasyczna metoda problemowa
= gry dydaktyczne

3.2 Metoda waloryzacyjna

= metoda impresyjna

3.3 Metoda praktyczna
= metoda ¢wiczebna

3.4 Metoda asymilacji wiedzy
* pogadanka

3.5 Metoda programowa z komputerem

4. Formy pracy
* Praca jednolita zbiorowa

= Praca w grupach

= Praca w mini-grupach.

5.  Srodki dydaktyczne
» Karta pracy (Karta pracy nr 67)
= Kolorowe grafiki przedstawiajgce cynamon, migdaty, swierk, dym z
komina, owoc anyzu, pomarancze, gozdziki, suszone grzyby — 4-5

kompletow.
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Prezentacja multimedialna:

1 slajd — przedstawia nos cztowieka. U dotu napis nos

2 slajd przedstawia szczura

3 slajd przedstawia kreta i kretowisko

4 slajd przedstawia mrowki

5 slajd przedstawia napis wech Litery w i ch w kolorze niebieskim,
litera e w kolorze czerwonym

Animacje komputerowe nr 28 — 32 - zmysty wechu:

Animacja komputerowa nr 28 — Dziewczynka spaceruje po
ogrodzie, podchodzi do rabatek i wacha kolejno réznokolorowe
kwiaty: czerwone réze, zoite tulipany, fioletowe kocimietki. Do
dziewczynki dotgcza jej kot, ktory upaja sie zapachem kocimietki.
Animacja komputerowa nr 29 - przedstawia ruchomg animacje psa
tropigcego w lesie. Pies podchodzi do kolejno napotkanych drzew i
obwagchuje je. Zanurza nos w kepie trawy, nastepnie wktada nos do
napotkanej nory i zaczyna jg obszczekiwac.

Animacja komputerowa nr 30 - przedstawia Swinie szukajgca trufli.
Swinia spaceruje po polanie wéréd drzew, na szyi ma smycz. Obok
niej chodzi cztowiek ubrany w kalosze, w jednej rece trzyma smycz,
a w drugiej kosz na grzyby. Swinka obwachuje kolejne drzewa, pod
jednym z nich, pozostaje na dtuzej. Zaczyna ry¢ ziemie, cztowiek
odcigga $winie od rytego miejsca. Pochyla sie, by podnies¢ trufle.
Wktada jg do koszyka, poklepuje swinie z zadowoleniem.
Animacja komputerowa nr 31 — przedstawia rybaka stojgcego na
todzi z wedkag w rece. £6dz jest otoczona ze wszystkich stron woda.
Znajduje sie na srodku oceanu. W oddali ptywa rekin, na wodzie
widac jego ptetwe grzbietowg. Rybak widzi, ze sptawik sie porusza.
Na haczyku widac¢ ztapang rybe. Rybak probuje jg wyciggngc. Ryba
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jest cigzka, rybak situje sie z wedkg. W tym czasie ptetwa rekina
przybliza sie coraz bardziej. Rybakowi nie udaje sie, poniewaz
ubiega go rekin, zwabiony zapachem zranionej ryby. Rekin potyka
rybe.

Animacja komputerowa nr 32 - przedstawia skunksa spacerujgcego
po polanie. Na polanie pojawia sie niedzwiedz, ktéry prébuje go
zaatakowacC. Przestraszony skunks podnosi ogon i spryskuje go
swojg wydzieling. Niedzwiedz ucieka.

Komputer

Rzutnik lub tablica interaktywna.

Zamykane pojemniki z cynamonem, olejkiem migdatowym,
Swiezymi gatgzkami Swierku, anyzkiem, pomaranczg, palonym
drewnem (zapach dymu), gozdziki, suszone grzyby - przestoniete
jakim$ materiatem, aby po otwarciu nie byto wida¢ zawartosci — 4-
5 kompletow.

Karty z narysowanymi lub zapisanymi poleceniami wykonania
jakiej$ czynnosci (podskocz 2 razy, dotknij prawg rekg lewego
ucha, zaspiewa;, itd.).

Lista pytan dotyczgca wczorajszych i dzisiejszych zajec.

4 odznaki wykonane przez nauczyciela z napisem Czuty nos.

6. Przewidywane efekty

» Uczen po zakonczeniu zaje¢ potrafi wyjasni¢ znaczenie zmystu

powonienia, potrafi zapisaé litere e, czyta litere € w wyrazach, rozpoznaje zapachy

charakterystyczne dla zimy. Uczen przestrzega zasad fair play i potrafi pogodzi¢ sie z

przegrang. Uczen potrafi uruchomic¢ prezentacjg multimedialng na komputerze

7. Przebieg i podsumowanie zajec¢

7.1 Czesc wstepna — 10 minut. / rekreacyjna czes¢ sali.
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= Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje€ i zaprasza uczniow na

dywan. Pyta uczniow o samopoczucie Nauczyciel proponuje
wspolng piosenke w jezyku angielskim na powitanie. Nauczyciel
Spiewa razem z uczniami Hello, hello, it’s so nice to say, Hello, hello
and have a nice day! Wszyscy uczniowie trzymajg sie za rece
Spiewajgc. Nauczyciel proponuje rowniez przypomnienie wierszyka
o smakach w jezyku angielskim z zaje¢ nr 66.

Dzieci siadajg na dywanie. Nauczyciel prosi dzieci o przypomnienie,
czego nauczyly sie wczoraj. Nauczyciel przedstawia uczniom temat
dzisiejszej lekcji. Okresla uczniom nacobezu: Na dzisiejszych
zajeciach bede zwracata uwage, jak radzicie sobie z kolejnym ze
zmystow oraz, czy aktywnie uczestniczycie w zabawach, ktére wam
zaproponuje. Nauczyciel uprzedza uczniow, ze na koncu zajec

jedna druzyna otrzyma specjalne odznaki umiejetnosci Czuty nos.

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1- 20 min. / rekreacyjna czes¢ sali.

Uczniowie siedzg na dywanie. Nauczyciel przypomina zasady
bezpiecznej pracy z komputerem. Nauczyciel zadaje pytanie do
catej klasy, jak nalezy wtgcza¢ komputer w bezpieczny sposéb oraz
postugiwac sie komputerem w bezpieczny sposob, np. nauczyciel
zwraca uwage, ze nie nalezy szarpac i ciggng¢ kabli, zbyt mocno
wciska¢ guzikow na klawiaturze, ze nalezy wytgcza¢ komputer po
uprzednim zamknieciu plikéw z grami lub innych aplikacji, etc.
Nauczyciel prosi wybranego ucznia do wigczenia komputera,
nastepnych do otworzenia pliku z prezentacjg multimedialng i
podigczenia komputera do rzutnika lub tablicy interaktywne;.

Nauczyciel prosi jednego z ucznibw o zmienianie slajdow we

wskazanym momencie. Omawia z uczniami role zmystu wechu u
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ludzi, pyta ucznidw o ich ulubione zapachy. Nastepnie omawia z
uczniami gatunki zwierzat, u ktorych zmyst powonienia jest bardzo
rozwiniety. Prosi uczniow o nazywanie tych zwierzat. Oddaje gtos
uczniom, jezeli znajg ciekawostki dotyczace tych zwierzat.
Proponowane, przyktadowe komentarze do niektérych slajdow:
Psy polegajg na swoim wechu w wiekszosci sytuacji zyciowych, ich
powonienie jest niezwykle czute.

Wech szczura jest duzo bardziej czuty niz wech psa. To jeden z
najlepiej wyczulonych zmystow u tego zwierzecia. Szczury potrafig
rozpoznac¢ konkretnego kota wytgcznie po zapachu.

Niektore gatunki swin sg wykorzystywane, np. we Francji, do
poszukiwan trufli, najdrozszych grzybdéw Swiata.

Powiedzie¢, ze sg na wage ziota, to za mato, bowiem trufle sg
jeszcze cenniejsze. Rosng tylko pod ziemig i sg niezwykle trudne
do znalezienia. Swinie majg bardzo dobry wech (lepszy nawet od
psiego) i wyczuwajg te grzyby z daleka.

Wech jest najwazniejszym zmystem rekina. Ma rowniez bardzo
dobry zmyst stuchu. Rekin potrafi wyczu¢ niewielkg krople krwi z
odlegtosci okoto 460 metrow.

Krety sg niemal slepe. Majg za to wyczulone pozostate zmysty:
wechu, stuchu i dotyku.

Mrowki wyczuwajg wech za pomocg swoich czutek. Wech pozwala
mrowkg orientowaé sie w przestrzeni, czyli jezeli nawet bardzo
oddalg sie od swojego mrowiska, dzieki sSwietnie rozwinietemu
zmystowi powonienia, trafig do swojego domu.

Skunks uzywa zapachu do obrony. W momencie zagrozenia
wydala smierdzgcg wydzieline. Zawiera ona te same zwigzki, ktére
sprawiajg, ze ptaczemy przy krojeniu cebuli. Toksyczny opar dusi
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napastnika i powoduje chwilowg Slepote. Skunks moze celnie
zaatakowaC swojg wydzieling na odlegtos¢ ponad trzech metrow.
Zwierze moze wypusci¢ szybkg serie szesciu strzatow.

Nauczyciel zatrzymuje sie na ostatnim slajdzie, prosi uzdolnionego
ucznia o przeczytanie wyrazu wech. Zwraca uwage na litere e.
Prosi uczniéw o jej wymowienie. Wymienia gtosno kilka przyktadow
stow z tg literg i prosi o ich gtoskowanie: ges, reka, piore, lubie,
nosze.

Etap 2 — 15 minut. / cze$¢ sali z tawkami.

Nauczyciel zaprasza uczniow do fawek. Na tablicy prezentuje zapis
litery e i stowa wech. Prosi kolejno kilku ucznidow o podejscie do
tablicy i zapisanie litery €. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy

nr 67 i prosi o wykonanie zadan.

Etap 3 — przerwa srédlekcyjna -10 minut

Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan. Nauczyciel proponuje
uczniom zabawe: Nose goes. Nauczyciel przypomina zasady
przestrzegania przez uczniéw zasad fair play podczas gry. Rozdaje
uczniom karteczki z narysowanym (napisanym) zadaniem typu
podskocz 2 razy, zaspiewa piosenke, zatancz, miaucz jak kot,
udawaj matpke, zakrecC sie w koto 2 razy, zmarszcz nos. Uczen,
ktéry wylosowat kartke probuje przerzuci¢ zadanie na kogos
innego. Ktadzie palec wskazujgcy na nosie i mowi gtosno i szybko
No nose goes. Ostatnia osoba, ktora potozy palec na nosie musi
wykonac zadanie. Nauczyciel powinien bra¢ udziat w grze. Jezeli
grupa jest liczna, nalezy podzieli¢ jg na 2 druzyny, grajgce

oddzielnie. W takim wypadku nalezy naszykowac 2 komplety kart.

Etap 4 — 15 minut. / czes¢ sali z tawkami.
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Nauczyciel zaprasza ucznibw do tawek. Prosi uczniow o
podzielenie sie na grupy 4-osobowe i potgczenie 2 fawek ze soba.
Formutuje problem, ktory uczniowie bedg rozwigzywac: Czym
pachnie zima? Proponuje zabawe Zimowe zapachy. Informuje, ze
wygrana druzyna otrzyma w nagrode odznaki Czutych noséw.
Nauczyciel uprzedza, ze w przypadku remisu, zwyciestwo zostanie
rozstrzygniete za pomocg dodatkowych pytan. Rozdaje kazdej
druzynie ilustracje przedstawiajgce: cynamon, migdaty, Swierk,
dym z komina, owoc anyzu, pomarancze, gozdziki, suszone
grzyby. Nastepnie podaje im zamkniete ponumerowane pojemniki
z zapachowg zawartoscig. Uczniowie majg wspdlnie dopasowaé
zawartos¢ pojemnika do ilustracji. Druzyna, ktéra zrobi to
bezbtednie wygrywa. Czas jest ograniczony — 4 minuty. Po uptywie
czasu nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonanego zadania.
Pyta uczniow, czy to byto tatwe zadanie, ktory zapach byt dla nich
nieznany, ktory byt najprzyjemniejszy, czy sg to zapachy kojarzgce
im sie z zime. Jezeli uczniowie nie znajg zapachu, nauczyciel
przedstawia im jego zrodto, np. opisuje uczniom cynamon lub anyz.
Nauczyciel prosi ucznibw o podanie innych zapachow, ktore
kojarzg im sie z zimg. Nauczyciel podsumowuje wyniki zabawy. W
przypadku remisu proponuje dogrywke. Druzyna odpowiada na
wylosowane pytanie. Wygrywa ta druzyna, ktéra zdobedzie
najwiecej punktow. Pytania dotyczg dzisiejszych i wczorajszych
zajeC. Przyktady pytan:

1. Wymien 5 zmystow.

2. Ktore zwierze uzywa zapachu jako broni?

3. Ktére ze zwierzat zyje pod ziemig i ma bardzo slaby wzrok?
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4. Jak nazywa sie danie z kapusty spozywane zimg i podczas swigt
Bozego Narodzenia?

5. Podaj 3 wyrazy z literg e.

6. Przegtoskuj stowo wech.

7. Jak jest stodki w jezyku angielskim?

8. Thelemonis ...?

9. Jakich grzybéw wyszukujg swinie?

10. Gdzie mréwki majg umiejscowiony narzad wechu?

7.3 Czesc¢ koncowa — 5 min. / rekreacyjna czes¢ sali.

Nauczyciel gratuluje uczniom udanej zabawy. Dekoruje odznakami
wygrang druzyne. Zacheca do oklaskow wszystkich uczniow
Ogtasza koniec zajec¢. Nauczyciel zegna sie z uczniami i dziekuje
uczniom w jezyku angielskim za wspaniate zajecia. Let’s sing our
good bye song.

Goodbye, goodbye, see you again,

Goodbye, goodbye, see you my friends,

Goodbye, goodbye, | had fun today,

Goodbye, goodbye, | had fun today!
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