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Scenariusz nr 66 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna
Temat zajec: Pyszne! Smak.
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP

Czas przewidziany na realizacje zajec: 60 min.
2. Cele zajec

2.1 Cele ogolne
Celem ogo6lnym zajeé jest zapoznanie ucznidbw z pojeciem zmystow i ich
znaczeniem dla postrzegania otaczajgcego Swiata, zwtaszcza zmystu smaku.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczna — 25 minut.
= Uczen potrafi zapisac litere N, n.
= Uczen potrafi zapisa¢ wyraz noc, nos.
= Uczen rozpoznaje litere N, n w wyrazach.
= Uczen potrafi opisa¢ smak potrawy.
2.2.2 Edukacja spoteczno-etyczna — 30 minut.
= Uczen zna nazwy potraw spozywane zim3.
= Uczen potrafi opisa¢ potrawy spozywane zima.
= Uczen wie, jakie sg wazne wydarzenia w grudniu.
= Uczen zna tradycje nocy Mikofajkowe;j.
2.2.3 Edukacja jezykowa. — 10 minut.
= Uczen zna stowa: sour, sweet, bitter, salty, a brain, a tongue.
= Uczen poprawnie wymawia ww. stowa w jezyku angielskim.

2.2.4 Edukacja komputerowa. — 10 minut.
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= Uczen potrafi wtgczy¢ i wytgczyC komputer.

= Uczen potrafi wyszukac¢ odpowiedni plik na dysku komputera.

= Uczen potrafi odtworzy¢ wybrane animacje komputerowe.
2.3 Cele wychowawcze

= Uczen potrafi wspotpracowac w grupie z innymi uczniami.

= Uczen jest aktywny podczas zajec.

= Uczen nie przerywa wypowiedzi swoim kolegom.

3. Metody.

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
= gietda pomystow
3.2 Metoda praktyczna

= metoda ¢wiczebna
3.3 Metoda asymilacji wiedzy

= pogadanka
3.4 Metoda waloryzacyjna
* metoda impresyjna.
3.5 Metoda programowa z komputerem

4. Formy pracy

» Praca jednolita zbiorowa

= Praca w mini grupach.

5. Srodki dydaktyczne

= QOdtwarzacz CD
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 51). Transkrypcja nagrania:

A: The sugar is sweet.
B: How do you know?
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: The lemon is sour.
: How do you know?
: The cocoa is bitter.
: How do you know?
: The salt is salty.

: But how do you know?

> T > W > W >

. Ah, It's very simple. My tongue told my brain. And they can’t be
wrong.

Karta pracy (Karta pracy nr 66).

Kolorowe naklejki w nagrode dla najbardziej aktywnych uczniéw.
Komputer

Tablica interaktywna.

Animacje komputerowe nr 23 — 27 (5 nastepujgcych po sobie
czedci: w kazdej pojawia sie ta sama rodzina wykonujgca
okreslone czynnosci:

Animacja nr 23: Chtopiec siedzi na kanapie, na kolanach trzyma
ksigzke, oglada ilustracje w ksigzce. Powoli przewraca ilustracje.
W tym samym czasie, jego mama podlewa kwiat, nagle przestaje
podlewaé kwiaty i patrzy przez okno. Wota swojego syna.
Chiopiec odktada ksigzke i podchodzi do okna. Widzi swojego tate
wysiadajgcego z samochodu. Tata macha rekg na powitanie.
Mama i syn rowniez machajg tacie i usmiechajg sie.

Animacja nr 24: Chitopiec siedzi w swoim pokoju i stucha bardzo
gtosno muzyki, rusza gtowg w rytm muzyki, podryguje nogg. Do
pokoju wchodzi mama, jest bardzo niezadowolona. Pokazuje na
swoje uszy, dajgc do zrozumienia synowi, ze jest za gtosno.
Chiopiec przeprasza mame i przycisza muzyke. Mama wychodzi,

chtopiec nakfada stuchawki i zgtasza muzyke.
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Animacja nr 25: Chtopiec bawi sie ze swoim mtodszym bratem na
dywanie. Prosi go o zamkniecie oczu. Podchodzi do pofki i bierze
z niej maty samochdd — woz strazacki. Podaje go bratu. Braciszek
dotyka samochodu, bada palcami kazdy szczegdt, majgc nadal
zamkniete oczy. Starszy brat prosi go o otwarcie oczu. Chiopiec
otwiera je i uSmiecha sie na widok samochodu.

Animacja nr 26: Chiopiec siedzi w salonie przy stole. Obok niego
siedzg mama, tata i mtodszy brat. Rodzina je obiad. Na Srodku
stotu stoi patera z ciastem. Chtopiec je z apetytem, jego mtodszy
brat krzywi sie, nie smakujg mu warzywa. Chtopiec patrzy na
ciasto oblizuje sie ze smakiem.

Animacja nr 27: Chtopiec i jego mtodszy brat bawig sie w salonie
na dywanie. Wchodzi mama, wycigga z poétki perfumy i perfumuje
sie nimi. Zapach perfum rozchodzi sie po pokoju i dociera do
chtopcéw. Chtopcy odwracajg sie w kierunku mamy.

llustracje przedstawiajgce: Swietego Mikotaja i dziecko $pigce w
swoim tézku.

Piyta CD, fotografia, ggbka do mycia, butka (co$ do jedzenia),
flakonik perfum (olejku zapachowego).

Chustki do zastoniecia oczu (1 na 4 osoby), kawatki cytryny,
kakao, sol, cukier, woda do popicia.

llustracje przedstawiajgce makowiec, mak, bigos, kiszong
kapuste, kapuste, danie ze $ledzi, Sledzie, pieczone jabtka, jabika,

herbate z cytryng, cytryne, talerz gorgcej zupy, wtoszczyzne.

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ potrafi wymieni¢ 5 zmystéw, zapisac litere N, n,

rozpoznaje jg w wyrazach. Potrafi opisa¢ smak potraw, potrafi nazwac¢ okreslone
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potrawy spozywane zimg. Uczen potrafi nazwa¢ smak: stodki, gorzki, stony, kwasny

w jezyku angielskim. Uczen aktywnie uczestniczy w zajeciach.
7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 10 minut. / czesc¢ rekreacyjna sali.
= Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢ i zaprasza ucznidw na
dywan. Nauczyciel proponuje odspiewanie piosenki w jezyku angielskim
na powitanie. Nauczyciel $piewa razem z uczniami Hello, hello, it's so
nice to say, Hello, hello and have a nice day! Wszyscy uczniowie
trzymajg sie za rece S$piewajgc. Potem nauczyciel proponuje
zaspiewanie piosenki cicho, nastepnie gtosno z usmiechami na twarzy.

. Dzieci siadajg na dywanie. Nauczyciel prosi dzieci o
przypomnienie, czego nauczyty sie wczoraj. Prosi uczniow o opisanie
pogody na zewnetrz. Upewnia sie czy uczniowie znajg obecng pore
roku. Pyta ucznidw, jaki miesigc sie zaczat i jakie sie wazne wydarzenia
grudnia ( Mikotajki, Boze Narodzenie).

. Nauczyciel przedstawia uczniom temat dzisiejszej lekcji. Omawia
nacobezu: Na dzisiejszych zajeciach bede zwracata uwage na to, czy
zZnacie rozne smak prostych potraw, przekonamy sie, czy nie boicie sie
nowych wyzwan. Nauczyciel uprzedza, Zze najbardziej aktywni
uczniowie otrzymajg pod koniec zaje¢ nagrode w postaci kolorowych
naklejek.

7.2 Czesc¢ gtéwna
Etap 1- 20 min. / czesé rekreacyjna sali.

. Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel przypomina zasady
bezpiecznej pracy z komputerem. Nauczyciel zadaje pytanie do catej
klasy, ja nalezy wigczaé komputer w bezpieczny sposdb oraz

postugiwa¢ sie komputerem w bezpieczny sposodb, np. nauczyciel
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zwraca uwage, ze nie nalezy szarpac i ciggna¢ kabli, zbyt mocno
wciskaC¢ guzikbw na klawiaturze, ze nalezy wytgcza¢ komputer po
uprzednim zamknieciu plikbw z grami lub innych aplikacji, etc.
Nauczyciel prosi jednego z uczniow o wigczenie komputera. Angazuje
kolejnych uczniow do podtagczenia komputera do tablicy interaktywnej,
wyszukania wskazanego przez siebie pliku z animacjg komputerowg
nr 23-27 i otwarcia go. Animacja skfada sie z 5 nastepujacych po sobie
czesci.

. Nauczyciel prosi ucznibw o opisanie widzianych sytuacji.
Nastepnie pyta, jakie czesci ciata sg najwazniejsze przy wykonywaniu
danej czynnoéci. Prosi uczniow o nazwanie zmystow, ktére odpowiadajg
danej czesci ciata. Po zakonczeniu zadania, nauczyciel prosi kolejnych
ucznidéw o zamkniecie pliku z animacjg, wytgczenie komputera.

. Nastepnie nauczyciel ktadzie przed uczniami kilka przedmiotow:
fotografie, ptyte CD, ggbke do mycia, butke, réze. Nastepnie proponuje
zabawe w szybkie reagowanie. Nauczyciel wskazuje na okreslony
przedmiot, pozostali uczniowie muszg szybko wskaza¢ dang czesc¢ ciata
odpowiedzialng za odbieranie zmystu kojarzgcego sie z przedmiotem.
Na poczatku robi to powoli, potem coraz szybciej.

. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom zabawe lampa — nos.
Pozostawia uczniom wybor osoOb, ktore kolejno kierujg zabawa.
Nauczyciel bawi sie razem z uczniami. Pyta u uczniow, na czym polega
trudnosc tej zabawy.

Etap 2 — 20 min. / czes¢ sali ze stolikami.

. Nauczyciel zaprasza uczniéw do fawek. Ustala razem z uczniami,
jakich zmystow uzywali podczas zabawy lampa- nos. Nastepnie prosi
jednego z ucznidéw o napisanie na tablicy wyrazu lampa, nastepny uczen

dzieli wyraz na sylaby, kolejny wskazuje samogtoski i spotgtoski w
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podanym wyrazie. Nauczyciel natomiast zapisuje na tablicy wyraz nos.
Wyrdznia litere n i prezentuje uczniom pisownie matej i wielkiej litery N,
n. Nastepnie pisze wyraz noc. Pyta o réznice miedzy wyrazami noc i nos.
Pyta uczniow, jaki zmyst cziowieka najstabiej dziata w nocy. Nauczyciel
przywiesza do tablicy 2 ilustracje: Swietego Mikotaja i chtopca Spigcego
w t6zku. Obok ilustracji pisze stowo noc. Prosi uczniow o powigzanie
tych trzech elementéw i opowiedzenie o zblizajgcym sie wydarzeniu
(Mikofajki). Nastepnie rozdaje uczniom karty pracy. Uczniowie pracujg w
skupieniu. Nauczyciel sprawdza wspolnie z uczniami karty pracy.

" Etap 3 — Przerwa $rodlekcyjna — 5 minut. / rekreacyjna czes¢ sali.

" Nauczyciel zaprasza uczniow do wspolnej gimnastyki na dywanie.
Nauczyciel prosi uczniow o wyostrzenie zmystow wzroku i stuchu i
wykonywanie ¢wiczen w rytm muzyki, np. podnoszenie na przemian rgk
do gory, podskoki, pajacyki w rytm muzyki. Potem nauczyciel prosi
chetnego ucznia do zaprezentowania kilku wymys$lonych przez siebie
ruchéw i nasladuje je razem z uczniami.

. Etap 4- 33 minuty. / rekreacyjna czesc sali.

. Nauczyciel i uczniowie siadajg na dywanie w kregu. Nauczyciel
rozktada przed uczniami ilustracje potraw, ktore kojarzg sie z zimg. Obok
rozktada ilustracje przedstawiajgce gtéwne sktadniki tych potraw. Prosi
ucznidbw o nazwanie potraw, pyta ich, czy znajg te potrawy, jaki jest ich
smak. Zapisuje wypowiedziane rodzaje smakow na tablicy (stony, stodki,
gorzki, kwasny), pomaga uczniom, gdy majg problem z nazwaniem
smaku. Nastepnie prosi ucznidw, aby podporzadkowali ilustracji z
potrawg odpowiednig ilustracje ze sktadnikiem potrawy. Prosi uczniow o
wymienienie innych potraw, ktére spozywajg zimg, opisanie ich smaku.

Pyta uczniow, dlaczego sg to zazwyczaj ciepte lub gorgce potrawy.
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. Nauczyciel proponuje zabawe w odgadywanie smakow. Prosi, aby
uczniowie podzielili sie na grupy po 4- 5 oséb. Uczniowie majg wybrac
jedng osobe z kazdej grupy, ktéra bedzie miata zastoniete oczy i bedzie
prébowata znanych jej smakow. Reszta uczniow poda jej do
sprobowania: cytryne, kakao, sol, cukier oraz odrobine wody. Nauczyciel
prosi, aby uczeh prébujgcy jedzenia probowat zgadngé, co to jest i opisat
smak swoim kolegom. Pozostali uczniowie majg natomiast obserwowac
mine prébujgcego, by jg potem opisaé. Nauczyciel prosi uczniéw o
wymienienie nazw 4 smakow.

" Nauczyciel prosi uczniow o ustawienie sie w kregu i wystuchanie
nagrania dzwiekowego nr 51. Uczniowie powtarzajg wierszyk w jezyku
angielskim. Przy wymawianiu nazwy smaku robig mine obrazujgcg smak.

: The sugar is sweet.

: How do you know?

: The lemon is sour.

: How do you know?

: The cocoa is bitter.

: How do you know?

: The salt is salty.

: But how do you know?

> U >» U >» @ > W >

: Ah, It's very simple.
My tongue told my brain.

And they can’t be wrong.

7.3 Czes¢ kohcowa — 5 min. / rekreacyjna cze$¢ sali.

= Nauczyciel ogtasza koniec zajeC. Dziekuje uczniom za sSwietng
zabawe. Gratuluje uczniom, ktérzy zdecydowali sie probowac

smakow z zamknietymi oczami. Nagradza kolorowymi naklejkami
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najbardziej aktywnych uczniéw. Nauczyciel zegna sie z uczniami i
dziekuje uczniom w jezyku angielskim za wspaniate zajecia:
Goodbye, goodbye, see you again,

Goodbye, goodbye, see you my friends,

Goodbye, goodbye, | had fun today,

Goodbye, goodbye, | had fun today!
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