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Scenariusz nr 77 zajec¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec¢: sala szkolna, boisko szkole
Temat zajec: Zimowe mistrzostwa sportowe

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 70 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogodlne
Celem ogoélnym zaje¢ jest rozwijanie sprawnosci ruchowej ucznidw oraz
ksztattowanie formy rywalizacji sportowej z zachowaniem zasady fair- play
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja spoteczno- etyczna
= Uczen wie, czym sg igrzyska olimpijskie i rozpoznaje ich symbole
= Uczen wspotpracuje w druzynie
2.2.2 Edukacja jezykowa
= Uczen zna nazwy sportéw olimpijskich w jezyku angielskim
= Uczen $piewa krotkg piosenke w jezyku angielskim.
2.2.3 Edukacja komputerowa
= Uczen potrafi uruchomi¢ komputer i obstugiwa¢ odpowiedni
program
2.3 Cele wychowawcze
= Uczen zna i przestrzega zasad gier i zabaw ruchowych
= Uczen stosuje sie do ustalonych regut

= Uczen umie pogratulowaé zwyciezcy i pogodzi¢ sie z przegrang

INNOWACNJNY
STRRTIEDUKNCINY

Konsulting




UNIA EUROPEJSKA

EUROPEISK

I{A P]TAI’- I-U DZKl FUNDUSE SPOLECZNY
NARQDOWA STRATECLA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
» klasyczna metoda problemowa
* metoda sytuacyjna
= gietda pomystéw (burza mézgow)
= gry dydaktyczne
3.3 Metoda praktyczna
= C¢wiczebna

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

* Praca jednolita zbiorowa
= Praca w parach
= Praca w grupie

5. Srodki dydaktyczne

= Karta pracy (Karta pracy nr 77)

= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 59)

= Komputer dla kazdego ucznia

= Gra edukacyjna

* Prezentacja multimedialna:
1 slajd: ilustracja przedstawiajgca narciarstwo alpejskie
2 slajd: ilustracja przedstawiajgca saneczkarstwo
3 slajd: ilustracja przedstawiajgca hokej na lodzie
4 slajd: ilustracja przedstawiajgca skoki narciarskie
5 slajd: ilustracja przedstawiajgca tyzwiarstwo figurowe
6 slajd: ilustracja przedstawiajgca tyzwiarstwo szybkie
7 slajd: ilustracja przedstawiajgca bobsleje
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8 slajd: ilustracja przedstawiajgca biathlon

9 slajd: zdjecia Adama Malysza, Kamila Stocha, Justyny
Kowalczyk

Animacje komputerowe nr 46 — 47:

animacja nr 46: pojedynczo ukazujgce sie kota olimpijskie, w
kotach pojawiajg sie kolejno nazwy kontynentéw: Europa, Afryka,
Ameryka, Azja i Australia

animacja nr 47 pojedynczo ukazujgce sie medale na podium,
pulsujgce na nich cyfry: 1, 2, 3

Naklejki w trzech kolorach

Plastelina

Sanki - 3 sztuki

3 kije do hokeja i krgzki

Tarcza celnosci

Dyplomy

6. Przewidywane efekty

Uczeh po zakonczeniu zaje¢ wie, ze sport to zdrowie, umie
rywalizowac, stosujgc zasade fair- play, projektuje medale, zna
nazwy sportow zimowych w jezyku angielskim, Spiewa piosenke w

jezyku angielskim

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna-5 minut /rekreacyjna czes¢ sali/

Nauczyciel wita uczniéw i zaprasza na dywan do wspdlnej
zabawy- rozgrzewki przy piosence ,lt's cold”. Uczniowie
nasladujg ruchy nauczyciela i $piewajg piosenke odtworzong z
nagrania.

Brrr! It’s cold (zadrzyj jakby z zimna i potrzyj dforimi ramiona)
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Cold ears! Brrr!

Rub, rub, rub (potrzyj swoje uszy).

Cold nose! Brrr!

Rub, rub, rub (potrzyj swéj nos).

Cold tummy! Brrr!

Rub, rub, rub (natrzyj swoj brzuszek).

Cold toes! Brrr!

Rub, rub, rub (potrzyj palce u nég).

Ahh! That'’s better! (westchnienie ulgi).

Dzieci siadajg na dywanie. Nauczyciel wyjasnia uczniom , ze na
zajeciach bedg rozmawia¢ o zimowych igrzyskach sportowych i ze
nauczyciel bedzie obserwowat czy uczniowie wykonujg swoje
zadania doktadnie i czy potrafig ze sobg zgodnie wspétdziata¢ a
takze rywalizowaé. Za poprawnie wykonane zadania i aktywny
udziat w zajeciach przyzna dyplomy. Nauczyciel przypomina, ze
podczas rozmowy grupowej, gtos moze zabra¢ uczen, ktéry
trzyma w reku pacynke podniesiong do gory, pozostali uczniowie
stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie wypowiedzie¢ podnoszg reke do
gory i czekajg, az nauczyciel wreczy im pacynke. Nauczyciel

przypomina rowniez zasady bezpiecznej pracy z komputerem.

7.2 Czesc¢ gtowna

Etap 1- 10 min. /rekreacyjna czes¢ sali/

Nauczyciel prosi jednego z ucznidw o wigczenie komputera.
Zapoznaje uczniow z historig zimowej olimpiady sportowej, z
celem, jaki jej przyswieca. Przedstawia uczniom kolejne slajdy.
Uczniowie odgadujg, jakie sporty widzg na ekranie i dodajg
informacje na ich temat. Nauczyciel przedstawia angielskie nazwy
sportow: alpine skiing/ sledging/ hockey/ ski jumping/ figure
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skating/ skating fast/ bobsleigh/ biathlon/. Uczniowie powtarzajg
nazwy sportow w jezyku angielskim. Nauczyciel pyta czy
uczniowie znajg polskich mistrzéw sportdow zimowych, ktorzy
zdobywajg ztote medale?

/Do you know any polish winter sports champions?/

Wspdlne ogladanie zdje¢ polskich sportowcéw, np. Adama
Matysza, /He’s the champion of ski jumping/. Kamila Stocha. /He
won the gold medal in Olympic ski jumping twice this year/.
Justyny Kowalczyk, /She’s good at skiing/. Nauczyciel wyjasnia,
ze symbolem Olimpiady jest pie¢ kot splecionych ze soba.
Kazde jest winnym Kkolorze: niebieskie, czarne i czerwone w
gorze oraz zotte i zielone w dole. Kolory kot przypisane sg
poszczegdlnym kontynentom. Karta olimpijska méwi, Zze
.feprezentujg one unie pieciu kontynentow i sportowcoéw catego
Swiata podczas igrzysk olimpijskich”. Przyjmuje sie, ze kolor
niebieski oznacza Europe, czarny- Afryke, czerwony- Ameryke,
z6tty- Azje i zielony Australie i Oceanie.  Wnoszenie i wcigganie
na maszt flagi olimpijskiej stanowi jeden z najwazniejszych
punktow w programie otwarcia igrzysk. Flaga musi powiewac¢ na
gtbwnym maszcie stadionu przez czas trwania igrzysk.

Etap 2 - 10 min. /czes¢ sali ze stolikami i komputerami/
Nauczyciel zaprasza wucznidw, aby zajeli miejsca przy
komputerach. Dzieci uruchamiajg komputery i wigczajg gre
edukacyjng- ,Memory game”, polegajacg na znalezieniu 6 par
nazw sportow olimpijskich, wymienionych na zajeciach. Nastepnie
pracujg z kartg pracy nr 77.

Etap 3- 5 min. /rekreacyjna czes¢ sali/
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Przerwa srodlekcyjna. Nauczyciel odtwarza z magnetofonu nazwy
sportéw zimowych w jezyku angielskim, uczniowie po ustyszeniu
nazwy nasladujg ruchem uprawianie tego sportu.

Etap 4- 10 min. /czes¢ sali ze stolikami/

Nauczyciel gratuluje uczniom wykonania zadan. Zaprasza ich do
tawek i i proponuje, aby zaprojektowali dla siebie takie medale, na
jakie dzisiaj zastuzyli. Mogg do tego wykorzystaé karton i
plasteline.

Etap 5- 25 min. /boisko szkolne/

Nauczyciel oznajmia uczniom, ze nadszedt czas, aby zmierzy¢ sie
na polu sportowym: Za chwile przejdziemy na dwoér i urzgdzimy
klasowg olimpiade sportowg. Pamietajcie, aby ubra¢ sie
odpowiednio. Nauczyciel dzieli losowo ucznidw na 3 grupy,
naklejajgc  kazdemu  kolorowe  kotka.  Przypomina o
zaangazowaniu i zasadzie fair- play. Uczniowie startujg w
nastepujgcych konkurencjach:

1. SANECZKARSTWO- jedno dziecko ciggnie sanki, na ktorych
siedzi kolega, dobiega do pachotka i nastepuje zamiana miejsc,
uczniowie wracajg z sankami do druzyny, oddajg sanki drugiej
dwojce. Sytuacja powtarza sie do biegu ostatniego zawodnika-
zwycieza druzyna, ktéra pierwsza ukonczy bieg. Nauczyciel
przyznaje punkty za szybkos¢ wykonania zadania.

2. RZUTY DO CELU- druzyny lepig kule, ktére gromadzg w
wiaderku (kazde dziecko gromadzi pie¢ kul). Kazdy uczen
wykonuje pie¢ rzutow do tarczy. Nauczyciel zlicza tgczng ilosé
wszystkich celnych rzutéw.

3. HOKEJ- Dziecko dostaje hokejke i prowadzi krgzek wokot

pachotka. Wraca do druzyny i przekazuje kij nastepnemu
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uczestnikowi zabawy. Nauczyciel przyznaje punkty za szybkosc
wykonania zadania.

4. BALWANKI- kazda druzyna wybiera swoje miejsce i lepi
batwanka. Najwiecej punktéw otrzymuje druzyna, ktora ulepita

najwiekszego batwana.

7.3 Czesc¢ koncowa- 5 min. /boisko szkolne/

Nauczyciel zlicza punkty. Gratuluje wszystkim uczestnikom
olimpiady zgodnej rywalizacji. Wrecza dyplomy za zajecie
pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca. Uczniowie gratulujg
sobie nawzajem. Nauczyciel zegna sie z uczniami i zacheca do

uprawiania sportu.

Konsulting

STARTIEDUKACYINY



