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Scenariusz nr 76 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Wolisz sanki, czy tyzwy?

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogdlne
Celem ogolnym zajec¢ jest wdrozenie uczniow do bezpiecznego i aktywnego
spedzania wolnego czasu, dbania o wtasne zdrowie
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja matematyczna
= Uczen pisze cyfre 9
= Uczen potrafi poprawnie wskazac zbiory 9- elementowe
2.2.2. Edukacja polonistyczna
= Uczen stucha uwaznie wiersza
= Uczen wypowiada sie na temat swobodnych zabaw zimowych
2.2.3 Edukacja spoteczno- etyczna
= Uczeh wie jak powinien spedza¢ wolny czas na dworze zimg
= Uczen potrafi dba¢ o bezpieczenstwo swoje i innych podczas
zabaw
2.2.3 Edukacja jezykowa
= Uczen zna zimowg rymowanke w jezyku angielskim
= Uczen zna w jezyku angielskim stowa /snowman/, /skates/,

/sledge/, /skis/, /snowball/
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2.2.3 Edukacja komputerowa

=  Uczen potrafi uruchomié komputer, wigczy¢ odpowiedni program
2.3 Cele wychowawcze

= Uczen zna zasady kulturalnego zachowania

= Uczen stosuje formy grzecznosciowe podczas zajec
3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

= klasyczna metoda problemowa
* metoda sytuacyjna
= gietda pomystéw (burza mbézgow)

3.2 Metoda waloryzacyjna
» metoda ekspresyjna

3.3 Metoda praktyczna
= C¢wiczebne

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach
= Praca w grupie
5. Srodki dydaktyczne
» Karta pracy (Karta pracy nr 76)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 58)

=  Komputer
»= Animacje komputerowe nr 41 - 45:
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Animacja komputerowa nr 41: rysunek krajobrazu zimowego ze
spadajgcymi ptatkami $niegu, na pfatkach widoczne sg kolejne
litery: z, i, m, a. Tworzg one na dole ekranu napis: zima.

Animacja komputerowa nr 42: dwoje dzieci rzuca Sniezkami do
celu: na sniezkach widoczne sg litery: s, n, i, e, z, K, i.

Animacja komputerowa nr 43: dwoje dzieci lepi batwana, wokét
lezg kule sniegowe z literami: b, a, t, w, a, n

Animacja komputerowa nr 44: chiopiec zjezdza z gorki na
sankach, za nim spadaja, przekrecajac sie litery: s, a, n, k, i. Na
dole uktadajg sie w wyraz: sanki

Animacja komputerowa nr 45: dziewczynka jezdzi na tyzwach,
omija slalomem stojgce litery: 4, y, z, w, y

8 matych i 1 wieksza Sniezynka

Obrazki przedstawiajgce batwana, tyzwy, sanki, narty, Kkulki
Sniegowe

Tablica

Magnesy

Rymowanka w jezyku angielskim

Naklejki

6. Przewidywane efekty

Uczenh po zakonczeniu zaje¢ potrafi zorganizowac¢ zimowe zabawy
na swiezym powietrzu, wie jak bezpiecznie bawi¢ sie na sniegu i
lodzie, umie wymieni¢ rodzaje zabaw i sportéw zimowych, potrafi
napisa¢ cyfre 9, przelicza¢ zbiory 9- elementowe, zna w jezyku
angielskim stowa /snowman/, /skates/, /sledge/, /skis/, /snowball/

oraz zimowg rymowanke
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7. Przebieg i podsumowanie zaje¢

7.1 Czes¢ wstepna- 10 minut /rekreacyjna czes¢ sali/

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje¢ i zaprasza ucznidow na
dywan. Zwraca sie kolejno do réznych grup: ,Witam wszystkie
dziewczynki”, ,Witam wszystkich chtopcow”, ,Witam wszystkich,
ktérzy lubig zime”, ,Witam wszystkich, ktérzy lubig jezdzi¢ na
sankach”, ,Witam wszystkich, ktorzy chetnie jezdzg na tyzwach”
itd. Dzieci powitane za kazdy razem wstaja.

Nauczyciel zaprasza do zabawy ,Ludzie do ludzi”. Dzieci stojg na
dywanie. Jedna osoba trzyma tamburyno i uderza w nie. Reszta
dzieci chodzi po klasie. Kiedy dzwigki instrumentu cichng, dzieci
dobierajg sie parami, a osoba bez pary méwi im, co majg robic.
Pary wykonujg ruchy wg instrukcji: rece do rak, kolana do kolan,
plecy do plecéw, ramiona do ramion, itd. Kiedy dziecko wypowie:
,Ludzie do ludzi” wtedy wszyscy szybko zmieniajg partnerow.
Nauczyciel zapoznaje uczniéw z tematykg zaje¢: Na dzisiejszych
zajeciach bedziemy zastanawia¢ sie, co mozna robi¢ zimg na
dworze. Bede zwracata uwage na to, czy potraficie poprawnie sie
wypowiadac¢ i zgodnie wspotpracowaé w grupie. Za poprawnie
wykonane zadania i aktywny udziat w zajeciach przyznam
nagrody w postaci naklejek. Nauczyciel przypomina, ze podczas
rozmowy grupowej, gtos moze zabra¢ uczen, ktory trzyma w reku
pacynke podniesiong do gory, pozostali uczniowie stuchajg. Gdy
uczniowie chcg sie wypowiedzie¢ podnoszg reke do goéry i
czekajg, az nauczyciel wreczy im pacynke. Nauczyciel

przypomina rowniez zasady bezpiecznej pracy z komputerem.

7.2 Czesc¢ gtowna
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Etap 1- 10 min. /rekreacyjna czes¢ sali/

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel prosi jednego z
ucznidw (uzdolnionego) o wigczenie komputera. Angazuje
kolejnych uczniow do wyszukania wskazanego pliku i otwarcia
animacji komputerowej. Nauczyciel recytuje wiersz W. Kosteckiej
pt. ,Zabawa zimg”, a jeden z ucznidw przetgcza na sygnat
nauczyciela kolejne slajdy z animacjami.

.Zabawa zimg”

Spojrz za okno- snieg juz pada!

Przykryt domy i uliczki.

Chodzmy szybko na plac zabaw!

Gdzie sg twoje rekawiczki?

Porzucamy sie sniezkami
i batwana ulepimy.
Popatrz, dzieci z saneczkami!

Moze do nich dotgczymy?

Bardzo fajny ten pagérek!
Trzeba sie z sankami wdrapac,
tylko mocno trzymaj sznurek ...

0j, zjechaty, ale gapa!

Zobacz, tam jest lodowisko.
Dam ci tyzwy- dalej, Smiato!
Och, uwazaj! Ale $lisko ...

Uff, niewiele brakowato.
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A $nieg ciggle sypie, prészy

Niknie pod nim chodnik, trawa...

Chociaz mréz nas szczypie w uszy-

zimg swietna jest zabawal

Nauczyciel omawia z uczniami tres¢ wiersza, pyta, czy zauwazyli
pojawiajgce sie wyrazy na kolejnych slajdach. Jeszcze raz wolno
oglada animacje przedstawiajgce zabawy na $niegu i lodzie.
Wybrany uczen czyta ukazujgce sie wyrazy. Zwraca uwage na
bezpieczenstwo w czasie zimowych zabaw, wskazuje bezpieczne
i niebezpieczne miejsca i sposoby zabawy. Stucha wypowiedzi
uczniow na temat ich doswiadczenia w organizowaniu zabaw na
Swiezym powietrzu.

Etap 2- 5 min. /rekreacyjna czes¢ sali/

Przerwa $rodlekcyjna. Nauczyciel prezentuje nagranie native
speakera, ktory czyta krotkg rymowanke. Uczniowie powtarzajg
stowa, improwizujgc ruchem jej tres¢:

| like winter, | like snow,(pauza 5 sekund)

| like watch my snowman grow. (pauza 5 sekund)

Skiing, skating are fun too, (pauza 5 sekund)

Every kid knows that it’s true. (pauza 5 sekund)

Etap 3 - 10 min. /rekreacyjna czes¢ sali/

Nauczyciel losowo dzieli uczniow na pie¢ grup. Kazda grupa
wybiera w tajemnicy przed innymi, jeden z obrazkéw (batwan,
tyzwy, narty, sanki, $niezki). Zadaniem ucznidw jest
przedstawienie zabawy za pomocg ruchu: (lepienie batwana,
jazda na tyzwach, jazda na nartach, jazda na sankach, rzucanie
$niezkami do celu). Pozostali uczniowie odgadujg nazwe zabawy.
Wybrany wuczen zawiesza na tablicy obrazki. Nauczyciel
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przedstawia nagrania nazw w jezyku angielskim: batwan
/snowman /, tyzwy /skates /, narty / skis /, sanki /sledge /, $niezki
/ snowballs /. Uczniowie powtarzajg, pokazujgc kolejne obrazki.
Etap 4 - 15 min. / czesé sali ze stolikami/

Nauczyciel prosi ucznidéw, aby rozejrzeli sie po klasie i znalezli
cos$, co pasuje do obrazkéw na tablicy i jest zwigzane z zima.
Uczniowie przynoszg i przypinajg 8 matych i 1 duzg $niezynke.
Liczg ile jest ich wszystkich razem 9. Wyszukujg w sali elementy,
ktoérych jest po 9.

Nauczyciel prezentuje cyfre 9. Uczniowie piszg cyfre palcem w
powietrzu, gumkg na tawce, koledze na plecach. Uzupetniajg

karte pracy.

7.3 Czesc¢ koncowa- 5 minut /rekreacyjna czesc¢ sali/

Nauczyciel podsumowuje zajecia organizujgc zabawe ,Bingo
biegane”. Wypowiada zdania prawdziwe i fatszywe. Uczniowie
pokazujg odpowiedz przemieszczajgc sie na prawo- (prawda), na
lewo- (fatsz). Przykfady zdanh:

- Zimg dzien jest krotszy, a noc dtuzsza

- Na sankach i nartach jezdzimy wiosng

- Zimg na drzewach sg kolorowe liscie

- Niektore zwierzeta zapadajg w sen zimowy

- Latem czesto pada $nieg

- Zimg zaktadamy szaliki i czapki

- Klapki to doskonate obuwie zimowe

- Zimg mozna zorganizowac kulig

Uczniowie dziekujg sobie wzajemnie i nauczycielowi za dobrg

zabawe. Nauczyciel gratuluje dobrze wykonanych zadan i
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nagradza najbardziej aktywnych uczniow naklejkami. Zegna sie z
uczniami nowo poznang rymowanka.
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