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Scenariusz nr 75 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Lepimy batwana!

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 60 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogdlne
Celem ogoélnym zajec jest rozwijanie zdolnosci uczniéw oraz pobudzenie ich
wyobrazni do dziatalnos$ci twoérczej
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja jezykowa
= Uczen $piewa piosenke o batwanku w jezyku angielskim
= Uczen zna stowa: /snowman/buttons/ eyes/nose/ hat/scarf/.
2.2.2 Edukacja komputerowa
= Uczen postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie:
uruchamia urzgdzenie, otwiera odpowiedni program
= Uczen tworzy w programie graficznym obrazek na podany temat
2.2.3 Edukacja muzyczna
= Uczen spiewa piosenke pt. ,I'm a little snowman”.
2.3 Cele wychowawcze
» Uczeh zna zasady zachowania na zajeciach

= Uczen pracuje samodzielnie nad wykonaniem zadania
3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

= klasyczna metoda problemowa
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= gietda pomystéw (burza mézgow)
3.2 Metoda waloryzacyjna

= metoda ekspresyjna
3.3 Metoda praktyczna

= c¢wiczebne

3.4 Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa
= Praca w grupie
5. Srodki dydaktyczne
» Karta pracy (Karta pracy nr 75)

= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 57) melodii i $piewu piosenki pt.
,I'm a little snowman”.

= Klocki ,Liczby w kolorach”

= Szaliki, czapki

= Naklejki

= Komputer — 1 urzgdzenie dla kazdego ucznia

* Prezentacja multimedialna z animacjami nr 36 - 40:
Animacja nr 36: rysunek podskakujgcego batwanka, na goérze
ukazujgce sie litery tworzg napis: /snowman/
Animacja nr 37: pulsujgca strzatka pokazuje kolejno pierwszy,
drugi i trzeci guzik na batwanku, przy strzatkach pokazujg sie
kolejno cyfry 1, 2, 3
Animacja nr 38: pulsujgca strzatka z napisem /eyes/, pokazuje
oczy i strzatka z napisem /nose/ pokazuje nos batwana
Animacja nr 39: batwan zakfada czapke, obok pojawia sie napis

/hat/ oraz szalik — obok napis /scarf/
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Animacja nr 40: rysunek przedstawia trzesgcego sie batwanka,

wokot niego trzesgce sie wyrazy: brr, brr..

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ umie zaspiewac piosenke w jezyku
angielskim, potrafi mierzy¢ r6znymi miarami, potrafi obstugiwac
komputer w zakresie podstawowych czynnosci, tworzy obrazy w

programie graficznym

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna- 5 min. /rekreacyjna czesc¢ sali/

Nauczyciel sygnalizuje rozpoczecie zaje€ i zaprasza ucznidow na
dywan. Wita sie z nimi i zacheca do zabawy. Dzieci ustawiajg sie
w kole, jedno za drugim. Trzymajg sie za ramiona. Spiewaja
piosenke.

,O jak przyjemnie i jak wesoto (uczniowie poruszajg sie wolno do
przodu)

W balwanka bawic sie, sie, sie, (skaczg 3 razy do przodu)

Raz n6zka lewa, raz n6zka prawa, (pokazujg noge lewg, prawg)
Do przodu, do tytu i 1,2,3.” (skok do przodu, do tytu i 3 skoki do
przodu). Zabawa powtdrzona jest kilkakrotnie.

Uczniowie siadajg na dywanie, a nauczyciel zapoznaje ich z
tematem zaje¢ oraz wyjasnia, ze bedzie obserwowat, czy
doktadnie wykonujg dzisiejsze zadania. Za poprawnie wykonane
zadania i aktywny udziat w zajeciach przyzna nagrody w postaci
naklejek. Nauczyciel przypomina, ze podczas rozmowy grupowej,
glos moze zabra¢ uczeh, ktéry trzyma w reku pacynke
podniesiong do gory, pozostali uczniowie stuchajg. Gdy uczniowie

chcg sie wypowiedzie¢, podnoszg reke do gory i czekajg, az
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7.2

nauczyciel wreczy im pacynke. Nauczyciel przypomina rowniez
zasady bezpiecznej pracy z komputerem. Zadaje pytania, jak
nalezy wigczac i wytgcza¢ komputer, zwraca uwage, ze nie nalezy
szarpac i ciggnagc¢ kabli, zbyt mocno wciskac klawiatury itp.

Czesc¢ gtéwna

Etap 1 - 10 min. /rekreacyjna czes¢ sali/

Nauczyciel uruchamia prezentacje multimedialng do nagrania
piosenki pt. ,I'm a little snowman”. Uczniowie oglgdajg kolejne
animacje zaprezentowane przez nauczyciela i stuchajg nagrania
piosenki. Nauczyciel wyjasnia znaczenie stow: /snowman/
buttons/ eyes/ nose/ hat/ scarf/ odtwarzajgc jeszcze raz w wolnym
tempie animacje. Uczniowie powtarzajg kilkakrotnie nowe wyrazy,
uczg sie tekstu piosenki ze stuchu. Bawig sie przy muzyce.

I'm a little snowman (uczniowie pokazujg na siebie)

look at me. (pokazujg pacami oczy)

These are my buttons, 1 2 3. (robig z palcéw kotko | pokazujg 3
guziki)

These are my eyes and this is my nose.(pokazujg oczy | nos)

| wear a hat and scarf. (udajg, ze wktadajg czapke | owijajg sie
szalikiem)

Brrr...it's cold! (przytulajg samych siebie | trzesg sie).

Stowa piosenki powtarzajg sie trzykrotnie.

Nauczyciel wybiera kilku najzdolniejszych uczniéw, zaprasza ich
do kotka. Uczniowie przebierajg sie za batwanki z piosenki,
zaktadajg czapke i szalik. Spiewajg piosenke.

Etap 2 — 10 min. /rekreacyjna czes¢ sali/

Nauczyciel dziekuje dzieciom za zaangazowanie, z jakim uczyly

sie piosenki. Prosi, aby przyjrzaty sie rzeczom, jakie pozostaty na
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dywanie. Wyznacza chetnego ucznia, aby ufozyt szaliki od
najkrotszego do najdtuzszego. Uczniowie porownujg dtugosci,
mierzg je rdéznymi sposobami (przyktadajg szaliki do siebie,
mierzg za pomocg stop itp.). Dzieci mierzg stopami diugos¢ sali,
nastepnie poréwnujg miedzy sobg wyniki pomiaréw. Wspdlnie z
nauczycielem ustalajg, dlaczego ich pomiary rbéznig sie.
Nauczyciel prezentuje przyrzady stuzgce do mierzenia. Dzieci
mierzg za pomoca linijki, np. najkrétsze kredki z piornika, gumke,
strugaczke. Poréwnujg wyniki pomiarow z wynikami kolegow.

Etap 3 — 10 minut / czes¢ sali ze stolikami/

Dzieci siadajg do fawek. Wyjmujg klocki ,Liczby w kolorach”.
Wyszukujg wsrdd klockow paski o dtugosci 8 cm (mierzg linijkg).
Nastepnie wykonujg polecenia nauczyciela, mierzg czerwony
klocek, pozniej bialy, jak mozna sprawdzi¢, jakg dlugos¢ majag
razem?

Uczniowie wybierajg klocki o dtugosci od 1 cm do 7 cm. Zadaniem
ich jest potgczy¢ sie w pary z kolegami tak, aby suma dtugosci ich
klockow wynosita 8 cm. Po znalezieniu pary uczniowie sprawdzajg
poprawnos¢ wykonania zadania, uzywajgc klocka o dtugosci 8 cm
(fioletowego). Jezeli wykonali zadanie poprawnie, wybierajg klocki
o innych dlugosciach. Uczniowie wykonujg karte pracy nr 75.

Etap 4- 20 minut /czes¢ sali ze stolikami i komputerami/
Nauczyciel zaprasza uczniow do komputeréw. Dzieci uruchamiajg
komputer i otwierajg odpowiedni program graficzny. Korzystajgc
z réznorodnych narzedzi programu (otéwek, ksztatty, wypetnianie
kolorem, itp.) tworzg bohatera dzisiejszych zaje¢ - bailwanka.
Nauczyciel dziekuje uczniom za prace. Nastepnie uczniowie

prezentujg swojg tworczosc¢ i wspaolnie jg oceniajg.
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= Uczniowie otwierajg odpowiednig ikone na komputerze i wykonujg
¢éwiczenie interaktywne. Po prawej stronie ekranu w pionie jest
miarka, ktéra pokazuje na gérze 8 jednostek. Na dole ekranu w
poziomie lezy 6 kul sniegowych o srednicach 1, 2, 3, 4, 5, 6.
Ekran jest pejzazem zimowym. Polecenie: z podanych kul
Sniegowych zbuduj batlwana, tak by nie byt wyzszy niz 8
jednostek.

7.3 Czesc¢ koncowa- 5 minut /rekreacyjna czesc¢ sali/

= Nauczyciel dziekuje wuczniom za doktadne i samodzielne
wykonywanie zadan. Prosi uczniow, aby przypomnieli, czego sie
dzisiaj nauczyli. Gratuluje dobrze wykonanych zadan i nagradza
najbardziej aktywnych uczniéw naklejkami. Zegna sie z uczniami

nowo poznang piosenkg pt. ,I'm a little snowman”.
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