UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI FUNOUSE SPOLECY

NARQDOWA STRATECLA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego.

Scenariusz nr 82 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych
Miejsce realizacji zajec: sala szkolna
Temat zaje¢: Gospodarstwo na wsi.
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

2. Cele zajec
2.1 Cele ogolne

Celem ogoélnym zaje¢ jest wprowadzenie uczniow w plan pracy w
gospodarstwie oraz uswiadomienie im znaczenia planowania pracy ze wzgledu
na dzien i noc.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja polonistyczne

= Uczeh czyta czytanke z podziatem na role.

= Uczen rozumie przeczytany tekst, potrafi o nim opowiedzie¢

wiasnymi stowami.

2.2.2 Edukacja spoteczno - etyczna
= Uczen wie, jakie konsekwencje spoteczne ma odpowiednia

organizacja czasu.
2.3 Cele wychowawcze
= Uczen potrafi samodzielnie wykonac¢ polecenia nauczyciela.
= Uczen rozumie wptyw pory dnia na rodzaj podejmowanej pracy.
= Uczen szanuje prace.

3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy
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= gietda pomystéw (burza mézgow)
3.2 Metoda waloryzacyjna

* metoda impresyjna
= metoda ekspresyjna

3.3 Metoda praktyczna

=  éwiczebne
4. Formy pracy

» Praca jednolita zbiorowa
5. Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 82)

= Nagranie dzwiekowe: odgtosy gospodarstwa.
= Nagranie dzwigekowe (Nagranie nr 65). Tres¢ nagrania:
Hello! My name is Lora and this is my farm.
| will tell you what you can see here.
This is a pig. (pauza 5 sekund)
This is a cow. (pauza 5 sekund)
This is a hen. (pauza 5 sekund)
This is a tractor. (pauza 5 sekund)
This is a cowshed. (pauza 5 sekund)
What else can you see?
= QOdtwarzacz CD.
= Zdania twierdzgce dotyczgce poprzednich zaje¢, wymyslone przez
nauczyciela:
= Czytanka: ,U dziadkdéw na wsi cz. 17
»= Animacja komputerowa nr 49

= Naklejki z pucharem.
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Proste obrazki z sSwinig, traktorem, kurg, stodotg, grabiami,

sianem, koniem, krowa, ect.

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu rozumie, ze czesC prac wykonuje sie w
ciggu dnia, a czeS¢ wieczorem. Rozumie tez, jak wazny jest
odpoczynek.

Uczen potrafi pracowac¢ w skupieniu.

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czes¢ wstepna — 15 min. / rekreacyjna czesc sali.

Nauczyciel zaprasza ucznibw na dywan. Proponuje krotkg
zabawe: ,Bede czytala wam krotkie zdania. Jezeli bedag
prawdziwe, to krzyknijcie DAY/, a jesli bedg fatszywe — krzyknijcie
NIGHT!”.

Nauczyciel przypomina, ze uczniowie bedg zbiera¢ naklejki za
poprawne wykonanie niektorych zadan na zajeciach

Nauczyciela prosi uczniéw, aby teraz postuchali uwaznie pewnych
odgtosow. Zastanowili sie krétko i powiedzieli, skad te odgtosy
moga dochodzi¢. ,Jakie zwierzeta styszycie? Znacie ich nazwy w
jezyku angielskim?”. Uczniowie wymieniajg: cow, duck, cat, dog,
ship, horse, pig, goat, goose, turkey, hen. Jezeli uczniowie nie
znajg nazw zwierzgt po angielsku, nauczyciel pokazuje im
przygotowane przez siebie obrazki z poszczegdlnymi zwierzetami,
podpisanymi po polsku i po angielsku. Nauczyciel pokazuje
obrazek, nazywa go najpierw po polsku, potem po angielsku, a
uczniowie powtarzajg. Nastepnie nauczyciel chowa obrazki,
wymienia jakieS zwierze po angielsku i prosi ochotnikow o

powiedzenie jego polskiego odpowiednika.
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Nauczyciel pokazuje uczniom animacje komputerowa nr 49 na
ekranie projektora: gospodarstwo, na ekranie co jakis czas
pojawiajg sie nowe elementy: zwierzeta, sprzety. Na ekranie
ukazuje sie mata dziewczynka i méwi: Hello! My name is Lora and
this is my farm. | can tell you what can you see here. This is a pig.
This is a cow. This is a hen. This is a tractor. This is a cowshed.
What else can you see? Jezeli jaki§ uczen tego wymaga
nauczycielka prezentuje mu wczesniej przygotowane obrazki z
poszczegolnymi  zwierzetami i obiektami, wystepujgcymi w
animacji komputerowej.
= Pokazuje konkretne zwierzeta a dzieci odpowiadajg po angielsku.
= Nauczyciel zaprasza uczniow do fawek. Zapowiada, ze bedg za
chwile czyta¢ czytanke o zyciu na gospodarstwie z podziatem na
role.
7.2 Czesc gtowna — 25 min./ czesc sali z tawkami

Nauczycielka rozdaje uczniom karki z czytankg. Robi krotki wstep,

mowi jakie osoby wystepujg w czytance i wybiera osoby chetne do

czytania. Kiedy osoby zostajg wybrane, wszyscy uczniowie skupiajg sie

na tekscie, a ochotnicy czytajg. Tresé czytanki:

Czesc! Mam na imie Piotrek. Na co dzien mieszkam w Warszawie. To

bardzo duze miasto. Jest tu mnoéstwo ludzi, mnoéstwo sklepow i jest

strasznie gto$no. Lubie Warszawe, ale czasem ciekawie jest porobi¢

cos innego. Dzi$ jest dla mnie bardzo wazny dzien, poniewaz jade do

babci na wie$. Jestem ciekawy, co nowego spotka mnie tam tym

razem! (nauczyciel prezentuje uczniom obrazek: chtopiec jadgcy

samochodem z rodzicami, w tle fgki, pola i lasy).

JesteSmy na miejscu! Ale tu pachnie! O babcia biegnie nam na

spotkanie!
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- Witajcie kochani — wota babcia — upiektam dla was ciasto z jagodami,

chodzcie szybko do srodka!

- Babciu, a gdzie jest dziadek? — zapytatem.

- Whusiu, jest jeszcze wczesnie. Dziadek pracuje na gospodarstwie. —

powiedziata babcia.

- Czy bede mogt do niego pojSc? — zapytatem.

- Oczywiscie, ale dopiero, gdy sprobujesz troche mojego ciasta.

(Nauczyciel pokazuje uczniom obrazek z tym samym chtopcem, jego

rodzicami i babcig, jedzgcymi ciasto jagodowe w ogrodzie).

Nie opieratem sig, bo ciasto babci jest zawsze najlepsze na Swiecie.

Kiedy tylko zjadtem swoj wielki kawatek, przebratem sie i pobiegtem

czym predzej do dziadka. Nie byto tatwo go znalez¢. Gospodarstwo jest

bardzo duze i duzo na nim zakamarkow. W koncu znalaztem dziadka

przy kurniku, gdy karmit kury. (Nauczyciel pokazuje uczniom Kkilka

obrazkéw z chtopcem szukajgcym dziadka w gospodarstwie: w oborze,

na pastwisku, na polu. Na koniec obrazek chtopca witajgcego sie z

dziadkiem, w tle kury i kurnik.).

- Dzien dobry dziadku! — krzykngtem na przywitanie.

- Witaj maty urwisie! — dziadek ucieszyt sie, odfozyt ziarna dla kur i

mocno mnie przytulit.

- Weczesnie przyjechaliscie. Pewnie dtugo mnie szukates? — zapytat
dziadek.

- Tak! Myslatem, Zze bedziesz jeszcze spat... Czemu zerwafte$ sie tak
wczednie rano? Jest dopiero dziesigta, a ty juz jestes tutaj?

- Oj ty moj maly urwisie, zaraz wszystko ci wyttumacze. Chod?z,
przejdziemy sie troche. Zycie w gospodarstwie ma swoj rytm — niektore

rzeczy robi sie w dzien, niektore w nocy. Wstajemy wczes$nie rano, bo
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zwierzeta chcg wyjs¢ juz ze swoich legowisk na fgke. Poza tym, jeSli
wczeSniej zaczniemy prace, to w ciggu dnia zrobimy wiecey.
- Ale jak to: wiecej? — zapytatem.

- To proste Piotrusiu: jesli wstaniesz wczeS$niej, to masz wiecej czasu
na prace. A w gospodarstwie zawsze jest cos do zrobienia. Poza tym nie
wszystko mozna robic¢ rano albo wieczorem.

- Co to znaczy dziadku? — nie rozumiatem.

- Znaczy to, ze zwierzeta trzeba wyprowadzi¢ na pastwisko z samego
rana, poniewaz sg gtodne. Prace w polu tez trzeba robi¢ w ciggu dnia,
poniewaz w nocy robi sie ciemno i nie widac dobrze.

- A co trzeba robi¢ wieczorem? — dopytywatem dziadka.

- Wieczorem na przyktad podlewamy roSliny, zwtaszcza latem, poniewaz

w ciggu dnia jest na to za gorgco i rosliny mogg sie sparzy¢ od stonca.

Wieczorem tez przyprowadzamy zwierzeta z pastwiska, przygotowujemy

im obore na noc. Jest to tez czas przygotowania gospodarstwa na kolejny

dzien — porzgdkowania rzeczy, chowania sprzetu.

- A co robi sie w gospodarstwie nocg, dziadku?

- Ha, ha! Ty méj maty urwisie! — zaSmiat sie dziadek.

- W nocy trzeba odpoczgé, zeby miec site na kolejny dzien ciezkiej pracy.
Kazdy pod koniec dnia, kiedy juz wszystko zrobit, zastuguje na porzgdny
sen! Chodzmy do babci wnusiu, juz czas na obiad.
= Nauczyciel prosi ucznidéw, aby opowiedzieli co zapamietali z ustyszanej
czytanki. Wybiera kilka oséb do odpowiedzi. Pyta ucznidw o jakim rytmie
pracy moéwit dziadek. Jezeli jest to konieczne czyta jeszcze raz fragment
czytanki. Uczniowie odpowiadaja.

» PRZERWA SRODLEKCYJNA 3-5 minut: Nauczycielka ogtasza
przerwe: czas na krotkie cwiczenia plauszkowe: nauczycielka nazywa

swoje place (wedtug uznania), mowi, ze jej palce bardzo lubig ¢wiczenia
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gimnastyczne. Pokazuje uczniom rozne cwiczenia | prosi ich o

nasladowanie. Cwiczenia obejmuj takze cate nadgarstki. Nastepnie rysuje

na tablicy szlaczki (fale, zygzaki, ect.) i prosi ucznidow o poprawienie tych

wzorow palcem. Nauczycielka ttumaczy uczniom, ze te ¢wiczenia pomagajg

im sprawniej pisac.

Nauczyciel rozdaje karty pracy. Ttumaczy polecenie, upewnia sie, ze

wszyscy zrozumieli polecenia. Uczniowie pracujg samodzielnie. Jezeli

uczniowie szczegdlnie uzdolnieni skonczg prace wczesniej prosi ich, aby

stworzyli wilasne opowiadanie dotyczace planowania czasu. W razie

potrzeby mogg je dokonczy¢é w domu i przynies¢ nastepnego dnia.

Nauczycielka czuwa nad pracg uczniow mniej uzdolnionych, wymagajgcych

wsparcia.

7.3 Czes¢ koncowa — 15 min./ czesc sali z fawkami i rekreacyjna

czesc sal

Nauczyciel sprawdza karty pracy. Przypomina uczniom, ze jutro
przynoszg swoje mini kalendarze do szkoty, aby je zaprezentowaé
catej klasie. Wrecza najbardziej aktywnym uczniom naklejki.

Zaprasza uczniéw do utworzenia kétka na dywanie. Wyznacza
jednego ucznia, aby rozpoczat pozegnania: wszyscy stojg w
koétku, rozpoczyna jeden uczeh stowami ,good bye”, ktéry mowigc
to podaje lewg reke osobie, ktéra stoi po jego lewej stronie. Osoba
ta, podaje mu swojg prawg reke, tak, aby na koniec zabawy
utworzy¢ zamkniete koto. Kiedy wszyscy trzymajg sie za rece
nauczyciel puszcza ,lskierke”, a gdy do niego wrdci, na

wyznaczong komende wszyscy krzyczg ,,Good bye!”.
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