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Scenariusz nr 81 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Temat zajec: Dzien i noc.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 65 min.

2. Cele zajec

2.1 Cele ogodlne
Celem ogolnym zaje¢ jest zapoznanie dzieci z przyczynami nastepstwa
czasowego dzieh — noc.
2.2 Cele szczegotowe
2.2.1 Edukacja matematyczna
= Uczen wie, ze doba ma 24 godziny: dzien 12 godzin i noc 12
godzin.
2.2.2 Edukacja przyrodnicza
= Uczen wie dlaczego po nocy nastepuje dzieh.
2.2.3. Edukacja komputerowa
= Uczen potrafi postugiwac sie komputerem samodzielnie.
= Uczen potrafi dostosowa¢ swojg prace z komputerem do grupy
2.3 Cele wychowawcze
= Uczeh zna zasad wtasciwego organizowania czasu.
= Uczen stucha uwaznie i wykorzystuje zdobyte informacje w

praktyce.
3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

= gietda pomystéw (burza mbézgow)
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3.2 Metoda praktyczna

éwiczebne

3.3. Metoda programowa z uzyciem komputera

4. Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa

5. Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 81)

Nagranie dzwiekowe: muzyka klasyczna

Nagranie nr 64. Tres¢ nagrania:

It’s time for fun, it’s time for play!

When | say TIME, what can you say? (pauza 5 sekund)

Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday,

Friday, Saturday, Sunday!

Good! Let’s try again!

Odtwarzacz CD

Pluszowy zegarek — zabawka.

Rzutnik.

Animacja komputerowa nr 48 (Animacja komputerowa: czarne tto,
na nim okrgg ziemski (obracajgcy sie wokot wiasnej osi) i Stonce,
w tle stycha¢ muzyke. Tam gdzie Swieci Stohce jest dzien, tam
gdzie Storice nie swieci jest noc. Po animacji Pan Zegarek
pojawia sie jeszcze raz, pyta uczniow czy wszystko zrozumieli.
Animacja jest powtarzana, nieco wolniej. Pan Zegarek ttumaczy,
ze dzien i noc razem to doba, ktora trwa 24 godziny — dzien i noc
po 12 godzin. Nastepnie Zegna sie i zaprasza na dalszy cigg
zajed).

Globus, latarka.
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Naklejka dla kazdego dziecka z napisem: ,Z czasem za pan brat”.
Ptyta z nagraniami odgtosow natury: deszcz, strumien, ston, lew,
pies, mysz, kot, Swinia, krowa, kon, matpa, ect.

Zadania dodatkowe dla ucznidw uzdolnionych: dopasuj stowa
angielski do polskich: DAY — DZIEN,NIGHT — NOC, LIGHT -
SWIATO, SLEEP — SPAC, WAKE UP — WSTAWAC, SUN -
St ONCE.

6. Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zaje¢ wie co robimy nocg, co w ciggu dnia.
Odréznia takze pory dnia: rano, potudnie, popotudnie, wieczor,
etc. Potrafi zaplanowa¢ swoj dzien z uwzglednieniem innych

zajet, pory dnia. Wie tez dlaczego doba dzieli sie na dzien i noc.

7. Przebieg i podsumowanie zaje¢

7.1 Czes¢ wstepna — 10 min./ rekreacyjna czesc sali

Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan. Nauczyciel przypomina,
ze, podczas rozmowy grupowej, gtos moze zabraC uczen, ktéry
trzyma w reku pacynke podniesiong do gory, pozostali uczniowie
stuchajg. Gdy uczniowie chcg sie wypowiedzie¢ podnoszg reke do
gory i czekajg, az nauczyciel wreczy im pacynke.

Rzuca do chetnych uczniow pluszowy zegarek proszac, aby
opowiedzieli o swoich odczuciach w zwigzku z poprzednig lekcja,
co myslg o planowaniu, czy warto planowagé, czy to jest tatwe, etc.
Kazdy uczen moze sie wypowiedzie¢, jednak nie jest to
obowigzkowe.

Nauczyciel przypomina, ze uczniowie bedg zbiera¢ odznaki za

poprawne wykonanie niektorych zadan na zajeciach
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Nauczyciel nawigzuje do poprzednich zaje¢, prosi uczniéw, aby
zastanowili sie co jeszcze wigze sie z czasem, a 0 czym nie
mowili wczoraj. Proponuje uczniom krétkie ¢wiczenie: ,Potozcie
sie na dywanie, zamknijcie oczy. Wyobrazcie sobie, ze macie pod
glowg poduszke. Jest wygodna, prawda? Macie takze kotdre,
przykryjcie sie nig. A teraz cos stychac! Ale gtosno, to budzik!
Pora wstawac!. Z czym wam sie kojarzy ta sytuacja?”. Burza

mozgow — odpowiedz: dzien i noc.

7.2 Czes¢ gtowna — 45 min./ cze$¢ sali z tawkami

Nauczyciel zaprasza dzieci do tawek. Wigcza rzutnik. Na ekranie
zndw pojawia sie Pan Zegarek. Proponuje dzieciom nauke krotkiej
piosenki (It’s time for fun, it’s time for play! When | say TIME,
what can you say? Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday,
Friday, Saturday, Sunday! Good! Let’s try again!) Opowiada,
ze w Krainie Czasu tez jest noc i dzien. Zaprasza uczniéw do
obejrzenia krotkiej animacji, ktéra wyttumaczy im dlaczego mamy
dzien i noc. Animacja komputerowa nr 48: czarne tto, na nim
okrgg ziemski (obracajgcy sie wokot wiasnej osi) i Stoihce, w tle
stycha¢ muzyke. Tam gdzie swieci Stonce jest dzien, tam gdzie
Stonce nie swieci jest noc. Po animacji Pan Zegarek pojawia sie
jeszcze raz, pyta ucznidw czy wszystko zrozumieli. Animacja jest
powtarzana, nieco wolniej. Pan Zegarek ttumaczy, ze dzien i noc
razem to doba, ktéra trwa 24 godziny — dzien i noc po 12 godzin.
Nastepnie zegna sie i zaprasza na dalszy cigg zajec.

Przerwa sréodlekcyjna 3-7 minut: Nauczyciel ogtasza przerwe,
zaprasza uczniow na Mini Festiwal Zagadek. Wiacza piyte z

odgtosami natury. Puszcza pojedynczo dzwieki i zadaje pytanie

Konsulting

INNOWACNJNY
STRRTIEDUKNCINY




UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI FUNOUSE SPOLECY

NARQDOWA STRATECLA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

‘co/ kto wydaje taki dzwiek?’. Odpowiada uczen, ktory zgtosi sie
jako pierwszy.

Nauczyciel wytgcza rzutnik. Na wszelki wypadek ttumaczy jeszcze
raz omawiane zagadnienie, wykorzystujgc do tego globus i
latarke. Pyta uczniéw co mozna robi¢ w dzien, a co w nocy? Kiedy
jest sie najmniej i najbardziej zmeczonym i dlaczego?

Rozdaje uczniom karty pracy. Czyta, ttumaczy polecenie, upewnia
sie czy wszyscy zrozumieli. Uczniowie pracujg samodzielnie.
Jezeli jakis uczen skoczyt wczesniej prace nauczyciel wrecza mu

dodatkowe zadanie.

7.3 Czesc¢ koncowa — 10 min./ czesc¢ sali z fawkami

Nauczyciel sprawdza karty pracy, dziekuje uczniom za uwage.
Rozdaje naklejki za dobrg prace najbardziej aktywnym uczniom.
Czeka az wszyscy uczniowie sie spakujg i zaprasza ich do

zabawy w pocigg do szatni/ innej sali/ etc.

Konsulting

STARTIEDUKACYINY




