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Scenariusz nr 80 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

1. Metryczka zajec edukacyjnych
Miejsce realizacji zajec: sala szkolna.
Temat zajec: Dni tygodnia.
Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy | SP
Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 90 - 95 min.
2. Cele zajec

2.1 Cele ogolne

Celem ogolnym zaje¢ jest wprowadzenie nowego projektu edukacyjnego
dotyczacego czasu.

2.2 Cele szczegotowe

2.2.1 Edukacja jezykowa
= Uczen zna rymowanke Monday — Sunday.
2.2.2 Edukacja matematyczna
= Uczen potrafi wymieni¢ dni tygodnia wedlug wtasciwej kolejnosci.
= Uczen potrafi wymieni¢ miesigce we wiasciwej kolejnosci.
= Uczen zna podstawowe jednostki czasu.
2.2.3. Edukacja komputerowa
= Uczen potrafi postugiwac sie komputerem samodzielnie.

= Uczen potrafi dostosowac swojg prace z komputerem do grupy.
2.3 Cele wychowawcze
= Uczen rozumie, ze dzien trzeba dobrze zaplanowac.

3. Metody (wedtug Okonia)

3.1 Metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

gietda pomystéw (burza mézgow)
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= gry dydaktyczne
3.2 Metoda praktyczna

=  ¢wiczebne

* metody realizacji zadan wytworczych

3.3. Metoda programowa z uzyciem komputera.

4. Formy pracy

* Praca jednolita zbiorowa
5. Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 80)

= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 62). Tres¢ nagrania:
Monday — look at me! (pauza 5 sekund)
Tuesday — what can you see? (pauza 5 sekund)
Wednesday — dance like me! (pauza5 sekund)
Thursday — clap your hands! (pauza 5 sekund)
Friday — move your legs! (pauza 5 sekund)
Saturday — turn around! (pauza 5 sekund)
Sunday — it’s time for fun!
= Rzutnik.
= Animacja komputerowa.
= Komputer.
= Cwiczenie interaktywne.
= ROo&zne zegary, klepsydra.
= Kalendarze roznego rodzaju, notatniki, kartki do zapisywania
przypomnien.
= QOdtwarzacz CD.
= Karty formatu A4 z napisami: 1 second, 1 minute, 1 hour, 1 day, 1

week, 1 month, 1 year.
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= Niebieska kartka format A3 do spisania kontraktu.
= Farby.
= Naklejki z pucharem i napisem ‘Good work!” dla kazdego dziecka.

= 6 kart z obrazkami: kot, kubek, pies, dom, dziecko, woda.

6. Przewidywane efekty

= Uczen po zakonhczeniu zaje¢ potrafi zaplanowa¢ swoj dzien,
rozumie istote dobrego planowania.

= Uczniowie potrafig stuchac¢ sie nawzajem i pracowa¢ w skupieniu.

7. Przebieg i podsumowanie zajec

7.1 Czesc¢ wstepna — 40 min./ rekreacyjna czesc sali
Nauczyciel wita dzieci piosenka: ,Wszyscy sg, witam was,
zaczynamy, juz czas! Jestem ja, jestes ty, raz, dwa, trzy!,
Spiewang coraz szybciej. Nauczyciel przypomina, ze uczniowie
beda zbiera¢ odznaki za poprawne wykonanie niektorych zadan
na zajeciach
= Zaprasza uczniow na dywan. Kiedy uczniowie zajmg miejsca na
dywanie nauczyciel pyta czy wiedzg co to jest czas, do czego
czas jest nam potrzebny. Zostawia uczniom chwile do namystu i
prosi o odpowiedz. W razie potrzeby uzupetnia wypowiedzi.
= Nauczyciel prosi dzieci, aby rozejrzaty sie po klasie i odnalazty
przedmioty, ktére mogg kojarzy¢ sie z czasem (wczesniej umiescit
w kilku miejscach rézne zegarki oraz klepsydre). Kiedy uczniowie
odnajdg wszystkie przedmioty, nauczyciel prezentuje im je, pyta
do czego stuzg i czym sie réznig. W razie koniecznosci uzupetnia

informacje.
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Dzieci zostajg na dywanie. Nauczyciel prosi, aby zastanowity sie
co odmierza czas. Po chwili pokazuje im obrazki z napisami: 1
second, 1 minute, 1 hour, 1 day, 1 week, 1 month, 1 year.
Uczniowie na podstawie obrazkow odpowiadajg o jednostkach
czasu. Nauczyciel wigcza ptyte z nagraniem rymowanki Monday —
Sunday. Po wystuchaniu pyta ucznibw o czym mowita ta
rymowanka. Prosi, aby dzieci wymienity dni tygodnia w jezyku
polskim, a potem podaty angielskie nazwy kazdego z nich. Uczg
sie rymowanki i powtarzaja, plasajgc w rytm melodii.

Nauczyciel zaprasza dzieci na dywan. Wigcza rzutnik. Na ekranie
ukazuje sie dzieciom animacja komputerowa: Pan Zegarek, czyli
kolorowy zegarek z oczami, rekoma i nogami. Zaprasza uczniéw
do Krainy Czasu, pokazuje rozne zegary — stare, nowe, zabawne,
nietypowe. Pan Zegarek opowiada jak wazny jest czas, dla
wszystkich ludzi, matych i duzych. Robi krétkie podsumowanie
tego, co méwit nauczyciel na temat dzielenia czasu na jednostki:
mowi, ze czas mierzymy w sekundach, minutach i godzinach,
ktére skfadajg sie na dni, tygodnie, miesigce i lata. Pokazuje

prostg tabelke i komentuje ja:

1 minuta 60 sekund
1 godzina 60 minut
1 doba 24 godziny

Powtarza wszystkie dni tygodnia i miesigce. Najpierw po polsku,
potem po angielsku. Zegna sie z dzieémi i zaprasza do dalszej

czesci lekcji o czasie.
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Przerwa sSroédlekcyjna / rekreacyjna czes¢ sali: nauczyciel
zaprasza dzieci bardziej uzdolnione do pomocy. Rozdaje m
kartoniki z obrazkami. Prosi, aby zadaty na ich podstawie zagadki
innym dzieciom i zrobity to w jezyku angielskim.

Nauczyciel przypomina zasady bezpieczne] pracy
z komputerem. Nauczyciel zadaje pytanie do catej klasy, jak
nalezy wtgcza¢ komputer w bezpieczny sposob oraz postugiwac
sie komputerem w bezpieczny sposob, np. nauczyciel zwraca
uwage, ze nie nalezy szarpac i ciggng¢ kabli, zbyt mocno wciskaé
guzikbw na klawiaturze, Zze nalezy wylgczaC komputer po
uprzednim zamknieciu plikow z grami lub innych aplikaciji, etc.
Nauczyciel prosi dzieci, aby wigczyly swoje komputery. Jezeli
jakies dziecko tego wymaga, nauczyciel pomaga mu. Jezeli w
klasie sg dzieci z trudnosciami, np. wzrokowymi, nauczyciel prosi
zdolne dzieci o pomoc innym, mniej uzdolnionym, jesli trzeba
tworzy odpowiednie pary.

Opisuje ikone, ktérg nalezy klikngé, aby otworzy¢ éwiczenie
interaktywne. W razie koniecznos$ci pomaga. Cwiczenie polega
na wskazaniu brakujgcego stowa w ciggach wyrazowych:
poniedziatek, wtorek, sroda, .......... , piatek

styczen, luty, marzec, ......... , Maj

oraz uzupetnieniu zdan wiasciwymi stowami:

Dzi$ mamy poniedziatek, wiec jutro bedzie ........ .

Wczoraj byta sroda, wiec dzi$§ mamy .......... .

Po rozwigzaniu ¢wiczenia uczen wciska przycisk sprawdz i
aplikacja podaje wynik ¢wiczenia podswietlajgc dobre odpowiedzi

na zielono a zle na czerwono. Po zakonczeniu ¢éwiczenia
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uczniowie wytgczajg komputery, odktadajg je na miejsce i wracajg

do fawek.

7.2 Czesc¢ gtéwna — 40 min./ czes¢ sali ze stolikami

Nauczyciel wprowadza dzieci w projekt edukacyjny na temat
planowania czasu, pt. ,M0¢j tydzien”. Informuje, ze zadaniem
uczniow bedzie stworzenie kolorowego mini kalendarza, w ktorym
bedg planowa¢ czynnosci na nastepny tydzieh. Wspdlnie z
uczniami ustala kontrakt obowigzujgcy podczas projektu, wszyscy
uczniowie podpisujg sie pod nim poprzez zamoczenie palca w
farbie i postawienie stempla pod zasadami. Informuje uczniéw, ze
bedg prezentowaC swoje mini kalendarze ostatniego dnia
tygodnia.

Nauczyciel prezentuje uczniom rozne plany tygodnia: kalendarze
notatnikowe, kotowe, Scienne, notatniki, karteczki, etc.
Wyczerpujgco omawia sposoby planowania, przedstawia
najwazniejsze zasady, udziela wskazowek do pracy.

Przerwa $rodlekcyjna: uczniowie mogg jeszcze raz obejrzec
animacje, kalendarze, porozmawiac, skorzysta¢ z toalety.
Nauczyciel ponownie zaprasza ucznidéw do tawek. Przekazuje
uczniom karte pracy informujgc, ze zrobig teraz matg prdobe
planowania. Czyta i wyjasnia polecenie, na koniec upewnia sie
czy wszyscy uczniowie zrozumieli. Po skonczeniu pracy chetni

uczniowie prezentujg plan swojego dnia.

7.3 Czesc koncowa — 15 min./ cze$¢ sali ze stolikami

Nauczyciel dziekuje uczniom za uwage i wytrwatg prace. Najlepiej
pracujgcym uczniom wrecza naklejki. Upewnia sie czy wszyscy
zrozumieli idee projektu, odpowiada na ewentualne pytania

zadane przez ucznidow. Zaprasza ucznidw do zabawy ,dzis

Konsulting

INNOWAGYINVE: e
STARTYEDUKACYINY}



UNIA EUROPEISKA
KAPITAL LUDZKI PR, i
NARQDOWA STRATEGLA SPOINOSCI

Projekt wspotfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego.

wychodzimy jako.....”, jeden z ucznidw wybiera jedno zwierze i

uczniowie wychodzg z sali nasladujac je.
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