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Scenariusz nr 3 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Po wakacjach
Temat zajec¢: Wakacyjne znajomosci

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 110 minut

Cele operacyjne
Uczen:
= Formutuje wypowiedzi na podstawie opowiadania
= Podaje cechy dobrego kolegi
= Zna liczebniki porzgdkowe w zakresie 50
= Analizuje sytuacje i wymysla rozwigzanie

= Zna przymiotniki opisujgce osobowosc¢ w j. angielskim

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 3)
= Nagranie dzwiekowe nr 2
= Cwiczenie interaktywne nr 2
= Animacja komputerowa nr 4
= Tekst opowiadania A. Lindgren ,Fizia idzie do szkoty” (fragment ,Fizia
Ponczoszanka”
= 5 zestawow: brystol, mazaki, przybory do rysowania

= Kartka od Kasi

Metody (wedtug Okonia)
= Klasyczna metoda problemowa
»  Gietda pomystéw (burza mézgdw)

= Cwiczebna
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Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Praca w mini grupach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:
= Znatekst lektury dla klasy 3 ,Fizia idzie do szkoty”
= Zna liczebniki porzgdkowe w zakresie 50
» Potrafi znalez¢ rozwigzanie problemu

= Potrafi opisa¢ osobowos¢ przy uzyciu stow w j. angielskim

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes$¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim i pyta o samopoczucie: Who’s
well? (pokazujgc jeden uniesiony kciuk) Hands up!; Who's great? (pokazujgc dwa
uniesione kciuki) Hands up!; Who’s wonderful? (skaczgc z uniesionymi rekami do
gory) Hands up! Uczniowie podnoszg rece przy odpowiednim pytaniu.

Uczniowie siadajg w kole. Nauczyciel pyta uczniow, czy pamietajg kartke z wakaciji,
ktérg im czytat na poprzednich zajeciach. Zapowiada, ze uczniowie dzisiaj dowiedzg
sie co byto w dalszej czesci kartki.

Nauczyciel mowi, na co bedzie zwracat uwage: Na dzisiejszych zajeciach bede

zwracat uwage na to, czy potraficie pracowac w grupie i by¢ dobrymi przyjaciotmi.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 20 min.
Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedzg, kto to jest Fizia Pornczoszanka. Uczniowie, jesli

wiedzg to opowiadaja, jesli nie, nauczyciel daje krétki opis Fizi.
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Nauczyciel zapowiada, ze przeczyta opowiadanie o tym, jak Fizia poszta do szkoty.
Zadaniem uczniéw jest uwazne stuchanie, poniewaz bedg musieli odpowiedziec
potem na pytania dotyczgce tekstu. Nauczyciel czyta opowiadanie A. Lindgren pt.
.Fizia idzie do szkoty” (fragment ksigzki ,Fizia Ponczoszanka”). Nastepnie zadaje
uczniom pytania:

e Jaka jest Fizia?

e Jakie sg zasady zachowania w szkole?

e Co takiego robi Fizia, czego nie wolno robi¢ w szkole?
Nauczyciel jeszcze raz czyta sam opis szkoty w Argentynie i zadaje dalsze pytania:

e Jaka jest szkota w Argentynie opisywana przez Fizie?

e Jakie zasady tam panujg?

e Czy chcielibyscie uczyc¢ sie w takiej szkole?

Zadanie 2 - przy stolikach / 15 min.

Nauczyciel dzieli klase na 5 grup. Kazda grupa dostaje brystol i mazaki oraz przybory
do pisania. Grupy wybierajg lideréw. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie
regulaminu obowigzujgcego w ich wymarzonej szkole. Uczniowie w punktach
wypisujg zasady. Mogg ozdobi¢ plakaty rysunkami. Po zakonczeniu pracy liderzy

prezentujg plakaty i grupy omawiajg wraz z nauczyciel zasadnos$¢ swoich propozycji.

Zadanie 3 - cze$c¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel pyta uczniow, czy chcieliby mie¢ takg kolezanke jak Fizia. Nauczyciel
pyta o wakacyjne znajomosci ucznidw oraz czy mozna przyjazni¢ sie na odlegtos¢, a
jesli tak to, jakie formy kontaktu sg mozliwe. Nastepnie pyta, jakie cechy powinien
miec idealny przyjaciel.

Nauczyciel wypisuje propozycje ucznidéw. Prosi ich o zastanowienie sie, ktéra cecha
jest wedtug nich najwazniejsza, a ktéra najmniej istotna. Nastepnie prosi kilku
ucznidw o napisanie znaku v przy cesze, ktéra jest najwazniejsza i znaku X przy tej
najmniej waznej. Nauczyciel podkresla, ze da kazdego istotne sg inne wartosci, ale

kazdy moze znalez¢ przyjaciela.

Zadanie 4 — przy stolikach / 15 min.
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Nauczyciel méwi, ze teraz przeczyta dalszg czesc¢ kartki od kolezanki, ktora spedza

wakacje nad morzem.

Drodzy trzecioklasisci!

Pisze do Was ze sfonecznego i upalnego Gdanska. Pogoda jest cudowna, jem
mnostwo lodow i gofrow. Codziennie ptywam w morzu i biegam po plazy z Lulkiem,
moim psem. Po obiedzie czesto przechadzam sie z mamg po plazy i zbieramy
muszelki. Mam juz niematg kolekcje! Najbardziej lubie ogladac¢ zachody stonca, niebo
Jest wtedy takie piekne. Wakacje spedzam bardzo przyjemnie, jest tylko jeden maty
problem.... W moim hotelu, w pokoju obok mieszka dziewczynka, wyglada na 8-9 lat,
wiec prawdopodobnie jest w naszym wieku. Jest bardzo smutna, caty czas
zamyS$lona. Jeszcze nie widziatam, zeby sie bawita lub kgpata. Bardzo bym chciata
sie z nig zaprzyjazni¢, bo wydaje sie mita, ale taka samotna. Nie wiem, co mam
zrobi¢, moze Wy pomozecie?

Czekam z niecierpliwoscig na odpowiedz.

Kasia.

Nauczyciel pyta, czy Kasi pomyst jest dobry i czy ma ona cechy dobrej kolezanki.
Nastepnie rozdaje uczniom ich pocztowki z poprzednich zajecC i prosi o dopisanie
odpowiedzi na dalszg cze$¢ kartki. Wybrani uczniowie prezentujg swoje odpowiedzi.
Uczen z SPE, jesli zadanie okaze sie za trudne, moze narysowacé Kasie i jej nowg

kolezanke.

Zadanie 5 — rekreacyjna cze$¢ sali / 5 min.

Nauczyciel prosi uczniéw o ustawienie sie w rzedzie (ewentualnie w dwoch rzedach,
jesli jest duzo uczniow). Ustawia sie na poczatku rzedu i méwi: ,Jestem pierwszy”.
Prosi uczniow o podanie kolejnych liczebnikéw porzgdkowych (kazdy uczen mowi
jeden liczebnik). Nastepnie nauczyciel ponownie staje na poczatku rzedu i méwi:
Jjestem dziesigty. Nastepny uczen méwi ,jestem dwudziesty”, nastepni uczniowie
podajg liczebniki porzgdkowe co dziesie¢ do piecdziesieciu.

Nauczyciel mowi: jestem jedenasty. Uczniowie kontynuujg w ten sam sposéb co
poprzednio. Nauczyciel éwiczy zaczynajgc od réznych liczb. Nauczyciel podpowiada i

naprowadza uczniéw na wtasciwe liczebniki.
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Zadanie 5 — przy stolikach / 10 min.

Nauczyciel prosi ucznibw o wykonanie éwiczenia interaktywnego nr 2. Uczniowie
uruchamiajg aplikacje z cwiczeniem interaktywnym.

Cwiczenie interaktywne nr 2:

Polecenie: Wpisz w tekst odpowiednie liczebniki porzgdkowe na podstawie liczb w
nawiasach, tak jak na przyktadzie.

Cwiczenie zawiera tekst z lukami do wpisania liczebnikéw. Pierwszy przyktad jest
zrobiony, czcionka powinna by¢ czerwona.

Tekst cwiczenia:

Szkota w Bajkolandii jest ogromna. Jest tam 99 pokojow. W (1) pierwszym pokoju

Jest klasa do nauki jezyka bajkowego, w (9) pokoju sg hamaki, na ktorych
mozna odpoczgc¢ w czasie przerw. W pokojach (13) i (20) jest
mnostwo zabawek i gier, a w (23) i (34) znajduje sie

warsztat z narzedziami, gdzie dzieci mogg stworzyc¢ wtasne zabawki. W pokoju (39)

mieszka smok, a w (40) dobra wrbzka. (45)

pokoj miesci plac zabaw, a (50) Jest caty w bajkowych stodyczach!

Nauczyciel chwali uczniow za poprawne wykonanie zadania.

Zadanie 6 — rekreacyjna czes¢ sali / 10 min.

Nauczyciel wigcza animacje komputerowg nr 4.

Animacja komputerowa nr 4: na ekranie widac¢ chtopca i dziewczynke w klasie.
Dziewczynka sie przewraca i tamie jej sie otowek. Podchodzi do chtopca, a ten
pozycza jej swoj otowek. Pod spodem pojawiajg sie stowa kind, friendly, helpful.
Nastepnie widac¢ tg samg sytuacje, jedynie chfopiec nie pozycza dziewczynce
ofowka. Pod spodem pojawia sie napis unfriendly, unhelpful, mean.

Nauczyciel omawia obejrzang animacje. Wraz z uczniami wyjasnia znaczenie stow.
Przypomina znane juz stéwka: loud, quiet.

Nauczyciel wigcza nagranie dzwiekowe nr 2. Uczniowie stuchajg i powtarzaja.
Nagranie dzwiekowe nr 2: po kazdym wyrazie 3 sekundy pauzy:

helpful, unhelpful, mean, loud, quiet, friendly, unfriendly, kind
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Zadanie 7 — przy stolikach / 15 min.
Uczniowie wykonujg zadania z karty pracy nr 3. Nauczyciel monitoruje prace uczniéw
I naprowadza w razie potrzeby. Po zakonczeniu zadania chwali ucznidow za

poprawne wykonanie zadania.

Etap koncowy - czes¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel prosi wybranego ucznia o podsumowanie zaje¢. Nauczyciel dziekuje
wszystkim za aktywne uczestnictwo w zajeciach i gratuluje im pomystowosci.
Nauczyciel wrecza najbardziej aktywnym uczniom na zajeciach naklejki — uczniowie,
ktdrzy zbiorg najwiekszg liczbe naklejek w ciggu catego tygodnia nauki, otrzymajag
odznaki.

Nauczyciel zegna sie z uczniami po angielsku, uczniowie zegnajg sie ze sobg i

dziekujg sobie za wspodlna prace.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje zadania na karcie pracy dla ucznia zdolnego, moze by¢
liderem w zadaniu 2, wykazuje sie znajomoscig liczebnikow porzgdkowych w zadaniu
5.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadania na karcie pracy

dla ucznia z SPE, odpowiada na pytania w zadaniu 1, wypowiada sie w zadaniu 3.

Innowacyjny start edukacyjny

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



