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Scenariusz nr 8 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Jestem sgsiadem, mieszkancem,

pasazerem!

Temat zaje¢: Osady z przesziosci

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 55 min.

Cele operacyjne

Uczen:

wie, co to byt Biskupin

rozumie znaczenie wyrazow: wat, falochron, palenisko, warsztat tkacki
opowiada o zyciu ludzi w osadzie

ilustruje dzien z zycia mieszkancoéw osady

projektuje pradawng osade

¢wiczy umiejetnosc rozumienia ze stuchu w jezyku angielskim i powtarza

stowka w jezyku angielskim ze scenariusza 6 i 7

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 8)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 6)

Kolorowe kartoniki (system nagradzania uczniéw)

Wydrukowane zdjecia osady w Biskupinie: widok na osade od strony
jeziora, widok osady z zewngtrz (widok watu i falochronu), widok na
ulice osady i zabudowania, zdjecia wybranej chaty od wewnatrz (wraz z
widocznym za zdjeciu paleniskiem), zdjecie warsztatu tkackiego

Blok techniczny, kredki, flamastry

Witbczka

Mapa Polski
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Metody (wedtug Okonia)

Klasyczna metoda problemowa
Gietda pomystow
Mikronauczanie

Cwiczebna

Metody realizacji zadan wytworczych

Formy pracy

Praca jednolita zbiorowa

Praca w mini grupach

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:

wie, co to byt Biskupin

rozumie znaczenie wyrazow: wat, falochron, palenisko, warsztat tkacki
potrafi opowiadac o zyciu ludzi w pradawnej osadzie

potrafi zilustrowaé dzien z zycia mieszkancéw pradawnej osady
projektuje pradawng osade

¢wiczy umiejetnos¢ rozumienia ze stuchu w jezyku angielskim i
powtarza stowka (city, town, village, shop, bakery, stadium, office,
North, South, East, West)

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes$¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel

rozpoczyna zajecia witajgc sie z uczniami w jezyku angielskim.

Nauczyciel prosi uczniow, aby staneli w kregu i ztapali sie za rece. Uczniowie

przekazujg sobie iskierke przyjazni i witaj sie po angielsku z uczniem, ktéremu

przekazujg iskierke. Zabawa trwa do momentu, az wszyscy uczniowie sie przywitajg.
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Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw o przypomnienie tematu poprzedniej lekciji.
Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze dzis na zajeciach udadzg sie w podréz w czasie i
odwiedzg pradawng osade - Biskupin, a podczas zajeC nauczyciel bedzie

obserwowat, czy uczniowie potrafig pracowa¢ w mini grupach.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel rozwiesza na tablicy wydrukowane zdjecia prezentujgce osade w
Biskupinie oraz mape Polski. Uczniowie podchodzg do tablicy, ogladajg zdjecia.
Nauczyciel zadaje pytania:

Czy uczniowie potrafig na mapie odnalez¢ osade w Biskupinie? (nauczyciel podaje
wskazowki uczniom, np. bardziej na pétnoc, na wschad, etc.)

Co uczniowie widzg na zdjeciach?

Z jakich materiatébw wykonane sg zabudowania? (drewno — debowe i sosnowe deski,
trzcina, glina, sitowie)

Gdzie usytuowana jest osada? (nad brzegiem jeziora)

Co to jest wat i jaka mogta by¢ jego funkcja? Nauczyciel prosi wybranego ucznia o
wskazanie watu na zdjeciu.

Co to jest falochron i jaka mogta by¢ jego funkcja? Nauczyciel prosi wybranego
ucznia o wskazanie falochronu na zdjeciu.

Co znajduje sie w izbie? Czy pradawni mieszkancy osady mieli udogodnienia, z
ktérych dzis korzystamy? Co to jest palenisko i do czego stuzyto? Nauczyciel prosi
wybranego ucznia o wskazanie paleniska na zdjeciu.

Czym mogli zajmowac sie mieszkancy osady? (uprawg roslin, hodowlg zwierzat,

tkactwem, garncarstwem, rybotowstwem).

Zadanie 2 - czes¢ rekreacyjna sali / przy stolikach / 40 min.

Nauczyciel dzieli uczniéw na mini grupy.

Grupa 1 (uczniowie o rozwinietej inteligencji przestrzennej) - ma za zadanie wykonaé
schemat pradawnej osady. Osada ma sie sktada¢ z watu, falochronu, bramy, ulicy
gtébwnej, 10 chat, 2 warsztatéw tkackich, 1 warsztatu garncarskiego, 1 zagrody dla

koz
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Grupa 2 (uczniowie o rozwinietej inteligencji jezykowej) — ma za zadanie opisac
jeden dzien z zycia mezczyzny z pradawnej osady korzystajgc z informacji na temat
codziennych zaje¢ mieszancow ((uprawa roslin, hodowla zwierzat — kozy, owce,
bydto, tkactwo, garncarstwo, rybotéwstwo).

Grupa 3 (uczniowie o rozwinietej inteligencji jezykowej) — ma za zadanie opisac
jeden dzien z zycia kobiety z pradawnej osady korzystajgc z informacji na temat
codziennych zaje¢ mieszancow (uprawa roslin, hodowla zwierzat — kozy, owce,
bydto, tkactwo, garncarstwo, rybotéwstwo).

Grupa 4 (uczniowie o rozwinietej inteligencji intrapersonalnej) — uczniowie majg za
zadanie wymysli¢, co mogto byC¢ przyczyng upadku osady w Biskupinie i
wyprowadzenia sie jej mieszkancow i opisa¢ te wydarzenia

Grupa 5 (uczniowie o rozwinietej inteligencji przyrodniczej) - grupa ma za zadanie
odpowiedzie¢ na pytanie: Czy waszym zdaniem mieszkancy osady zyli w zgodzie z
przyrodg? Czy dbali o zwierzeta, ktore hodowali? (grupa ma uzasadni¢ swoja
odpowiedz)

Grupa 6 (uczniowie o rozwinietej inteligencji przestrzennej) - ma za zadanie
Zlustrowac jeden dzien z zycia mieszkancow osady

Podczas pracy uczniow w mini grupach, nauczyciel obserwuje uczniow, podpowiada,
naprowadza uczniow na prawidtowe i historycznie mozliwe odpowiedzi i rozwigzania.
Mini grupy po przygotowaniu odpowiedzi, prezentujg wyniki swoich prac na forum

klasy. Po prezentacji kazdej grupy, nauczyciel uzupetnia wiadomosci uczniow.

Zadanie 3 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Nauczyciel wybiera sposréd uczniow,
trzy pary uczniow. Kazda para otrzymuje od nauczyciela kawatek wtdczki o dtugosci
okoto 5 metréw. Uczniowie z trzech par, ktérzy otrzymali kawatki widczki stajg po
trzech roznych przekatnych sali i rozciggajg wtoczke miedzy sobg. Nauczyciel
odtwarza nagranie z dowolng muzykg. Pary z korncami wtdczki w dtoniach poruszajg
sie w rytm muzyki. Gdy muzyka cichnie, uczniowie z koncami wtdczki w ditoniach
zamierajg, a pozostali uczniowie majg za zadanie w jak najkrétszym czasie (zanim
nauczyciel znéw wytgczy nagranie z muzykg) przejs¢ z jednego konca sali do
drugiego bez dotkniecia wtdczki swoim ciatem. Uczen, ktdry dotknie wtdczke odpada

z gry.
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Zadanie 4 - czeSc¢ rekreacyjna sali/ 15 min.

Nauczyciel przechodzi do czesci zaje¢ zwigzanych z nauka jezyka angielskiego.
Nauczyciel prosi ucznidw o przypomnienie znaczenia stow: city, town, village, shop,
bakery, stadium, office, North, South, East, West.

Uczniowie pracujg z kartg pracy, nauczyciel odtwarza nagranie dzwiekowe. Tresc
nagrania:

Hi everyone, my name’s Jimmy. (pauza 5 sekund)

| live in London - a big city in the South England. (pauza 5 sekund)

There’s a very big Olympic Stadium in my city. (pauza 5 sekund)

| love going there with my father. (pauza 5 sekund)

Po wykonaniu zadah z kart pracy, nauczyciel sprawdza odpowiedzi uczniow,

komentuje btedy, chwali prawidtowe odpowiedzi i samodzielnos¢ uczniow.

Etap koncowy - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel podsumowuje zajecia. Wrecza kolorowe kartoniki uczniom, ktérzy
najlepiej wspoétpracowali z kolegami i kolezankami z mini grupy. Nauczyciel zegna sie
z uczniami w jezyku angielskim. Uczniowie zegnajg sie ze sobg i dziekujg za wspolng

prace na zajeciach.

Dodatkowo
Uczen zdolny: wykonuje zadania dla ucznia uzdolnionego na karcie pracy
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: rozwigzuje zadania dla ucznia z

SPE na karcie pracy
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