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Scenariusz nr 6 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Jestem sgsiadem, mieszkancem,
pasazerem!

Temat zaje¢: W moim miescie, w mojej wsi

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Ill SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 65 min.

Cele operacyjne
Uczen:
= wie, ze miejscowos¢, w ktorej mieszka jest czescig Polski i potrafi
wskazac jej potozenie na mapie Polski
= ma wiedze o regionie, w ktérym znajduje sie jego miejscowosc¢
* wie, co to jest: miasto, miasteczko, wies, wojewddztwo
= powtarza stowa w jezyku angielskim zwigzane z miejscowosciami: city,
town, village, school, hospital, shop, office, stadium, bakery

= samodzielnie pracuje z komputerem

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 6)
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 4)
= Cwiczenie interaktywne nr 3
= Grafiki od nr 10 do nr 16 rozmiaru A4 przedstawiajgce: szkote, szpital,
sklep, biuro, stadion, piekarnie.
» Fizyczna mapa Polski

= Kolorowe kartoniki (system nagradzania uczniéw)

Metody (wedtug Okonia)
» Gietda pomystow
= Gry dydaktyczne
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= Cwiczebna

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
=  wie, ze miejscowosc, w ktorej mieszka jest czescig Polski i potrafi
wskazac jej potozenie na mapie Polski
= ma wiedze o regionie, w ktdorym znajduje sie jego miejscowosc
* wie, co to jest: miasto, miasteczko, wies, wojewodztwo
* zna stowa w jezyku angielskim zwigzane z miejscowosciami: city, town,
village, school, hospital, shop, office, stadium, bakery

» samodzielnie pracuje z komputerem

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes$¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia. Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim i
pyta o samopoczucie. Uczniowie stojg w kregu i majg za zadanie przywita¢ sie po
angielsku i zapyta¢ o samopoczucie ucznia, ktory stoi po ich prawej stronie.

Nauczyciel wyjasnia, ze na zajeciach bedg uczy¢ sie opowiada¢ o swojej
miejscowosci, a nauczyciel bedzie obserwowat, czy uczniowie potrafig samodzielnie

pracowac z kartg pracy oraz przy komputerze.

Etap realizacji

Zadanie 1 - cze$¢ rekreacyjna sali/ 10 min.
Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel zadaje pytania:

Jak nazywa sie miejscowosc¢, w ktorej mieszkajg uczniowie?
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Czy jest to miasto, miasteczko, czy wies?

Jaka jest zdaniem uczniow roznica miedzy: miasteczkiem, miastem i wsig?

Jakie miasta, miasteczka i wsie znajg uczniowie? Nauczyciel prosi o podanie
przyktadow.

Gdzie uczniowie chcieliby mieszka¢ w przysztosci i dlaczego?

Podczas grupowej dyskusji nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi
uczniow, oraz nad przestrzeganiem regulaminu klasowego przez uczniow.

Nastepnie nauczyciel rozwiesza mape Polski i pyta ucznidow, czy wiedzg gdzie na
mapie Polski znajduje sie ich miejscowos$¢ (szansa do wykazania sie dla ucznia
uzdolnionego). Nauczyciel upewnia sie, ze kazdy z uczniow wie, gdzie na mapie
Polski znajduje sie ich miejscowos¢. Nauczyciel dopowiada, w jakim wojewodztwie
lezy miejscowos¢ (w razie potrzeby wyjasnia znaczenie stowa wojewddztwo) i w kilku
zdaniach opowiada o tym z czego znane jest wojewodztwo, w ktérym mieszkajg
uczniowie. Uczniowie szukajg na mapie Polski duzego miasta potozonego najblizej

ich miejscowosci.

Zadanie 2 - przy stolikach / 15 min.
Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy. Uczniowie pracujg samodzielnie nad
wykonaniem zadania nr 1 i nr 2. Po jego wykonaniu, nauczyciel komentuje wyniki

pracy uczniow, chwali samodzielnos¢ wykonania zadania.

Zadanie 3 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srodlekcyjng. Nauczyciel dzieli uczniéw na 3 zespoty
o tej samej liczbie uczniow. Zadaniem ucznidw jest przejs¢ po wyznaczonej linii z
ksigzkg na gtowie (w przypadku upuszczenia ksigzki uczen rozpoczyna masz z
miejsca startu) i wroci¢ do swojego zespotu. W tym momencie nastepuje przekazanie
ksigzki kolejnemu cztonkowi zespotu. Wygrywa grupa, ktéra jako pierwsza poprawnie
wykona zadanie. Przez caly czas jego trwania nauczyciel czuwa nad

przestrzeganiem zasad fair play przez uczniow.

Zadanie 4 - czes¢ sali przy stolikach / 15 min.
Nauczyciel przechodzi do cze$ci lekcji zwigzanej z jezykiem angielskim. Nauczyciel

zapisuje na tablicy wyrazy: city, town, village i prosi ucznidw o przypomnienie ich
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znaczenia. Nastepnie zadaje pytania sprawdzajgce rozumienie wyrazéw: Where do
you live? Uczniowie odpowiadaja:

| live in a town / city / village.

Nauczyciel pokazuje uczniom kolejno grafiki od nr 10 do nr 16. Pyta uczniéw: What is
this? Uczniowie odpowiadajg (szansa do wykazania sie dla ucznia uzdolnionego),
nauczyciel zapisuje wyrazy na tablicy. Nastepnie nauczyciel odpytuje ucznidw na
wyrywki celem powtorzenia stownictwa. Nauczyciel odtwarza nagranie dzwiekowe nr
4, uczniowie pracujg z kartg pracy i wykonujg zadanie nr 3.

Tres¢ nagrania:

Hi everyone. My name’s Mike. 1 live in a small town in England. (pauza 5 sekund)

My town is really old, but it'’s very beautiful. (pauza 5 sekund)

There’s a school, hospital and a fantastic bakery in my town, (pauza 5 sekund)

but there’s no stadium. What a pity!

Zadanie 5 - czes¢ sali z komputerami / 10 min.

Uczniowie siadajg przed komputerami wykonujg ¢wiczenie interaktywne nr 3. Opis
¢wiczenia. Uczniowie uruchamiajg aplikacje. Polecenie: Utz wyrazy z rozsypanek
literowych. Pod poleceniem ikony przedstawiajgce: miasto, miasteczko, wie$, sklep,
piekarnig, stadion, szpital, szkote, biuro. Pod kazdg ikong rozsypanka, odpowiednio:
CTYLONWT;VIAGLLE;HPOS;BKAREY;TISADMU;HOPTSIA
L;CH LOOS; OIFFE C oraz miejsce pod kazdg ikong na upuszczanie liter w
prawidtowej kolejnosci. W momencie, gdy uczen upusci prawidtowg litere we
wiasciwym miejscu, aplikacja informuje ucznia, ze jest to prawidtowa odpowiedz. Gdy
proponowana przez ucznia litera jest btedna, aplikacja nie pozwala na upuszczenie

litery w tym miejscu.

Etap koncowy - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel prosi ucznidbw o przypomnienie, czego hauczyli sie na zajeciach.
Nauczyciel wrecza po jednym kolorowym kartoniku kazdemu uczniowi, ktory zdaniem
nauczyciela pracowat solidnie i samodzielnie rozwigzujgc zadania z karty pracy oraz
podczas ¢éwiczenia interaktywnego.

Nauczyciel zegna sie z uczniami po angielsku, prosi uczniéw, aby pozegnali sie z

kolegami i kolezankami z klasy. Nauczyciel zaprasza uczniéow na kolejne zajecia.
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Dodatkowo

Uczen zdolny: na karcie pracy rozwigzuje zadania dla ucznia uzdolnionego, ma
szanse wykazac sie podczas pracy nad zadaniem 1 i 3 na zajeciach

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: rozwigzuje zadania dla ucznia z
SPE na karcie pracy, moze korzysta¢ z pomocy nauczyciela podczas rozwigzywania

¢wiczenia interaktywnego
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