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Scenariusz nr 15 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala lekcyjna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: Jesien w lesie.
Temat zajec: Zwierzeta lesne.

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Il SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 80 min.

Cele operacyjne
Uczen:
= Wymienia zwierzeta zyjgce w lesie,
» Rozréznia ssaki, ptaki, owady,
=  Wymienia cechy charakterystyczne ssakow, ptakow, owadow,
= Dzieli zwierzeta na: roslinozerne, miesozerne i wszystkozerne,
= Woyjasnia pojecie ,tancuch pokarmowy”,
= Wypowiada nazwy niektorych zwierzat w jezyku angielskim: fox / squirrel

/ owl / cuckoo / woodpecker.

Srodki dydaktyczne
» Karta pracy (Karta pracy nr 15),
= Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 11),
=  Komputer,
= Animacje komputerowe nr 6 - 9,
= Karteczki z nazwami zwierzat,
= Zagadki,
= 3 kartony papieru szarego,
=  Sylwety zwierzat le$nych,

= QOdznaki ,Odkrywcy lasu”.
Metody (wedtug Okonia)
= Klasyczna metoda problemowa
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= Metoda sytuacyjna

= Gietda pomystéw (burza mézgdw)
= Metoda ekspresyjna

= Cwiczebna

= Metody realizacji zadan wytworczych

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa
= Praca w mini grupach

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
»  Wymienia zwierzeta zyjgce w lesie,
» Rozrdznia ssaki, ptaki, owady,
=  Wymienia cechy charakterystyczne ssakow, ptakéw, owaddw,
» Dzieli zwierzeta na: roslinozerne, miesozerne i wszystkozerne,
» Woyjasnia pojecie ,tancuch pokarmowy”,
» Wypowiada nazwy niektérych zwierzat w jezyku angielskim: fox / squirrel /

owl / cuckoo / woodpecker.
Przebieg i podsumowanie zajec

Czes$¢ wstepna - czes¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel zaprasza ucznidw na dywan i wita sie z nimi w jezyku angielskim.
Uczniowie powtarzajg powitanie, podajgc uscisk dtoni kazdemu w kregu. Nauczyciel
zaprasza ich do zabawy w ,Weza”. Uczniowie ustawiajg sie jeden za drugim.
Pierwszy uczen wykonuje jakis ruch, pozostali, ustawieni za nim, nasladujg ten ruch.
~Waz” porusza sie w spowolnionym tempie. W momencie, kiedy ruch zostanie

odtworzony przez ostatniego ucznia - pierwszy przechodzi na koniec, a ,glowg wezg’

zostaje kolejny uczen.
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Etap realizacji

Zadanie 1 - czes$c¢ rekreacyjna sali / 30 min.

Nauczyciel wprowadza uczniéw w temat zaje¢, podajgc kolejno zagadki. Uczniowie
odgadujg je i odszukujg ilustracje przedstawiajgcg podane zwierze. Nauczyciel
podaje nazwy zwierzgt w jezyku angielskim, uczniowie powtarzajg i utrwalajg wyrazy.
Mieszka w ciemnym lesie, ggske z chatki niesie,

Rudy ogon ma, zawsze rade da. (lis / fox).

Ten ptak niebywaty,
Lekarzem drzew jest nazwany. (dzieciot / woodpecker)

W wielkim lesie kuka, gniazdka sobie szuka,

Ma dziwne zwyczaje, jajka swe rozdaje. (kukutka / cuckoo)

W nocy pohukuje, a w dzien leniuchuje,

Z wielkg ochotg na myszy poluje. (sowa / owl)

W lesnej dziupli mieszka,

Chetnie schrupie zotedzia i orzeszka. (wiewidrka / squirrel)

Nastepnie uczniowie wymieniajg inne zwierzeta, zyjace w lesie i przypinajg ich
sylwety do tablicy. Nauczyciel wigcza nagranie nr 11 i wskazuje na poszczegoéine
zwierzeta. Uczniowie powtarzajg zdania.

What is the animal that lives in the forest? / pauza 5 sekund

This is a fox. / pauza 5 sekund

This is a squirrel. / pauza 5 sekund

This is an owl. / pauza 5 sekund

This is a cuckoo. / pauza 5 sekund

This is a woodpecker. / pauza 5 sekund

Chetni uczniowie zadajg pytania i wyznaczajg do odpowiedzi innych.

Nauczyciel rozktada na dywanie mazaki i 3 kartony szarego papieru z napisami:

ssaki, ptaki, owady. Wrecza uczniom kartoniki z zapisang nazwg lesnego zwierzecia.
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Zadaniem uczniow jest usigs¢ przy witasciwym kartonie. Nauczyciel sprawdza
poprawnosc wykonania zadania, np.: ssaki - borsuk, sarna, dzik, lis, jelen, zajac,
wiewiorka, ryjowka, jez, wilk; ptaki - sowa, jastrzab, kukutka, dzieciot, sikorka, rudzik;
owady- mréwka, kornik, pszczota, osa, motyl, zuk, biedronka. Uczniowie wklejajg na
karton nazwy zwierzat, nalezgcych do podanych gromad, nastepnie wykonujg mape
mysli dotyczgcg charakterystycznych cech danej grupy zwierzat, np.: ptaki:
wykluwajg sie z jaja, majg dzidb, 2 skrzydta, 2 nogi zakonczone pazurami lub
btonami ptawnymi, ciato pokryte pidrami, potrafig fruwaé, itp. Grupy prezentujg

zapisane informacje.

Zadanie 2 — przerwa srédlekcyjna / cze$c¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy ,Wiewiérki do dziupli”. Uczniowie dobierajg
sie trojkami. Dwoje — tworzy dziuple, jeden uczen jest wiewiorkg. Pozostajg dwie
wiewiorki, ktére nie majg dziupli. Na hasto: ,Wiewiérki zbierajg orzeszki”, uczniowie
wychodzg z dziupli i nasladujg wiewidrki. Na hasto: ,Wiewiorki do dziupli®, wszystkie
wiewiorki szukajg dziupli. Uczniowie, ktorzy nie znalezli dziupli, czekajg na nastepny

raz. Zabawa powtarza sie kilikakrotnie.

Zadanie 3 - czes$c¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel pyta uczniow o sposoby odzywiania sie zwierzat. Uczniowie wymieniajg
zwierzeta roslinozerne, miesozerne i wszystkozerne. Nauczyciel zawiesza na tablicy
3 kartony z takimi samymi tytutami. Uczniowie zastanawiajg sie i zapisujg w
odpowiednim miejscu nazwe zwierzecia (w razie watpliwosci sprawdzajg wiadomosci
w encyklopedii), np. zwierzeta roslinozerne: zajgc, sarna, jelen, $limak, kornik;
zwierzeta miesozerne: sowa, wilk, lis, zaba; zwierzeta wszystkozerne: dzik, jez
wiewiorka, borsuk, dzieciot itp. Uczniowie wyciggajg wniosek, ze zwierzeta odzywiajg
sie roznie i przez to wystepujg miedzy nimi zaleznosci pokarmowe.

Nauczyciel prosi chetnego ucznia o wigczenie komputera i odszukanie na pulpicie
animacji zatytutowanej ,tancuch pokarmowy”. Po kazdej animacji uczniowie
omawiajg zaistniate sytuacje, wyciggajg odpowiednie wnioski.

Animacja nr 1
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Na ekranie przedstawiony jest las, na pierwszym planie ukazuje sie orzech, obok
niego wiewiorka, nastepnie jastrzgb. Pomiedzy nimi pojawiajg sie czerwone
pulsujgce strzatki.

Animacja nr 2

Na ekranie przedstawiony jest las, na pierwszym planie ukazuje sie poziomka, obok
niej mrowka, nastepnie jez, Pomiedzy nimi pojawiajg sie czerwone pulsujgce strzafki.
Animacja nr 3

Na ekranie ukazany jest las, na pierwszym planie jest polana porosnieta trawg, na
trawie pojawia sie sarna, a za nig wytania sie z lasu wilk. Pomiedzy nimi pojawiajg sie
czerwone pulsujgce strzatki.

Animacja nr 4

Na ekranie ukazany jest las, na pierwszym planie jest polana porosnieta trawa, na
trawie pojawia sie zajgc, a za nim wylania sie z lasu lis. Pomiedzy nimi pojawiajg sie
czerwone pulsujgce strzatki.

Uczniowie podsumowujg zaobserwowane zaleznos$ci pokarmowe.
Zadanie 4 — czes¢ przy stolikach / 15 min
Nauczyciel prosi ucznibw o wykonanie karty pracy nr 15. Sprawdza poprawno$c¢

wykonanych zadan.

Etap koncowy - czesé rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel dziekuje uczniom za zaangazowanie, z jakim pracowali przez caty

tydzien. Wrecza odznaki ,Odkrywcy lasu”. Zegna sie z uczniami w jezyku angielskim.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 1 wpisuje samodzielnie do tabelki odpowiednie nazwy
zwierzat lesnych.

Uczen zdolny: w zadaniu 1 dopisuje samodzielnie dodatkowe informacje o ssakach,
ptakach i owadach.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 1 wybiera z tabelki po 3

nazwy zwierzat i wpisuje je w odpowiednie rubryki.
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