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Scenariusz nr 17 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zajec: JesteSmy rozni, mamy r6zne upodobania i
zainteresowania

Temat zajec: Co to jest hobby?

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Ill SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 90 minut

Cele operacyjne
Uczen:
= Wie, co to jest hobby i podaje przyktady zainteresowan ludzi
= Poznaje stownictwo w j. angielskim dotyczgce zainteresowac przy
pomocy animacji komputerowej
= Cwiczy stownictwo w j. angielskim przy pomocy gry edukacyjne;
» Postuguje sie liczebnikami porzgdkowymi w zakresie 100
= Porzadkuje czesci wiersza ,Stonoga” Jana Brzechwy

= Cwiczy osigganie kompromisu w czasie pracy w grupie

Srodki dydaktyczne
= Karta pracy (Karta pracy nr 17)
= Gra edukacyjna nr 3
= Animacja od nr 10 do nr 18
= Tekst wiersza ,Stonoga” Jana Brzechwy
= Po jednym zestawie na pare: wiersz ,Stonoga” pociety na 7 czesci
(zwrotek)

= Po jednej matej pustej karteczce dla kazdego ucznia

Metody (wedtug Okonia)
» Gietda pomystéw (burza mézgéw)
= Cwiczebna

Innowacyjny start edukacyjny

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Pracaw grupie

Przewidywane efekty

Uczen po zakonczeniu zajec:
= Potrafi obstugiwac aplikacje w urzgdzeniach multimedialnych
= Potrafi opisa¢ swoje hobby w j. angielskim
= Zgodnie pracuje w grupie

= Proponuje ¢wiczenia ruchowe dla catej klasy

Przebieg i podsumowanie zajec

Czes$¢ wstepna - czesé rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel wita sie z uczniami w jezyku angielskim. Uczniowie majg méwi¢ sobie
Hello odzwierciedlajgc nastroj narzucony przez nauczyciela. Na przyktad nauczyciel
mowi You’re bored — uczniowie robig znudzong mine i znudzonym gtosem modwig
Hello. Zabawa sie powtarza dla scared, happy, sad, tired, angry. Nauczyciel moze na
poczatku pokazywac i mowi¢ wraz z uczniami, zeby utatwi¢ im zapamietanie.
Nauczyciel zapowiada na co bedzie zwracat uwage: Na dzisiejszych zajeciach bede
zwracat uwage na to, czy potraficie opowiedzie¢ o tym, co lubicie robic¢ i dlaczego w
Jezyku angielskim.
Nauczyciel zadaje pytania:

e Co to jest hobby?

e Jakie hobby znacie?

Etap realizacji

Zadanie 1 - przy stolikach / 5 min.
Nauczyciel wigcza animacje komputerowe. Animacja komputerowa od nr 10 do nr
18:

Innowacyjny start edukacyjny

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI

Monety lezgce na stole w klaserze na monety (podpis: collecting coins)
Dziewczynka jadgca na rowerze (podpis: riding a bike)

Chtopiec grajgcy w pitke nozng (podpis: playing football)

Tanczgca dziewczynka (podpis: dancing)

Spiewajgcy chiopiec (podpis: singing)

Chtopiec i dziewczynka rysujg przy stole (podpis: drawing)
Dziewczynka czyta ksigzke (podpis: reading a book)

Chtopiec ptywa (podpis: swimming)

Chtopiec puszcza z kolegg latawice (podpis: flying kites)

Nauczyciel w trakcie przerw méwi stowko z animacji, uczniowie powtarzaja.

Zadanie 2 - czes¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Uczniowie siedzg w kole. Nauczyciel zadaje pytania: Who likes playing football? Who
likes collecting coins? Who likes dancing? Who likes singing? Who likes drawing?
Who likes flying kites? Uczniowie, ktérzy lubig wymieniong przez nauczyciela

czynnosc¢ wstajg i zamieniajg sie miejscami.

Zadanie 3 - przy stolikach / 25 min.

Nauczyciel zapowiada, ze bedzie wymieniat przymiotniki, a uczniowie majg pokazac
gestem lub mimikg ustyszane przymiotniki. Nauczyciel wymienia wyrazy i sprawdza
poprawnosc¢ reakcji uczniow:

interesting, boring, funny, scary, sad, happy, tired, scared, angry, surprised.

Nauczyciel mowi: I like riding a bike, because it’s interesting. | don’t like collecting
coins, because it’s boring.
Nauczyciel pyta wybranych uczniéw: What do you like doing? Uczniowie z pomocg

nauczyciela uktadajg zdania: I like ..., because it’s... /| don't like ..., because it’s ... .

Uczniowie wigczajg aplikacje z grg edukacyjna.

Gra edukacyjna nr 3: gra skfada sie z dwdch poziomow.

Poziom pierwszy:

Polecenie: Znajdz pary.

Opis: Gra typu memory — na ekranie widac karty odwrocone jednolitg strong do gory.

Karty w uktadzie 4x4. Na drugiej stronie kart w przypadkowej kolejnosci:
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Monety, napis: collecting coins

Dziewczynka jadgca na rowerze, napis: riding a bike

Chtopiec grajgcy w pitke nozng, napis: playing football

Tanczgca dziewczynka, napis: dancing

Spiewajgcy chiopiec, napis: singing

Chtopiec i dziewczynka rysujg przy stole, napis: drawing

Dziewczynka czyta ksigzke, napis: reading a book

Chtopiec ptywa, napis: swimming

Uczniowie naciskajg na karty; gdy odkryjg dwie karty tgczgce sie ze sobg, karty
znikajg. Karty fgczg sie w pary jak wypisano powyzej.

Poziom drugi:

Polecenie: Pokoloruj obrazek wedtug podanych zdan.

Opis: Obrazek do kolorowania (tylko kontury) przedstawiajgcy dziecko jadgce na
rowerze. W tle drzewa, na niebie ptaki, swieci stonnce. Chtopiec jedzie po sciezce w
kierunku domu. Pod spodem paleta koloréw i zdania:

The trees are green.

The sun is yellow.

The birds are black.

The boy’s T-shirt is blue.

The house is red.

The bicycle is pink.

The house’s door is grey.

Dzieci majg za zadanie klikng¢ na wybrany kolor, a nastepnie na element obrazka,
ktéry ma byc¢ pokolorowany. Na koniec zadania zle pokolorowane elementy robig sie
biate, a uczen ma mozliwos¢ poprawy btedow.

Klucz: drzewa majg byC zielone, stoice zotte, ptaki czarne, koszulka chtopca

niebieska, dom czerwony, rower rozowy, drzwi domu szare.

Zadanie 4 — czes¢ rekreacyjna sali / 15 min.
Nauczyciel zapowiada, ze przeczyta wiersz Jana Brzechwy pt. ,Stonoga”.
Mieszkata stonoga pod Biatg,

Bo tak sie jej podobato.

Innowacyjny start edukacyjny

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Raz przychodzi liscik maty
Do stonogi

Ze proszona jest do Biatej
Na pierogi.

Ucieszyto to stonoge,

Wiec ruszyta szybko w droge.

Nim zdgzyta dojs¢ do Biatej,
Nogi jej sie poplataty:

Lewa z prawa, przednia z tylng,
Kazdej nodze bardzo pilno,
Szosta zdgzy¢ chce za siodma,
Ale sibdmej iS¢ za trudno,

No, bo przed nig stoi 6sma,

Ktéra wiasnie jaki$ guz ma.

Chciata mingc¢ jedenasta,
Poplatata sie z pietnasta,

A ta znéw z dwudziestg piata,
Trzydziesta z dziewiecdziesiata,
A druga z czterdziestg czwartg,

Cho¢ wecale nie byto warto.

Staneta stonoga wsrod drogi,
Rozplgta¢ chce sobie nogi;

A w Biatej stygng pierogi!

Rozplatata pierwszg, druga,

Z trzecig trwato bardzo dtugo,
Zanim doszta do trzydziestej,
Zapomniata o dwudziestej,

Przy czterdziestej juz sie krzata,

"No, a gdzie jest pie¢dziesigta?"

Innowacyjny start edukacyjny

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Szescédziesigtg noge beszta:

"Predzej, predzej! A gdzie reszta?"

To wszystko tak dtugo trwato,
Ze przez ten czas catg Biatg
Przemalowano na zielono,

A do Zielonej stonogi nie proszono.

Nauczyciel pyta ucznidéw, czy podoba im sie wiersz. Organizuje prace w parach.
Kazda para dostaje pocietg na 7 czesci (jak wyzej) kopie wiersza. Zadaniem uczniéw
jest uporzadkowaé czesci wiersza. Nastepnie nauczyciel czyta wiersz jeszcze raz, a

uczniowie sprawdzajg poprawnos¢ wykonanego zadania.

Zadanie 5 — czes¢ rekreacyjna sali / 15 min.

Kazdy uczen (oprocz trzech ochotnikow) dostaje matg pustg karteczke. Uczniowie
majg napisac¢ na niej dowolng liczbe w zakresie 100. Zadaniem uczniow jest ustawic
sie w rzedzie w kolejnosci od liczby najmniejszej do najwiekszej. Trzej ochotnicy
organizujg ustawianie sie uczniow pytajgc: ,ktory/ktéra jestes?”. Zapytani uczniowie
odpowiadajg za pomocg liczebnikéw porzgdkowych (np. ,jestem czterdziesty piaty”).
Uczniowie z takimi samymi numerami ustawiajg sie za sobg. Wszyscy fapig sie za
biodra.

Gdy gasienica jest juz gotowa, trzej ochotnicy ustawiajg sie na jej koncu. Nauczyciel
mowi, ze bedzie podawat czynnosci, ktére ma wykonywacé ,stonoga”, np. skaczcie na

lewej nodze! Skaczcie na prawej nodze! |dzcie na palcach!

Zadanie 6 — przy stolikach / 10 min.
Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 17 i wyjasnia polecenie. Uczniowie rozwigzujg

zadania. Nauczyciel sprawdza ich poprawnos¢ i chwali ucznidw za samodzielng

prace.

Etap koncowy - czes¢ rekreacyjna sali/ 5 min.
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Nauczyciel toczy pitke do wybranego ucznia, ktérego zadaniem jest powiedzie¢, co
byto na lekcji lub czego sie nauczyl. Nastepnie uczen ten toczy pitke do
kolegi/kolezanki. Zabawa trwa ok. 4 min.

Nauczyciel dziekuje za aktywne uczestnictwo w zajeciach, najbardziej aktywnym

uczniom rozdaje naklejki i zegna sie ze wszystkimi po angielsku.

Dodatkowo

Uczen zdolny: wykonuje zadania dla ucznia zdolnego w karcie pracy, moze
organizowac ustawianie sie dzieci w zadaniu 5

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje zadania dla ucznia z SPE

w karcie pracy, podsumowuje zajecia

Innowacyjny start edukacyjny
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