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Scenariusz nr 22 zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej

Metryczka zaje¢ edukacyjnych

Miejsce realizacji zajec: sala szkolna

Osrodek tematyczny realizowanych zaje¢: Dbam o zdrowie i bezpieczenstwo!

Temat zajec: Bezpieczenstwo w sieci

Grupa dydaktyczna: uczniowie klasy Ill SP

Czas przewidziany na realizacje zaje¢: 100 min.

Cele operacyjne

Uczen:

zdaje sobie sprawe z niebezpieczenstw wynikajgcych z korzystania z
Internetu

wie, ze praca przy komputerze moze mie¢ wptyw na zdrowie: meczy
wzrok, nadwereza kregostup, oraz moze mie¢ wptyw na relacje z
bliskimi poprzez ograniczenie kontaktow

bierze udziat w zabawie ruchowej z pitkg: prowadzenie pitki po Sladzie
samodzielnie korzysta z komputera

wymienia zalety i wady korzystania z Internetu w jezyku angielskim:
useful, helpful, dangerous, safe, easy, difficult, funny, interesting, boring

pracuje w parach

Srodki dydaktyczne

Karta pracy (Karta pracy nr 22)

Nagranie dzwiekowe (Nagranie nr 16)

Cwiczenie interaktywne nr 10

Kolorowe kartoniki w ksztatcie gwiazdek (system nagradzania uczniow)
Wydrukowane i pociete oddzielnie wyrazy: useful, helpful, dangerous,
safe, easy, difficult, funny, interesting, boring (minimum tyle kopii

kazdego wyrazu ilu uczniéw w klasie)
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Metody (wedtug Okonia)
= Klasyczna metoda problemowa
» Gietda pomystéw (burza mézgdw)
= Gry dydaktyczne

= Cwiczebna

Formy pracy
» Praca jednolita zbiorowa

= Pracaw parach

Przewidywane efekty
Uczen po zakonczeniu zajec:
= potrafi korzysta¢ z Internetu bez narazania swojego bezpieczenstwa
oraz wie, jak postepowa¢ w sytuacjach budzgcych watpliwosci
odnos$nie dobrych intencji pozostatych uzytkownikow
= wie, jak dbaé o zdrowie fizyczne podczas dtugotrwatej pracy z
komputerem
= potrafi wymieni¢ zalety i wady korzystania z Internetu w jezyku
angielskim

= doskonali umiejetnos¢ pracy w parach

Przebieg i podsumowanie zaje¢

Czes¢ wstepna - czes$c¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel rozpoczyna zajecia powitaniem w jezyku angielskim. Nauczyciel pyta
ucznidow o0 samopoczucie w jezyku angielskim. Nastepnie przechodzi do powtorzenia
wiadomosci z ostatnich zajeé. Nauczyciel powoli odstania poszczegdlne karty z
poprzedniej lekcji z ilustracjami sprzetow gospodarstwa domowego. Uczniowie
przypominajg nazwy urzgdzen. Nastepnie nauczyciel na wyrywki odpytuje uczniow

ze stowek. Uczen z trudnosciami moze powtarza¢ stébwka za nauczycielem.
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Nauczyciel wyjasnia, ze dzis uczniowie rowniez bedg uczy¢ sie o bezpieczenstwie,
ale tym razem o bezpieczenstwie w Internecie. Przez cate zajecia nauczyciel bedzie

obserwowat, czy uczniowie potrafig samodzielnie pracowac¢ z komputerem.

Etap realizacji

Zadanie 1 - czes$c¢ rekreacyjna sali/ 10 min.

Uczniowie siadajg na dywanie, nauczyciel pyta uczniow:

Co to jest komputer i do czego stuzy?

W jakich miejscach, innych niz dom i szkota, ludzie korzystajg z komputeréow i w
jakim celu?

Do czego stuzy Internet? Jak moze nam by¢ pomocny w codziennym zyciu? Podaj
przyktady.

Czy moze nam grozi¢ jakiekolwiek niebezpieczenstwo, gdy korzystamy z Internetu,
lub spedzamy wiele godzin przed monitorem komputera?

Uczniowie prezentujg swoje pomysty, nauczyciel czuwa nad przestrzeganiem
regulaminu klasowego i uzupetnia wiadomosci uczniéw. Nauczyciel wyjasnia
uczniom pojecie: Internet, cyberprzestrzen, nick, skrzynka pocztowa, komunikator

internetowy, mail (lub prosi ucznia uzdolnionego o pomoc).

Zadanie 2 - przy stolikach z komputerami / 20 min.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby wymyslili nick, ktérego beda uzywaé podczas
wykonywania zadania. Nastepnie prosi ucznibw o0 otworzenie dokumentu
tekstowego na komputerze i zapisanie wymyslonego przez siebie nicka na goérze
strony. Nastepnie prosi uczniéw, aby pod swoim nickiem napisali jedno pytanie, do
dowolnego kolegi / kolezanki z klasy. Nastepnie uczniowie wstajg od komputerdw i
nauczyciel losowo przydziela ucznibw do nowych stanowisk z komputerami.
Zadaniem uczniow jest odpowiedzie¢ na pytanie, ktére czeka na nich w pliku
tekstowym, i podpisa¢ sie swoim nickiem. Po wykonaniu zadania uczniowie mogg
wroci¢ na swoje pierwotne miejsca i przeczyta¢ odpowiedzi kolezanek i kolegow z
klasy. Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedzg, kto odpowiedziat na ich pytanie
(oczywiscie, uczniowie mogg sie domyslaé, poniewaz mogli widzie¢, kto zajmuje

miejsce przed ich komputerem, ale czy sg tego pewni; jak podpisata sie osoba, ktora
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odpowiedziata na pytanie; czy zgodnie z zasadami pisania listow i pocztéwek uzyta
swojego imienia i nazwiska, abysmy mogli jg z tatwoscig zidentyfikowac; nauczyciel
wyjasnia znaczenie pojecia ,anonimowy”). Nauczyciel moderuje klasowg dyskusje i
zadaje kolejne pytania: czy powinniémy udostepnia¢ nieznajomej osobie swoje dane
osobowe: numer telefonu, adres zamieszkania; jak powinnismy sie zachowa¢, gdy

nieznajoma osoba, zaproponuje spotkanie.

Zadanie 3 - przy stolikach / 10 min.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy. Uczniowie pracujg w parach nad
rozwigzaniem dylematéw. Nauczyciel stara sie tak podzieli¢ uczniéw, aby uczenh z
trudnosciami miat okazje pracowac z uczniem uzdolnionym. Po wykonaniu zadan z
karty pracy, uczniowie prezentujg swoje odpowiedzi. Nauczyciel czuwa nad
poprawnoscig. Przy prezentowaniu odpowiedzi przez ucznidw nauczyciel zwraca
uwage na:

DYLEMAT 1 - konieczno$¢ ruchu fizycznego po pracy z komputerem, wplyw
komputera na nasz wzrok i kregostup

DYLEMAT 2 — koniecznosc¢ poinformowania rodzicéw

DYLEMAT 3 — wyjasnia znaczenie stowa spam

Zadanie 4 - czes¢ rekreacyjna sali / w miare mozliwosci sala sportowa / 10 min.

Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng — zabawa z pitkg. Przed rozpoczeciem
zabawy nauczyciel prosi ucznidow, aby przypomnieli zasady bezpiecznych zabaw
ruchowych. Uczniowie ¢wiczg koztowanie pitki po $ladzie, np. slad cyfry 8, po Sladzie

litery w, m.

Zadanie 5 - cze$c¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel przechodzi do czesci lekcji zwigzanej z naukg jezyka angielskiego.
Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze wiele stow zwigzanych z komputerami, o ktérych
uczniowie mowili dzis na zajeciach pochodzi z jezyka angielskiego: Internet, spam,
nick, mail. Uczniowie bede kontynuowa¢ nauke o Internecie i komputerach.
Nauczyciel wypisuje na tablicy przymiotniki: useful, helpful, dangerous, safe, easy,
difficult, funny, interesting, boring i prosi ucznidw o wyjasnienie ich znaczenia,

nastepnie zadaje pytania:
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Is this lesson interesting?

Is (podaje imie ucznia z klasy) funny?

Is Internet helpful?

Is this lesson difficult?

Is Internet useful?

Am | boring? (nauczyciel wskazuje na siebie)

Is your city safe?

Is this lesson easy?

Is Internet dangerous?

Is your computer helpful?

Gdy nauczyciel jest pewny, ze uczniowie opanowali nowe stowka przechodzi do
dalszej czesci ¢wiczenia. Nauczyciel pyta, ktdre ze stdwek ponizej mozemy uzyc¢, aby
dokonczy¢ zdania:

Internetis .................. .

Computersare ................... .

Zadanie 6 - przy stolikach z komputerami/ 10 min.

Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami, uruchamiajg aplikacje i rozwigzujg
cwiczenie interaktywne nr 10. Polecenie: Przeciagnij zdania pod wtasciwe ikony.

W jednej kolumnie zdania:

It's safe.

It's dangerous.

It's difficult.

It's funny.

It's boring.

It's helpful.

Pod zdaniami ikony w losowej kolejnos$ci przedstawiajgce:

Na monitorze komputera widniej znak trupiej czaski.

Chtopiec z zatroskang ming siedzi przed komputerem.

Dziewczynka Smieje sie na widok wesotego obrazka na monitorze.

Chtopiec zasypia z gtowg nad klawiaturg komputera.

Usmiechnieta dziewczynka siedzi przed komputerem, nad jej gtowg jasnieje

symboliczna zaréwka na znak, ze natrafita na uzyteczng informacje w Internecie.
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Zadanie 7 — rekreacyjna czes¢ sali / 10 min.

Nauczyciel rozktada na dywanie pociete wyrazy. Prosi ucznidw o wystuchanie
nagrania i po kazdej pauzie wyszukanie w rozsypance na dywanie stowa klucza.
Tres¢ nagrania:

I like my hometown. It’'s small and really safe. (pauza 5 sekund)

My new kid’s encyclopedia is very useful. (pauza 5 sekund)

Be careful. Neighbor’s dog can be dangerous. (pauza 5 sekund)

I like my laptop computer. It’s very helpful. (pauza 5 sekund)

My uncle is a very interesting person. He is a treveller. (pauza 5 sekund)

This exercise is so difficult. / can’t do it. (pauza 5 sekund)

That comedy was so funny. / couldn’t stop laughing. (pauza 5 sekund)

Po wykonaniu zadania, nauczyciel prosi ucznidbw o odczytanie wyrazow, ktore

uczniowie zgromadzili na karteczkach.

Etap koncowy - czesé¢ rekreacyjna sali/ 5 min.

Nauczyciel podsumowuje zajecia. Nauczyciel pyta ucznidw, o czym uczyli sie na
zajeciach. Pyta uczniow, ktéry etap lekcji najbardziej im sie podobat, a ktéry najmnie;.
Nastepnie nauczyciel omawia przebieg zajec, wskazuje na zadania, ktére uczniowie
wykonali poprawnie i samodzielnie, komentuje te etapy lekcji, ktore sprawity uczniom
trudnosé. Wspdlnie z uczniami zastanawia sie, jak w przysztosci bedg mogli poradzi¢
sobie lepiej z podobnymi sytuacjami. Nauczyciel komentuje zachowanie ucznidéw
podczas lekcji. Chwali wspotprace i przestrzeganie zasad fair play, wskazuje na
niedociggniecia. Wrecza gwiazdki uczniom, ktérzy samodzielnie pracowali z
komputerem i zegna sie z uczniami w jezyku angielskim. Nastepnie prosi uczniow,
aby podeszli do kolegdw i kolezanek, ktérymi pracowali dzis w parach i pozegnali sie

z nimi po angielsku i podzigkowali za wspolng prace.

Dodatkowo

Uczen zdolny: ma szanse wykazaé¢ sie w zadaniul1, 2 i 5, pomaga uczniowi z
trudnosciami w rozwigzywaniu zadan z karty pracy

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: korzysta z pomocy ucznia

uzdolnionego podczas pracy nad zadaniami z karty pracy
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