Karta pracy do scenariusza nr 22 zajec edukacji wczesnoszkolnej

Polecenie: Pomo&z kolegom i kolezankom — napisz odpowiedz petnym zdaniem:

DYLEMAT 1
Jarek dostal na urodziny nowa gre komputerowa. Tak bardzo mu si¢ spodobala, ze gratw nia
caly wieczor i caly nastepny dzied. Gdy Jarek w kofcu wstal od komputera poczul, ze bardzo

boli do kregostup i piekq oczy.

Co powinien zrobi¢ Jarek, aby unikna¢ podobnych probleméww przysztosci?

DYLEMAT 2

Toska bardzo czesto rozmawia wieczorami ze swoja przyjaciotky korzystajac z komunikatora

internetowego. Pewnego dnia otrzymala nastepujaca wiadomos¢ od uzytkownika o imieniu

Zuzal0: Czesé, jestem Zuza. Chodzimy do tej samej szkoly.

Moze chciatabys si¢ spotkaé¢ u mnie jutro po lekcjach? Mam w domu bardzo fajna gre planszowa.

Co ty na to? Czy Toska powinna p6js¢ sama na spotkanie?

DYLEMAT 3

Kuba pisal wlasnie mail do kolegi z innego miasta, ktorego poznal na wakacjach nad morzem,

gdy nagle w jego skrzynce pojawil si¢ mail o tytule:
10 najszybszych samochodéw §wiata. Nie mozesz tego przegapi¢! Otworz wiadomosé.

Czy Kuba powinien otworzy¢ mail?




